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Schémas originaux :
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Traduction en français :
Aina Rajohnson

 

Si C3, vérifie
r qu'il to

uche le marbre

("Tête par dessus l'épaule")

5.2. Coup sûr vers le Champ extérieur :

Coureur en 1ère Base

ou Coureur en 1ère et 3
ème Base

(situations de course 1ère vers 3ème ) 

Je prends la 3!

Je prends la 3!
Je prends la 3 s'il v

ient!
Je prends le marbre!

Jeux au marbre

Jeux en 1B
Jeux en 2B

Jeux en 3B

Jeux sur C1 en 3B

Relais

Trajet à réaliser

Trajet potentiel 

CommunicationResponsabilité
s

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre

Arbitre de base

Défenseur

Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger

Traduction Aina rajohnson

s'Arrêter

Analyser

Réagir

Mécanique à 2 Arbitres
en schémas explicites

VF 2.01

8.9. Chandelle vers le Champ extérieur :

Coureur en 3ème Base

ou Coureur en 2ème et en 3ème Base

ou Bases pleines

Jeux en 3B

Jeux en 1B

Relais

Trajet à réaliser

Trajet potentiel 

CommunicationResponsabilité
s

Commentaire

Arbitre au marbre

Arbitre de base

Défenseur

Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger

Traduction Aina rajohnson

Jeux au 

marbre

Attra
pé/Non attra

pé 

Toucher de C2

Jeux en 2B

Toucher de C3

AMA1

rester au marbre si

possiblilit
é de point

avant le retrait

(Time play)

9.1. Souricière :

Entre la 1ère et la 2ème Base

Relais

Trajet à réaliser

Trajet potentiel 

CommunicationResponsabilité
s

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre

Arbitre de base

Défenseur

Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger

Traduction Aina rajohnson
Je prends 

cette moitié !
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Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

1.   Positionnement basique 
1.1.  Aucun coureur sur Base 
1.2.  Coureur en 1ère Base ou Coureur en 1ère et 3ème Base
1.3.  Coureur en 2ème Base ou Coureur en 3ème Base ou Coureur en 1ère et 2ème Base

ou coureur en 2ème et 3ème Base ou Bases pleines

2.   Responsabilités basiques Bonnes/Fausses balles 
2.1.  Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles
2.2.  Arbitre de base dans le Champ intérieur

3.   Responsabilités basiques sur les Chandelles (Fly)
3.1.  Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles 
3.2.  Arbitre de base dans le Champ intérieur

4.   Balle tendue (Line drive) vers le Champ intérieur
4.1.  Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles
4.2.  Arbitre de base dans le Champ intérieur

5.   Coup sûr (Hit) vers le Champ extérieur
5.1.  Aucun coureur sur Base 
5.2.  Coureur en 1ère Base ou Coureur en 1ère et 3ème Base

(situations de course 1ère vers 3ème) 
5.3.  Coureur en 2ème Base ou Coureur en 3ème Base ou Coureur en 1ère et 2ème Base

ou Coureur en 2de et 3ème Base ou Bases pleines 

6.     Roulant (Ground ball) vers le Champ intérieur
6.1.  Aucun coureur sur Base 
6.2.  Aucun coureur sur Base – Roulant profond vers le Champ droit

(situations avec le relais venant de dérrière)
6.3.  Coureur en 1ère Base - Double jeu 
6.4.  Coureur en 1ère Base - Double jeu cassé 
6.5.  Coureur en 1ère et en 3ème Base
6.6.  Coureur en 2ème Base ou Coureur en 3ème Base ou Coureur en 1ère et 2de Base

ou Coureur en 2ème et 3ème Base ou Bases pleines

Sommaire

7.Chandelle au dessus du Champ intérieur (Pop up) 
7.1.  Aucun coureur Base – Chandelle intérieure vers le Champ droit 
7.2.  Aucun coureur Base – Chandelle intérieure vers le Champ gauche 

8.Chandelle (Fly) vers le Champ extérieur 
8.1.  Aucun coureur sur Base - Chandelle évidente vers le Champ droit 
8.2.  Aucun coureur sur Base - Chandelle ambiguë vers le Champ droit 
8.3.  Aucun coureur sur la base - Chandelle vers le Champ gauche 
8.4.  Coureur en 1ère Base - Chandelle vers le Champ droit
8.5.  Coureur en 1ère Base - Chandelle vers le Champ gauche
8.6.  Coureur en 1ère et en 2ème Base - chandelle évidente

(situation de départ possible sur l'attrapé)
8.7.  Coureur en 2ème Base (toutes les Chandelles)

ou Coureur en 1ère et en 2de Base (Chandelle ambiguë) 
8.8.  Coureur en 1ère et en 3ème Base
8.9.  Coureur en 3ème Base ou Coureur en 2ème et 3ème Base ou Bases pleines 

9.Souricière (Run down) 
9.1.  Entre la 1ère et la 2ème Base 
9.2.  Entre la 2ème et la 3ème Base
9.3.  Entre la 3ème Base et le marbre 
9.4  Coureur en 3ème Base - Jeu suicide (Squeezze play)



3

AM

A1

1.1.  Positionnement basique : 
Aucun Coureur sur base

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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AM

A1

Aire de travail

1.2.  Positionnement basique :
Coureur en 1ère Base
ou Coureur en 1ère et 3ème Base

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Délimitation.Axe

Commentaire
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Délimitation.Axe

Commentaire

Aire de travail

AM

A1

1.3.  Positionnement basique :
Coureur en 2ème Base ou Coureur en 3ème Base
ou Coureur en 1ère et 2ème Base
ou Coureur en 2ème et 3ème Base
ou Bases pleines

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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AM A1

AM

2.1. Responsabilités basiques Bonnes/Fausses balles : 
Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles

Balle au delà de la base

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Balle touche la base ou
Balle au delà de la base

Balle en flèche vers Arbitre de base
ou Roulant lent vers 1B

Responsabilités
Commentaire

Délimitation.Axe
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AM AM

2.2. Responsabilités basiques Bonnes/Fausses balles : 
Arbitre de base dans le Champ intérieur

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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AM

AM

A1

3.1. Responsabilités basiques sur les Chandelles :
Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Délimitation.Axe
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A1
AM AM

AM

3.2. Responsabilités basiques sur les Chandelles :
Arbitre debase dans le Champ intérieur

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Délimitation.Axe
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4.1. Balle en flèche vers le Champ intérieur :
Arbitre de base sur la ligne de Fausses balles

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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4.2. Balle en flèche vers le Champ intérieur :
Arbitre de base dans le Champ intérieur

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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s'Arrêter-Analyser-Réagir

Pivot: Vérifier que
FC touche 1B

5.1. Coup sûr vers le Champ extérieur :
Aucun Coureur sur Base

Jeux en 3B

Jeux en 2B

Jeux sur
retour en 1B

Aide A1 sur
Interférence/Obstruction

Jeux au 
marbre

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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Si C3, vérifier qu'il touche le marbre
("Tête par dessus l'épaule")

5.2. Coup sûr vers le Champ extérieur :
Coureur en 1ère Base
ou Coureur en 1ère et 3ème Base
(situations de course 1ère vers 3ème) 

Je prends la 3!
Je prends la 3!

Je prends la 3 s'il vient!

Je prends le marbre!
Jeux au marbre

Jeux en 1B

Jeux en 2B

Jeux en 3B

Jeux sur C1 en 3B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

s'Arrêter
Analyser
Réagir



14

5.3. Coup sûr vers le Champ extérieur :
Coureur en 2de Base
ou Coureur en 3ème Base
ou Coureur en 1ère et 2de Base
ou Coureur en 2ème et 3ème Base
ou Bases pleines

Jeux en 1B

Jeux en 2B

Jeux en 3B

Jeux au marbreRelais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson



15

Relais au-delà
du défenseur

6.1. Roulant vers le Champ intérieur : 
Aucun Coureur sur Base

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux en 1B
Jeux en 2B

Interférence par rapport au
couloir du coureur
Toucher (Tag) en course
Relais au-delà du défenseur

Balle hors du jeu
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Relais venant de derrière

6.2. Roulant vers le Champ intérieur :
Aucun coureur sur Base
Roulant profond vers le Champ droit
(situations avec le relais venant de derrière)

Jeux en 2B

Interférence par rapport au
couloir du coureur
Toucher (Tag) en course

Relais au-delà
du défenseur

Balle hors du jeu

Jeux en 1B
Relais au-delà du défenseur

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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Zone de lecture 
(Library)

Regarder le Double jeu

Pas vers le début du couloir
du coureur pour ouvrir
l'angle pour le jeu en 1B

6.3. Roulant vers le Champ intérieur :
Coureur en 1ère Base
Double jeu

Jeux en 2B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Aire de travail

Jeux en 1B
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Zone de lecture 
(Library)

Regarder le Double jeu

6.4. Roulant vers le Champ intérieur :
Coureur en 1ère Base
Double jeu cassé

Relais au-delà
du défenseur

Pas vers le début du couloir
du coureur pour ouvrir
l'angle pour le jeu en 1B

Jeux en 2B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux en 1B
Balle hors du jeu

Aire de travail
Jeux sur FC en 3B

Relais au-delà
du défenseur

Jeux sur C1 en 3B

Je prends la 3!
Je prends la 3!

Je prends
le marbre!Jeux au marbre
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Relais au-delà
du défenseur

Pas vers le début du couloir
du coureur pour ouvrir
l'angle pour le jeu en 1B

Jeux en 2B

Jeux en 1B

Balle hors du jeu
Jeux sur FC en 3B

Relais au-delà
du défenseur

Jeux au marbre

6.5. Roulant vers le Champ intérieur :
Coureur en 1ère et en 3ème Base

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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6.6. Roulant vers le Champ intérieur :
Coureur en 2ème Base
ou Coureur en 3ème Base
ou Coureur en 1ère et 2de Base
ou Coureur en 2ème et 3ème Base
ou Bases pleines

Jeux en 2B

Jeux en 1B
Jeux en 3B

Jeux au marbre

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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7.1. Chandelle au dessus du Champ intérieur (Pop up) :
Aucun coureur Base
Chandelle intérieure vers le Champ droit 

Jeux en 1B

Attrapé/Non attrapé
si en meilleure position

Bonne/Fausse balle
Attrapé/Non attrapé
Interférence/Obstruction

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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7.2. Chandelle au dessus du Champ intérieur (Pop up) :
Aucun coureur Base
Chandelle intérieure vers le Champ gauche

Jeux en 1B

Bonne/Fausse balle
Attrapé/Non attrapé

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux en 2B
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8.1. Chandelle (Fly) vers le Champ extérieur :
Aucun coureur sur Base
Chandelle évidente vers le Champ droit 

s'Arrêter-Analyser-Réagir

Pivot: Vérifier que
FC touche 1B

Jeux en 3B

Jeux en 2B

Jeux sur
retour en 1B

Attrapé/Non attrapé

Jeux au 
marbre

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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8.2. Chandelle vers le Champ extérieur :
Aucun coureur sur Base
Chandelle ambiguë vers le Champ droit

s'Arrêter
Analyser

Réagir

Jeux en 3B

Jeux en 2B

Jeux en 1B

Attrapé/Non attrapé

Jeux au marbre
si A1 ne fait pas
sa couverture

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je sors!

Je prends le 
marbre !

Je suis le 
coureur !

Jeux au 
marbre
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8.3. Chandelle vers le Champ extérieur :
Aucun coureur sur Base
Chandelle vers le Champ gauche  

s'Arrêter-Analyser-Réagir

Pivot: Vérifier que
FC touche 1B

Jeux en 3B

Jeux en 2B

Jeux sur
retour en 1B

Attrapé/Non attrapé
(chandelle ambigue)

Jeux au 
marbre

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Attrapé/Non attrapé
(chandelle évidente)
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8.4. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 1ère Base
Chandelle vers le Champ droit

Jeux en 3B

Jeux en 2B

Jeux en 1B

Attrapé/Non attrapé
Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je prends le 
marbre !

Je suis sur 
la ligne!

Jeux au 
marbre
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8.5. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 1ère Base
Chandelle vers le Champ gauche

s'Arrêter, Analyser, Réagir

Jeux en 3B Jeux en 2B

Bonne/Fausse balle
Attrapé/Non Attrapé

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je prends le marbre !

Je prends 
la balle !

Jeux au 
marbre

Jeux en 1BJeux en 3B sur C1

Je prends la 3 !
Je prends la 3 !



28

8.6. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 1ère et en 2ème Base
chandelle évidente
(situation de départ possible sur l'attrapé)

Jeux en 3B sur C1 et FC

Jeux
en 3B 
sur C2

Jeux en 1B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je prends le marbre !

Je prends la 3 si 
tentative de toucher !

Jeux au 
marbre

Je prends la 3 !
Je prends la 3 !

Attrapé/Non attrapé
Toucher de C2
Jeux en 2B

s'Arrêter, Analyser, Réagir
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8.7. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 2ème Base (toutes les Chandelles)
ou Coureur en 1ère et en 2ème Base (Chandelle ambiguë)

Jeux en 3B

Jeux en 1B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux au 
marbre

Attrapé/Non attrapé
Toucher de C2 
Jeux en 2B
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8.8. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 1ère et en 3ème Base

Jeux en 3B
Jeux en 1B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux au 
marbre

Attrapé/Non attrapé

Toucher de C3

Jeux en 2B
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8.9. Chandelle vers le Champ extérieur :
Coureur en 3ème Base
ou Coureur en 2ème et en 3ème Base
ou Bases pleines

Jeux en 3B
Jeux en 1B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux au 
marbre

Attrapé/Non attrapé 
Toucher de C2
Jeux en 2B

Toucher de C3
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AM
A1

rester au marbre si
possiblilité de point
avant le retrait
(Time play)

9.1.
Runner First Base

9.1. Souricière :
Entre la 1ère et la 2ème Base

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je prends 
cette moitié !
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AM
A1

9.2. Souricière :
Entre la 2ème et la 3ème Base

rester au marbre si
possiblilité de point
avant le retrait
(Time play)

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Je prends 
cette moitié !
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AMA1

9.3. Souricière :
Entre la 3ème Base et le marbre

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités

Délimitation.Axe

Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson
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9.4. Souricière :
Coureur en 3ème Base
Jeu suicide (Squeeze play)

PU
Jeux en 1B

Relais
Trajet à réaliser
Trajet potentiel 

Communication

Responsabilités
Commentaire

Arbitre au marbre
Arbitre de base
Défenseur
Attaquant (FC ou C)

Sascha Pammesberger
Traduction Aina rajohnson

Jeux en 2B


