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Toute réimpression des REGLES OFFICIELLES sans le consentemigioieda\WBSC
est strictement interdite.

Ces regles officielles incluetds regles, leursonséquencest les annexes. Ces regles concernent le softball
lancerrapide et le softbalancerrapidemodifié.

Les annexes eonséquence®nt partie de la ou des régles dans lesquelles sont cités, et ont laméme
valeur etcorséquencegue la régle ellenéme. Le Sommaire, qdéfinitl es r égl es, ets | 1 nde>
motsclefs et de sujets importants, servent de référence donepas partie intégrante des regles.

La WBSC dénie et n’' accept faut awnonwespect de dasrggtementation | i t é
concernant les installations, manquement d’une personnasuiveaoun d i ci pan
appliquerces e gl es of ficielles, et n’'est pas respoensabl e

softball ou d’un mauvais usage des reégles officiell

Les regles nouvelles et/ou les modificatiomes cellesci figurent en gras, en italique etontsoulignées

REGLE 1. LA RENCONTRE

1.1 DEFINITIONS
1.1.1 APPEL - BALLE EN JEU ou BALLE MORTE

L’ appeleesjaurou suaballe morte est un jeu ou une situation sur lequatjuelleun
arbitre ne peut prendre de décision que si un manager, un coachjaueunde I'équipe non
fautive lui demande de le faire.

112 EQUI PE A LOAITEAQUE

L’ équipee aedt alt'téaqqwi pe qui passe a |l a batte.

1.1.3 EQUIPE EN DEFENSE (1.1.2)

L'équipe en défense est I'équipe sur le terrain.

1.1.4 EQUIPE RECEVANTE ET EQUIPE VISITEUSE

a)L’ équi pe r étredétemniméede plusiaurs fagocmmprenant le tirage au sort (pile
ou face)accord mutuel, nomination lors de tournoisnmminationpar la fédération.

b)L' équi pe r ecevant e encdéfemsee passe a la lzatterpendantdanseconde

partie de chaque manche et occupe | abri des
c)L’" éqguipe e¢vbsimeeus | a rencontre a | attaque,
partie de chaqgue deqjoueulsee peemierelmaseupe | " abr i

1.1.5 FORFAIT (1.1.3)

Un forfait est la décision de I'arbitre de plaque décrétant que la rencontre est termiédarantd
vainqueur I'équipe non fautive.

1.1.6 MANCHE (1.1.5)

Une manche est | a p arlaguele lesléquipeealternent en @attaque et enp e nd a
défenseet restent a la batte ou en défejnse s g u ' @ois cewaitspmne effectués. Une nouvel
demimanche commence immédiatement apres le dernier retraitldeniamanche précédente.
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1.1.7 «PLAY BALL

"PLAY BALL" est | ' expression utilisée par |
au commencement ou a lofsqueer epri se d’une rencon
a) le lanceur tient la balle et se tient dans le cercle du lanetur
b) le receveur étardans le ectangle du receveutous les défenseurnten territoire des
bonnes balles pour que la balle soit mise en jeu.

"ar t
tro

1.1.8 PROTETS (1.1.9)
Unprotétestlldci on d' une équipe en défense ou en attac

'application dune régle dedeu par un arbitre, ou
ilité d'un membre de | 'effectif d’'une

La Fédération, pour wune opposiefifectaf| déunegi kBig
arbitre, d’un scor eurantunedhmetue dacerdestatiengportannamt s p
la qualification de ces personnes. (Réglements généraux des épreuves sportives de-Softball

RGES Softball)

1.1.9 REUNI ON D6 AVNRCOONTRE EL.18)

La réunion d'avant rencontre est une réunion tenue dans laedmeldque de but, a un moment
prédéterminé, entre les arbitres et les coachs en chef, managers ou représentants des équipes
respectives. Lors de cette réunion, les feullesal i gnement s de chaque équ
échangées ent arkitreldeptaqué ppsse gneesue otite régle de terrain spécifique

qui peut étre applicable.

1.1.10TIME (temps mort, suspension de jeu, arrét de jeu)

"Time" est le terme utilisé pa | ' arbitre pour ordonner |l a susfy
rencontre. Pendant laquelle la balle est morte.

1.2 CONDITIONS POUR QU 6 U IRENCONTRE SOIT REGLEMENTAIRE
1.2.1 RENCONTRE REGLEMENTAIRE

Unerencontreggl ement ai re se compose ddsecasswvants: manc hes,

a || n'est pas némanchesa@dmptesl des uowaelr’ SE&epitpe rece
plus de points en six manches ou avant le troisiéme retrait de la seconde partie de la septieme
manche.

b) Une rencontre qui est a égalité a la finsgégt manches doit étre poursuivie en jouant des

manches uppl émentaires, jusqgqu'a ce qu’ une équipe
fin d'"une manche compl ete, oOou jusqu'a ce que
| " équi pe coukwe sasrwitiéale manche, avant que le troisiematrag soit

effectué.

c) Une rencontre interrompue par l'arbitre doit étre déclarée réglementaire si cing manches
compl éetes ou plus ont été jouées, oéguimei | ' équ
adverse en cing manches ou plus, ou lorsque ladégls p o i restisvoquéeélarbitret
a l'autorité pour interrompre une rencontre a tout moment en raison de I'obscurité, de la pluie,

d’"un incendie, de | a p anmetlepspectateurs od kes jadueutsere a ut r
danger.

d) Une rencontre nulle réglementaidoit étre déclarée lorsque le score est a égalité quand le jeu
est interrompu a |la fin de cing manches compl
le méme nombredeoi nts que | ' équipe visiteuse au coul

e) Ces dispositiogne sont pas applicables lors des actions de la part de joueurs ou de spectateurs,
qui pourraient entrainer le forfait de la rencontre. L'arbitre de plaque peut déclarer une
rencontre forfait si un membre d’  unme’ émuompte ou
quel arbitre.
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1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.25

f)  Une rencontr@onconsidérée comme réglementaire ou une rencontre nulle réglementaire doit
étre rejouée depui s | enitidepduvant étre madififedorsquélb e d’' al
rencontre est rejouée.

RENCONTRE FORFAIT

Un forfait en faveur de I'équip®n fautivedoit étre déclaré lorsque

a) une équipe ne se présente pas sur le terrain

b) une équipe étant sur le terrain, refuse de commencendamtre programmée a I'heure prévue
au calendrier ou dans les dél@es pour les forfaits par I'organisme qui organise la rencontre

c) aprés que la rencontre a commencée, une équipe refuse de continuer a jouer, a moins que la
rencontre n'ait été susparmou terminée par l'arbitre de plaque

d) apres que l'arbitre a susperd rencontre, une équipe refuse de reprendre le jeu dans les deux
minutes apres que l'arbitre aitnoncé’PLAY BALL." ;

€) une équipe utilise des tactiques visant de toute évidencendiralu a accélérer le déroulement
de la rencontre

f) apres avertisseemt de I'arbitre, I'une des regles concernant les rencontres est volontairement
enfreinte, excepté lorsque le lanceur continue a enfreindre a plusieurs reprises la
réglementation conceant le lancer, auquel cas il sera exclu de la position de lanceulepour
reste de la rencontre

g) un joueur ou toute personne autorisée a siéger sur le banc de I'équipe est exclu ou expulsé de
l a rencontre et n'obtempére pas en moins d'un

h)yalasite de | " exclusion ou de | ' ®xeautlesisamnl de | o
reste moins de neuf (F)ueurs(10 avec urjoueurdésigné Jpdans chaque équipe

) un joueur déclaré inéeligible retourne au jeu

) il est découyv e rgooagnou'unmanageonexpelsgarticipe au jeu de nouveau.

REGLE DES POINTS DOE£CART

a) La régle des points d'écart doit étre utilisée dans tous les tournois et championnats quand une
équipe méne wnautre par. Quinze (15) pints apres trois (3) manches ; dix (10) points apres
guatre (4)manches ou sept (7) points aprés cing (5) manches

b) Des manches compl étes doivent étre jouées a m
requis de points en étant a la batte. Lorsqaeilxe visiteuse atteint le nombre requis de points

au cours ded premiére demina n ¢c h e , | " équi pe recevante doit p
moitié de la manche. Tous les jeux en cours doivent étre terminés avant que la rencontre ne
soitdéclaréegagne en application de | a finédlegldmancdees poi n

aucun point ne peut étre marqué en plus de cel
jeu de la rencontre est un coup de cira@litrs tous les points concerrggr le coup de circuit
sont marqués.

JEU DECISIF (Tiebraker)

a) Au début de la huitieme manche, et au début de chaquendenahe suivante us qu’ a | a f i
delarencontre | ' équi pe a | ' attaque commencera son
base commecoureur le joueur qui est prévu a la batte enwiéme positiorpour cette demi
manche.

b) Le joueur qui est en train de courir peut étre remplacé dans le respect des régles concernant les
remplacgants.

¢) Siun coureur incorrect, pris dans l'alignement, estébur la deuxiéme base, cette erreur peut
étre carigée dés qu'elle est remarquée. Il n'y a pas de pénalité.

MARQUAGE DES POINTS

a) Un point est accordé chaque fois qu'un coureur touche de fagon réglementaire les trois bases
et la plaque de but avant quetioisieme retrait ne soit effectué au cours déelairmanche.
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b)

c)

d)

Lorsque le jeu décisif est utilisé, le coureur partant situé en deuxiéme base n'a pas a toucher la
premiére base pour qu'un point réglementaire soit marqué.

Un point ne doit pas étre accerdi le troisieme et/ou le dernier retrait dexlanche est la
conséquence :
i) duretraitdubattesc our eur avant qu’'il; ait touché | a

i) du retrait d’ jeaforcédyconprisisur lingetu dapmel) u n
iii) d ' wowreurqui quitte sa basavangu'un lancesoit délivré;
iv)d u r eunicaureur prétédent.

Des appels pour retrait supplémentaire peuvent étre effectués, apres le troisieme retrait, pour
annuler un ou des points.

126 JEUX DO6APPEL

Lor s

réguliére.

a)

b)

c)

Unappel peut étre effectué alors que | a bal

d’ u n le coaraur rik 'semappps@dta moins que l'appel” ai't ét é ef fectué

e

défense perd |l e privilége d’' effectuer un appe

i) avant le lancerwsvant, régulier ou irrégulier, excepté pdur ut i | unseaplacanin d’
irrégulier, d un joueur norannoncé,d Un retour au jeu irrégulierd un joueur de
remplacement od Un joueur retiré, et pour les coureurtervertissanteurs bases

ii) avant queous les joueur&n défensaient quitté le territoire des bonrteales en direction
du banc ou de | '"abri des joueur s. Lorsqu
dans le champ intérieur au moment de l'appel

iii) dans le cas du dernier jem th rencontre, avant que les arbitres n'aient quitiriain de
jeu.

Les coureurs peuvent quitter leur base pendant un jeu d'appel avec balle en jeu lorsque
i) la balle quitte le cercle du lanceur, ou

ii) la balle n'est plus en possession du lanceur, o
ii) lelanceur fais e mb 1l ant d’' e x é mautemanbuwme fejntederglma r u n

APPEL LORS D' UNE BALLE MORTE. Une fois que

intérieur et que "Time" a été annoncét par
défenseur situé dans le champ intérieur, en gegse ou non de la balle, peut effectuer un
appel ver bal a | "arbitre pour signaler qu’
t 6t une base avant g uUnwcoaeh odurl nyanabea pelit senlemers o i t
faire appel lorsque la Halest morte et aprés étre entré sur le terrain dé.'gnbitre concerné

devra accepter I'appel, et prendre une décision sur le jeu. Aucun coureur ne peut quitter sa base
pendant cette période puisqaeblalle reste morte jusqu'au prochain lancer.

EXCEPTION : Un coureur qui a quitté trop tét une base surflynball attrapée, ou qui &
pas touchéine base, peut tenter de retourner a cettegmwmantue la balle est morte.

i) Lorsquela balle sordu jeu,l '
gue l'arbite de plaguenete une nouvelle ballen jeu

i) Lorsquele lanceurlors d'un appel verbakst en contact avec la plaqueldoceair et en
possession de la ballaucun ancerirréguliern‘estannoncé

i) Si l'arbitre aannoncé« PlayBall » etquele lanceureffectue ensuiten appel, I'arbitre
annoncera daouveau "Time" et autorisgle déroulement dprocessus d'appel.

u

appel | or s deutpaseeeffectdébvant mor t e

un

n
a
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1.2.7

1.2.8

1.2.9

d) Des appelpour retrait supplémentaire peuveéire effectués apres le troisiénedrait tant
gu'ils sont effectués de facon appropriée et sont faits pour retirer un point, ou pour rétablir
l'ordre réglementaire de passage a la batte.

e)Di fférents :types d’' appel s

i) louper une basg

i) quitterunebasavant qu’ une tduthge bal | ne soi-t

i) non respect de | " ordre de passage a |l a batt
iv) tentative d’'avancer en secondge base apreées a
v) remplacants irréguliers

vi) ut il i sat i on-anthdneéem fofction adelaregla dufouede remplacement

vii) retour au jeu iggulier;

vii) ut i | i sat i o n-anthidnaéem focion de laregle du fjouedésigné ou

iX) i nterversion par | es coureurs des bases qu’

EQUIPE GAGNANTE DE LA RENCONTRE.

L’ équi pe g a g coatnedstcellaqui eampteler priside points dans arrencontre
réglementaire

a) Lerésultatd” une r enc ontin@arompueest le mailtainszrit & la fin de la
derniere manche compléte, & moins qué € q u i p e aitrmarqué plasnde poingue
| ' é qui p daansla mandheincenmpléete. Dans ce cagdeltatest celuiqui a été inscrit
au courge la manche incompléte.

b)Le résultat d’une rencontre réglementit@dire est
Une rencontre nulleéglementaire doit étre rejouée depuis le début.

c) Le résultat d'un match forfait est deOren faveur de I'équipe non fautive.

PROTET POUVANT ETRE CONSIDERE

ayuUn protét peut étre recu et consideéré | orsqu

i) une mavaise interprétation d'une régle de jeu
ii) la défaillance d'un arbitre & appliquer la régle correcte a une situation dannée
iii) le défaut d'imposer la peirag@propriée pour une infraction donnée.

b) Aprées qu'un lancer a étiélivré (régulier ou irrégulier)aucun changement ne peut étre fait sur
n'importe quelle décision arbitrale.

PROTaT | MPLI QUANT LE JUGEMENT ET LO&6I NTERPRETATI
Unprotttgut i mpliquer a |l a fois une question de ju
Exemple d'une gilation de ce type :

Avec un retrait et les coureurs en deuxiéme et troisieme bases, le batteur est retiré sur une fly ball.
Le coureur en troisieme base arma apres l'attrapé, le coureur en deuxieme base ne I'a pas fait.
Le coureur en troisieme baseraisé la plaque de but avant que la balle ait été jouée en deuxieme
base pour le troisieme retrait. L'arbitre n'a pas accordé le point marqué.

Les questionge savoir si les coureurs ont quitté leurs bases avant l'attrapé et si le jeu en deuxiéme
base &té fait avant que le coureur de troisiéme base ait croisé la plaque de but sont uniquement
des questions de jugement et ne sont pas contestables. L'erfadpitte de ne pas accorder le

point est une mauvaise interprétation d'une régle de jeu ed@eci&tre matiére a protét.
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1.2.10 PROTETNE POUVANT PAS ETRE CONSIDERE

Unprottthepeut étre recu eturciomwede deénté ddwru sl uedxédcc tgiotoL

relevant du jugement de | " arbitrearermantrel or sque
Exemples de protéts ne pouvaasétre considérés

a) Siune balle frappée est bonne ou foall ;

b) Siun coureur est sauf ou retjré

¢) Siunlancer est une balle ou un strike

d) Siun lancer est régulier ou irrégulier

e) Siuncoureuratouchéou’ a pas touché une base
f)  Siun coureur a quitté sa base trop tot sur une fly ball attrapée

g Si une fly ball a;été ou n
h) Siuneflyb al | était ou nj
i) S’ yalait ou non interférence,

) STl y avalbstuctony non une o

k) Si un joueur ou une balle en jeu est entré ou non dans le territoire des fausses balles, ou
touché ou non un objet ou une personne datestigoire des fausses ballps

[) Siune balle frappée a franchi ou non une cldfure

m) Si le terrain esappropriéou nona la poursuite ou a la reprise de la rencontre

a pas été attrapéc

était pas un infield fly

n Si | ' éclairage est suffisgou ou non pour pour

0) Toute autre chosg u i ne porte unigqguement que sur |
jugement de | " arbitre.

1.2.11DEPOT ET TRAITEMENT D6 UN PROTQaT

La rédaction d’  un protét doit intervlersguer avant
c’' est a | a-mdnchaavaht queaus lesgjoeiguis en déferaent quitté le territoire des
bonnes balles en directiomdanc ou de l'abri des jouewsu | or sque ¢’ est | e

rencontreavant que les arbitres aient quitté le terrain de jeu.

La Fédérationagnt e des regl ements prévoyant une proced
affrme que ladécisioned | ' ar bitre est en (Réglermeatsgértrauxdess pr é s

épreuves sportives de SoftbalRGES Softball) Nulle protestation ne peut étre permise, en aucun

cas, S i el l e concerne une déci si omasf ad’'stlam tp ragtpé

l a Commi ssion Sportive concernée décidera de

Méme s’ il est cvornatie sqtuéee lvaa daé cli'seinocnontre des regl
de rejouer une rencontr e, aSponveconsernga)laviolatibe |’
reprochée diminue | es chances de | 'équda pe pro
rencontre est rejouée a partir du moment ou la décision incorrecte a été prise, avec la décision
corrigée.
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REGLE2.LETERRAI N DE JEU ET LOE£QUI PEMENT

2.1 DEFINITIONS

211

212

2.1.3

214

2.15

2.16

2.1.7

ABRI DES JOUEURS (banc des joueurs, bench, dugou{R.1.5)

L' abri d e :in gmplacemenmt en tegrisotre des fausses balles utilisé seulement par les
me mbr es d.déerdonné e woitpfuaneconsommer ded a | ¢ o o | ou_ utiliser
macherdans cette zon&sumer inclus | 6inhal atécmarettebetlepr odui t

vapotage.

BATTE MODIFI EE (2.1.1)
Une batte est modifiée lorsque sa structure physique réglementaire a été changée. Par exemple

- Remplacer la poignée d'une batte en métal par une poignée de type bois ou autre genre de
poignée,

- Ajouter des substances a l'inghr de la batte,

- Appliquer un excés de ruban adhésif (plus de deux couchegraarxde la batte,

- Peindre 1€ unmowtu d€ alua rbatte pour d’'autres fin:

- Munir | a batte cbhiqueifk grip "évasé" ou

- Un marquage d'identification gravé sur le gros lmhubarild'une batte en métal

sontconsidéré comme unemodificationde la batte.

Les points givants ne sont pas considérés comme une modification de la batte

- Remplacer le grip » parunautre «grip » réglementaire,
- Un marquage d'identification gravé seulement sur le bout du pommeau d'une batte en métal
- Un marquage au laser pour identificatin'importe ou sur la batte

BATTE NON OFFICIELLE (2.1.9)

Une batte non officielle est une batte qui ne répond pas aux exigences de A Régle

CASQUE (2.1.8)

Un casque qui est fendu, cassé, bosselé ou modifié doit étre déclaré non régle métrziiediet
de la rencontre.

a) Pour un batteur en attente, batteur, un battetroureur ou un coureur, le casoimt avoir
deux rabats d’'oreille (un de chaque <co6t é) et
protection égales ou supérieuresdcels qu’' of fre | e casque protect
rembourrage intérieur. Un revétement recouvrant seulement les oreilles ne répond pas aux
spécifications de la régle.

b) Pourun receveunu un défenseule casquepeut étre du type qui couvre la té&ens les
protections d’'oreille.

CHAMP EXT ERIEUR (outfield) (2.1.11)

Le champ extérieur est la surface du terrain de jeu stuésrritoire des bonnes balles qui succede

au charp intérieur.

CHAMP INT ERIEUR (infield) (2.1.13)

Le champ intérieur est laudace du terrain de jeu en territoire des bonpates ou évoluent

habituellement les joueurs de champ intérieur.

EQUIPEMENT OFFICIEL (2.1.12)

L'équipement officiel est considéré comme étant tout équipement (battes, gants, casques, etc...)
utilisé de fgon courante par I'équipe en défense oattague au cours du jeu. L'équipement en
défense (le gant par exemple) | aissé sur |l e te
comme de |’ équipement officiel
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2.1.8 GANT NON REGLEMENTAIRE (2.1.10)

C 6 e s gantpoerrespectant pas lesaractéristiquesd 6 un _ @d etmemt ai re ou | 6ut
dObune mitaine par un d®f epmemigralbaseautre que | e r e«

2.1.9 LIGNE DE BASE (base line)(2.1.2)

Une ligne de base est une ligne directe entre les bases.

2.1.10RECTANGLE DU BATTEUR (bat t er @sl.3)b 0 x )

Le rectangle du batteur est | ’'emplacement dans
de frapper etl'aider son équipe a margudes points. Les lignes sont considérées comme étant a
I ' i nt éreciargle du battaur.

2.1.11RECTANGLE DURECEVEUR ( cat c he(®B4 box)

Le rectangle du receveur est | ’'emplacement ou
|l ancer est délivr é. Les lignes sont caveusi dér ée:
Le receveur estonsidéré comme étant a l'intérieur du rectangle sauf lorsqu'il touche le sol a
l'extérieur de ce dernier.

2.1.12TERRAIN DE JEU (playing field) (2.1.14)
Le terrain de jeu est | a surf ac eetaltrapeesurface ér i eur
qui comprend la ligne des fausses balles.

2.1.13TERRITOIRE DES BONNES BALLES (fair territory) (2.1.6)

Le territoire des bonnes balles est la surface du terrain de jeu comprise a partir de la plaque de but
jusqu’' au bas diedeliealaptd éoignée et ce djui esttperpendaculairement au
dessus, en incluant les lignes des fausses balles de premiére et troisieme base.

2.1.14TERRITOIRE DES FAUSSES BALLES (foul territory) (2.1.7)

Le territoire des fausses balles est toute surfacerdain dej e u q u i n
territoire des bonnes balles.

2.2 LE TERRAIN DE JEU

2.2.1 NORMES DU TERRAIN DE JEU

a) Le terrainde jeudoit avoir une surface dégagée et sansobséacld ' i nt ér i eur des
définies a | ' ann elrsange), et(cdmprendra toutes bbe carpceénistiqees
indiquées.

b) Le terrain dgeudevraitavoir une piste d'avertissement. Lorsque cette derniere est uslisée,
doit étreune surfae dans le terrain de jeu, adjacente a toutes les clotures permaaédongs
du champ extérieur et des limites latérales du terrain de jeu

¢) Il n'y a aucune obligation, au niveau des installations, de créer une piste d'avertissement dans
la surface de @mp extérieur (herbe ou autre) quand une cléture temporaire estaufitix.
lorsqu'une rencontre de lancer rapide se joue sur un terrain congu principalement pour le lancer

lent).
d Une balle est considérée " a uchedesdl énepeesonne du t e
au sol, ou wun obfjaeetdejau. | " ext éri eur de |l a sur

2.2.2 LE LOSANGE

a) Lelosangeofficied oi t respecter | es di mensions et spéc
toutes les caractéristiques indiquées (Lignes des fausses balles, de un m#ité, dis
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2.2.3

rectangles des coachs, des batteurs etedeveurs, des cercles des batteurs entatetres
lanceursdes bases et de la plaque de but).

by Si, pendant |l a rencontre, | a distance entre |
mauvaise distance, I'erredoit étre corrigéeau début dda prochaine manche pleirpres
quoi la rercontre peut reprendre et continuer.

REGLES SPECIALES OU RELATIVES AU TERRAIN

La fédération ou les équipes adverses peuvent convenir de régles de tedeiaghes spéciales
qui fixent les limites duerrain & jeu quand il y a des écraaiére, des clbtures, des tribunes,
des véhicules, des spectateurs, ou d'autres obstacles se trouvant dans la surface prescrite.

a) Tout obstacle situé sur le territoire des bonnes balles a une distance inférieure a la distance
minimale des cl6tures exposédans le tableau des distances (Annexe 1) doit étre clairement
matérialisé pour l'information de l'arbitre.

by Lorsqu’un terrain de baseball est utilisé, | e
la distance presite a partir de la plaque dit.

2.3 L BEQUIPEMENT DE JEU

231

2.3.2

2.3.3

BATTE OFFICIELLE

Seuleune batteofficielle correspondanaux spécificationsle la commission des normds la
WBSC et estampillée avec la marque WBSC da la précédentéSF qui prouve que la
commission des normesal adoptée et approuvée peut étre utilisée lors des compétitions de la
WBSC. La liste des battes approuvées par la WBSles marques approuvées peuvent étre
consulté sur le site internet de la WB3@w.wbsc.org Voir amexe 2A (Spécifications des
battes) pour les spécifications des battes approuvées.

BATTE DOECHAUFFEMENT
Seules |l es battes d' échauffemdédfi qgqués cartedpoa
(Spécifications des battes) pourlegat t e s d’' é c h a u,fpdueent étre utiliségs.pr ouv ée s

BALLE OFFICIELLE

Seuleune bdle officielle correspondant aux spécifications de la commission des normes de la

WBSC et estampilléeavéca mar que WBSC qui prouve doptee | a com
et approuvée peut étre utilisée lors des compétitions de la WBSC. Voir Annexe 3 (Spécifications

des balles

2.4 L EQUIPEMENT DE S JOUEURS

24.1

GANTS ET MITAINES

a) Tout joueur peut porter ugant, mais seul le receveur et le joueur de premiére base peuvent
utiliser des mitaines.

b) Le lacet, la tresse ou tout autre dispositif entre le pouce et le corps du gant ou de la mitaine du
joueur de premiere base ou un receveur ou du gant porté par nsedéfee doit pas dépasser
12,7cm (5 pouces) de longueur.

c) Le gant dulanceur peut étre de n'importe quelle combinaison de couleurs, a condition
gu'aucune de ces couleurs (y compris le lagage) ne soit de la couleur de la balle. Les gants
portés par tout joeur autre que le lanceur peuvent étre de n'importe quelle combirdgso
couleurs.

d) Les gants garnis de cercles optiques blancs, gris ou jaunes a I'extérieur, donnant I'apparence
d'une balle, ne sont pas des équipements officiels et ne doivent pas i8&s. util

(Voi r | 4/essieeixDémensions desaractéristiquedu gany.
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2.4.2 CHAUSSURES

a) Tous les membres de I'équipe doivent porter des chaussures. Une chawis&drefaite soit
en toile soit en dessus de cuir ou de matériaux similai&seztntierement fermée.

b) Les semelles peuvent étre lisses ou avoir des cragrgro caoutchouc souple ou rigides.

c) La semelle métallique ordinaire compléte peut étre utilisée sidegpens ne dépassent pas la
semelle ou le talon de 1,9cm

d) Aucun crampon en plastique dur, de nylon ou de polyuréthane semblable a une semelle

métalliquec o mp |l ét e n’ est autorisé dans |l es rencont
guelque niveau de jewsq ce soit.

e)Les chaussures a crampons amovibles qui se Vi
autorisées ; cependant, les chaussures agecder ampons amovi bl es qui se

de la chaussure sont autorisées.

f) Pour les jeunes et lancer rapide modifié, lun crampon métallique n'est autorisé dans
n'importe quelle division a n'importe quel niveau de jeu.

2.4.3 EQUIPEMENTS DE PROTECTIO N

a) MASQUES. Tous les receveurs doivent porter des masques, un pigége et un casque.
Les receveurs (ou les autres membres de I'équipe en défense) doivent porter un masque, un
protégegorge et un casque quand ils recoivent des lancers d'échaufferaetit depla plaque
du | anceur ou | orsqu’ il s Lesquela pedommesecelvaatlez one d
lancer ne porte pas le masque, il doit étre remplacé par une personne qui en porte un. Une
protection filaire prolongée attachée au masque peaipértée au lieu du protegmrge.Le
masque de style de gardien de but de hockey aaegist approuvé pour étre utilisé par les
receveurs. En l'absence de protection de la gorge intégrée au masque, la fixation de la gorge
doit étre ajoutée au masqueaat/|'utilisation.

b) MASQUE FACIAL. Tout défenseur ou attaquant peut portemasque/une protection de la
face en plastiqgue approuvé. Les masques/protections qui sont fendus ou déformés, ou dont le
rembourrage s'est détérioré ou est manquant, sont istetdibbivent étre retirés du jdies
receveurs ne peuvent pas porter de masgude protection de la face en plastique a la place
du masque régulier avec protegarge.

c) PLASTRONS. Tous les receveurs (adulte et jeune) doivent porter un plastron.

d) JAMBIERESLes receveurs adultes et jeunensendoi vent
défenseafin de protéger la rotule.

e) PROTECTIONS DES JAMBES ET DES BRAS. Elles peuvent étre portées par un batteur ou
un battewrcoureur

2.5 LES UNIFORMES
2.5.1 UNIFORMES DES JOUEURS

Tous les joueurs d'une équipe doivent porter des uniformeoweur, de coupet ce style
identiques.

a) CASQUETTES.

i) Les casquettes doivent étre identiques et sont obligatoires pour tous les joueurs masculins,
et doivent étre portéeorrectementseb n | ’au softbglle

ii) Les casquettes, les visiéres et les bandeaux de téte sont optionnels pour les joueuses et on
peutles mélanger. Si plus d'un type est porté, ils doivent tous étre de la méme couleur et
chacun de méme type doit étre de la méme cowe du méme style. Les visieres en
plastique ou matériau rigide ne sont pas autorisées.

12
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i)Lor squ’ un déf eortereun casqeehhomolgué de dnéme couleur que la
casquette de I'équipe, il ne sera pas tenu de porter une casquette.

b) UNDERSHIRTS

i) Un joueur peut porter un undershirt de couleur unie (il peut étre blanc). Il n'est pas
obligatoire que tous les joueurs gt un undershirt si un joueur en porte un, mais ceux
qui sont portés doivent étre identiques. Aucun joueur ne peut porter des manches
déchiquetées, effilochées ou déchirées.

ii) Une manche chauffante (compression) peut étre portée, mais elteagémde la méme
maniére qu'un undershirt & manches longues. Les deux bras doivent étre couverts et les
deux manches doiventétredelaam@ coul eur que | "undershirt po
des undershirts a manches longues.

c¢) PANTALONS/PANTALONS DEGLISSADE. Tous les pantalons de joueur doivent &bie
tous longs, soitous courts. Les joueurs peuvent porter des pantalons de glasadeleur
unie. Il n'est pas obligatoire que tous les joueurs portent des pantalons de glissade, mais si plus
d ' {oweur en porte, ils doivent étre identiques en couleur et en style, sauf ercoaagrne
lesjambiéeres de protection temporaire, a pi@ss ou a velcro. Aucun joueur ne peut porter de
pantalons déchiquetés, effilochés ou déchirés.

d) NUMEROS. Un numé en chiffre arabe de couleur contrastante d'au moins 15,2 cm de
hauteur doit étre porté au dos de tous les uniformes. Aucun managerpuodacieur de la
méme équipe ne peut porter de numéros identiques (les numéros 1 et 01 étant des numéros
identiques)Seuls les numéros entiets01 a 99 peuvent étre utilisés. Les joueurs sans numero
ne sont pas autorisés a jouer.

e) NOMS. Les noms individels peuvent étre portés-dessus des numéros au dos de tous les
uniformes.

f) MOULAGES. Les moulages (gm| at r e, en mét al ou d’'autre sub
final e) ne peuvent pas €éTout métalpeapodé damtre lquns d’ u.
moulege) peut étre considéré comme régulier s'il est recouvert de facon adéquate par un
matériau souple, adki&é et approuvé par l'arbitre.

g) ORNEMENTS DISTRAYANTS. Aucun objet exposé, y compris des bijoux, jugé par l'arbitre
étre une source de distraction ptag joueurs adverses ne peut étre porté ou exposé. L'arbitre
doit exiger que I'objet soit enlevé ou emut. Les bracelets et/ou colliers d'alerte médicale, s'ils
sont jugés comme une source de distraction, devront étre collés sur le corps, mais de fagon
ce que les informations d'alerte médicale soient visibles.

2.6 LES UNIFORMES DES COACHS

Les coachs doivent étmorrectemeny ét u s porter des chauwiormedees adap
I'équipe erconformité avec le code de couleur de I'équiein coach porte une casquette, elle doit étre
conforme aux dispositions de la régle 2.5.1a.

2.7 LEQUIPEMENT

Nonobstant ce qui précéda,commission des normes de la WBSEréserve le droit de refuser ou de

retirer I'homologation de tout équipement qui, de sos,aubdifie significativement le caractére de la

rencontre, affecte la sécurité despacti pant s ou des spectateurs ou trar
un produit de son équipement et non de son talent.
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CONSEQUENCES

Reégle 2.4.2 Port de chaussure®n conformes

Conséquence Apres un avertissement de I'arbitiee nouvelle infractioentrainera I'expulsio
dumembre de I'équipde la rencontre.

Regle 2.4.3 a Non port d’'un casque par un receyv

Conséquence Apres un avertissement de I'arbittagnouvelle infractiorentrainea I'expulsion
dumembre de I'équipde la rencontre.

Regle2.43¢d) |Non port d’'un équi pement obligato

Conséquence Lejoueurese xcl u de | a rencontre. S’il
expulsé de la rencdire.

Regle 2.5.1 Uni forme non conf or oefaconunappropriée. d ' u

Conséquence Si |l e joueur refuse d’' obtempérer,

Regle 2.6 Habill ement non conforme d’'un coa

Conséquence Aprésun avertissement pola premiere infractiontoute infractiors u i v aun
coachou manageide la méme équipe entraineexpulsiondu manager (coac
en chef)

14
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REGLE 3. LES PARTICIPANTS

3.1 DEFINITIONS

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

3.15

3.1.6

3.1.7

3.1.8

3.1.9

ABANDON DOUN JOUEUR ((@iledhdrawn player)

Un joueur qui abandonne est un joueur forcé de quitter larencdntr& ause d’ une bl es
saigne et dont le saignement ne peut pas étre arrété dans un délai raisonnable, ou quand son
uniforme est couvert de sang.

ALIGNEMENT (line-up, ordre de passage & batte) (3.1.15)
L’ al i gne me ndesjausuts présentsmlansla&rencontre, en attaque et en défense, incluant
le joueur désigné (DP) et le joueur FLEX.

COACH (entraineur) (3.1.2

Un coach est une personne qui estoaspble des actions de I'dggisur le terrain et qui représente
I'équipe dans les communications avec l'arbitre et I'équipe adverse. Un joueur peut étre désigné
comme coach dans le cas ou le coach est absent, ou que ce joueur est taofmleur

COACH DE BASE (3.1.1)

Uncoach @ baseestunepr sonne de |’ équipe a |
rectangle des coachs lorsque leur équipe passe a la batte.

attaque qui

COACH EN CHEF (3.1.7)

Un manager d’une équipprboci palc®saciheosgheést aalsiulmie
considéré comme le coach en chef.

COUREUR TEMPORAIRE (3.1.23)

Le coureur temporaire peut courir pour le receveur identifié.

EXCLUSION DE LA RENCONTRE (removal) (3.1.18)

L’ e x c lestladéaision de l'arbitre déclarant un joueur inéligibleadticiper davantage a la
rencontre, a la suite d'une infraction aux regles. Toute personne ainsi exclue peut continuer & étre
assie sur le banc des joueurs, mais ne doit plus participer a la reacanif en tant que coach.

EXPULSION (ejection) (3.1.4)
L’expul sion est |l a décision de tout arbitre or
of ficiel ou tout membre d’'une équipe de quittel

FEUILLE D6ALI @ieBMED)3.1.14)

La feuille atighement est la liste des joueyrartants, des remplacants et des coachs qui est
donnée a | " arbitre en chef et/ou a | "arbitre d
lar encontre. L’'arbitre de plpendantéaduée dedaerencostre.l a f e L

3.1.10JOUEUR DE CHAMP (fielder) (3.1.5)

Un joueur de champ est tout défenseur de I'équipe sur le terrain.

3.1.11JOUEUR DE CHAMP INT ERIEUR (infielder) (3.1.13)

Un joueur de champ intérieur est un défenseur, incluant le lanceurretdeeur, qui est
général ement positionné n’'importe ou a | ’'intér,]
bonnes balles, ou prés de ces dernieres. Un joueur qui jouel@oend dans le champ extérieur
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peut étre considéré comme un joueur daohp i nt érieur S
normalement couverte par les joueurs de champ intérieur.

il se deépl

3.1.12JOUEURS PARTANTS (3.1.20)

Les joueurs partants sont les joueunscrits sur laf eui | | e ¢ quadomngenceninla n t
rencontresur le terrain ou aalbatte.

3.1.13JOUEUR DE REMPLACEMENT (3.1.19)

Un joueur de remplacement est un joueur autori c
ayant abandonnié jeu

3.1.14JOUEUR DE REMPLACEMENT IN ELIGIBLE (3.1.12)

Un joueur de remplacememtéligible est un joeur quine peutpasentreren jeupour renplacer

un joueurayant abandonré jeu Unjoueur de remplacememtie | i gi bl e est quel qu’
a) a été exclu de la rencontre par l'arbitre pour-rempect des régles

byfi gure sur |l a feuille d”alignement en cours
c) nefigure passurlafeuild” al i gnement en cour s, mai s est él

3.1.15JOUEUR DESIGNE (JD) (3.1.3)
Le joueur @signé est un attaquamti frappe pour le JOUEUR FLEX

3.1.16JOUEUR FLEX

Le joueurFLEX est le joueur partant pour qui le jouelésigné (JD) passe a la batte, et dont le
nomfigurea la dixieme (1™ posi tion sur |l a feuille d’ aligne

3.1.17JOUEUR INELIGIBLE (3.1.11)

Un joueur inéligible est un joueur qui ne peut plus participer a unentacparce que l'arbitre
| ' a e xauéuuinéligibla pejit continuer a participer en tant que coach pendant la rencontre.

3.1.18JOUEUR IRREGULIER (3.1.8)

Un joueurirrégulierest un joueur :

ayqui prend une position dans | alignement, S 0
annoncéa& bitreade plaque,
b)) qui prend une position de jeu en attaque ou e

droit a cette position.

3.1.19J0UEUR SEULEMENT A LOATTAQXELE)( JSA)

Un joueur seulement a | " attaqu ealabdts Altre queslée un | c
joueur FLEX, pour qui le joueur désigné (JD) est en train de jouer en défense.
3.1.20MEMBRE DEQUIPH(3.1.22)

Unepersonne autorisée a s'asseoir sur le banc de I'équipe.

3.1.21REMPLA CANT (3.1.21)
Un remplacant est

a) un joueur norpartar qui n
remplacement.
b) un joueur partant qui a quitté jeuune fois et qui peutevenirdansl

est pas encore entré en jeu

’

alignement.
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3.1.22REMPLA CANT IRREGULIER (3.1.10)

Un remplacanirrégulierest un joueur qui est entra geu sans étre annoncé a l'arbi€e.joueur
peut étre :

aaun remplacant n’ayant pas encore pris part au

b) un joueur déclaré irrégulier ;

¢) un joueur déclaré inéligible ;

d) unjoueur qui effectue uretour au jeurrégulier ; ou

€) un joueur désigné (JD) oundOUEUR FLEX.

f) un joueur de remplacement qui reste dans la rencontre comme remplacant non annoncé pour
un joueur ayant abandonné |l e jeu et qui n' es:t
dispositions déa régle du joueur de remplacement.

3.1.23RETOUR AU JEU (ré-entrée)(3.1.17)
Un retour au jeuest I'ation de l'un des joueurs partantde retourner au jeaprés avoir été
remplacé

3.1.24RETOUR AU JEU IRREGULIER (ré -entrée irréguliére) (3.1.9)
Un retour au jeuirrégulier se produit lorsque :

a) un joueury comprisle joueur désigné (JD) et le joueur FLEXetourne au jeu a une position
dans 1 6ordre dea paasgsueed d e ¢ 10 &-gikd aahetpesison glir o i t
ndest pas sa ppagjioti on initiale de d®

b)un joueur retolrméesn pas alkgus i gu'ement qual.i

3.2 L ALIGNEMENT ET L &FFECTIF (roster)

321 FEUI LLES DO6ALI GNEMENT
a)Lafeuiled’” al i gnement contient

i) le nom, le prénom, la position etlenuméré6 uni f or me des joueurs part
i) lenomleprénometenumér o d’ uni forme deet rempl agcants d
iii) le nom ete prénom dumanager

b)yLenomd' un joueur partant ne peut figurer dans
présentavecsonéqpe et qu’' il est en unifor me.

¢) Un joueur éligible de I'effctif peut étre ajouté a la liste des remplagants disponibles a tout
moment de la rencontre.

d) Un effectif masculin ne comprehque des joueurs masculins @t effectif fémininne
comprenl quedesjoueusegéminines

e) Si un numér o d’ uinndioqure 9 uwnrcolra efcduielslte d’ ali g
sans pénalité. Si un joueur portant un numéro incorrect enfreint quelque regle que ce soit,

| "infraction a |laleegloemcarihéaepdiooti €éret miaer
restedas | a rencontre apreés | 'infraction, al or s
continue.

3.2.2 JOUEURS

ayChaque équipe doit avoir un mini mumomene neuf
Avec utilisation du joueur désigné (JD), une équipe doitradisi (10) joueurs figurant sur
| " alignement de départ.

i) les positions des joueurs en défense sont lanceur (F1), receveur (F2), premiere base (F3),
deuxiéeme base (F4), troisieme baEB)( arrétcourt (F6), joueur de champ gauche (F7),
joueur de champentre (F8) et joueur de champ droit (F9).

i) les positions des joueurs en défense avec 10 joueurs sont les mémes que pour une équipe
de9joueurs plus le joueur désigné (JD).
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b) Lesjoueurgle I'équipeendéfenpee uvent étr e post é@dredesbormgsor t e o
ballesau début de chaque lancer, excepté pour le receveur qui doit se trouver dans le rectangle
du receveuet le lanceunqui doit étre en position réguliere de lanceral'intérieur du cercle
dulanceuguand | ' ar bienjeue met | a ball e

c)Une équipe doit posséder | e nombre de joueurs
pour continuer une rencontre.

3.2.3 JOUEURS PARTANTS

a) Un joueur devienbfficiellement joueur partant lorsqua | f e wlighement adtté approwré
par les repgsentants des équiped'arbitre de plaqué or s de | a r éunion d’ av

b) Les noms peuvent étre inscrits a l'avanceaur f e walighement, alvant cettéunion.

c) Cependant, en cas de blessure ou de maladée, r e pr é sent antectugrdes| ' équi
changements lors de la réunion d'avant rencpatre a n t gue | " alignement
officiel. Un remplagantdont le nom figure sur ' a |l i g ndépagde tson éqaipepeut
prendre la place d'un joueur partbfessé ou malade. Ce joualevientle joueur partanet
|l > autre un remplacgant.

d) Le joueur partant ainsi remplaceé lors de laréudiona v a n't peueenteren jeureigoue
comme remplacant, & n’importe quel moment de

e) Tous les joueurs partants comprisle joueurdésigné (JD) et le joueur FLEXguvent étre
remplacés et retourner au jeu une fois, a condition que ces joueurs reprennent la méme position

gu'oiclcsupai ent dans | "ordre de passage a | a bat
3.2.4 JOUEUR DESIGNE (JD)
a) Un JDpeut étre utilisé commigatteurpourn’ i mporte quel défenseur.
byLe JD peut joueur en défense pour n’'importe q

i) SileJDjoue en défense pour un joueur autre que le joueur FLEX, ce joueur continuera a
passer a la batte et est identifié commpleur seb e me nt aJSA. led SRAaqguUest
pasconsidéré comme ayant quitté le jeu et continue a passer a la battié,mapse pas
en défense

ii) Lorsque le JD joue en défense pour le joueur FLEX, cela constitue un remplacement qui
doit étre communiqué alar bi t r e.

iii) Lorsque |l e JD joue en défense pour |l e jo
etlarencontre eut r éguli érement s’ achever avec neuf

c) Le JD etle joueur FLEX ne peuvent jamais jouer en attaque en méme temps.

3.2.5 JOUEUR FLEX (FLEX)

ayLor squ’ udéclégmue ple’ utili sation d’  un jouer dési
FLEXsurlh feuill e d’alignement.

b) Le joueur FLEX est placé en position de npassage a la batte €19 sur la feuille
d’"alignemender diegretleenenneuf (9) premi éres po
batte et il peut joulposiiomn défense a n’import

c) Le joueur FLEX peut entrer en jeu en défense uniquement pour le joueur désigné (JD).

) L'’ al i gnement r eaeurslersqte ledjougueRLEX eftr® ¢n jgu en défense.
L ' é g peuttereniner la rencontravec neuf (9) joueusur | ' al i gnement
ii) Le joueur FLEX peut retourner dans | " alig

aut ant ouhaste Gela cosstitue wr rémpladereentgpour le joueur désigné

(JD)
(JD) ou son rempl acamti quléD’'as )l 'qaurib idtoriet déet rpel

3.2.6 JOUEUR DE REMPLACEMENT

a) Un joueur de remplacement peut entrer en jeu pour un joueur ayant abaledeoné
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3.2.7

b) Le joueur ayant abandonné le jeu ne doit pas retourner au jeu jusqu'a ce que tout saignement

ait cessé, ldblessure nettoyée et couverte et, si nécessaire, son uniforme remplacon
uniforme ait ou non le méme numéitbn'y a pas de pénalifgo ur kT wtni Idi’' saa numé
différent, mais I'arbitre doit étre informé du nouveau numéro.

¢) Un joueur de remplaceent peut jouer pour le joueur ayant abandonné le jeu pour le reste de

la manche en cours et pour la manche compléete suivante. Le joueur ayant abangmnné le

peut retourner au jeu a tout moment de cette période, sans étre traité comme un joueur
remplacahLor sque | e joueur ayant abandonné I e jeu
au jeu apres le reste de la manche et aprés la manche suivante gamplétaplacant doit

étre désigné.

dUn représentant de | " équipe doibti t segrnal erl atqa

mangquement a le faim@méne, sur appel, le joueur a étre déclaré remplacant irrégulier.

e) Un joueur de remplacement pédite:

i) unremplacant inscrit qui n'a pas encore participé ayu jeu

i) un remplagant inscrit déja entré jen, mais qui a été remplacé par la syii@

idun joueur partant qui n'est plus dans | " alic¢

COUREUR TEMPORAIRE

Un coureur temporaire est réglementaire pour le receveur identifiédldentlananche précédente,
qui est sur base avec deux (2) retraits. Les dispositions suivantes s'appliquent :

ayL’utilisation d’ uuwn chois facultatif poule manager deléquipe ae s t
| "attaque ;

b) le coureur temporaire peut étrélisé a tout moment apres que le second retrait ait et lieu ;

¢) le coureur temporaire est le joueur pré@aurpasser a la batte en dernier et qui n'est pas sur
base au moment ou leaik est effectué.

L o r argjaueur incorrect est utilisé comme couréemporaire, l'erreur doit étre corrigée
l orsqu’ ell e est remarquée, sans pénalité.

3.2.8 REMPLA CANTS

ayuUn remplacant peut prendre | a place de tout
De multiples remplacement peuvent étre effectués sur les joueurs figur sur | " al i gn
de départ, mais aucun remplagant ne peut retourner au jeu apres avoir été supprimé de
Il "alignement, excepté comme joueur de rempl a

b) Un joueur partantt son ou ses remplagants ne peuvent étre en jeu en méme temps.
u

c)Unrenmpl acement ne peut s’ effectuer que |l orsq
représentard e | ' @ a@iuti plee signaler a | ' arbitre de pl
fait. Leremp acant n’ est pas régulier | ojsuraaliséd ce qu
L"arbitre de plaque signale | e changement au

d Tout remplacant régulier qui n''a pas été sig
el | n"y atpas dii hérmanager, |l e coachen | e rep

infraction informe | ' arbitre avant que |’ équ
) Le retour au | quiuaétdlui-mémerenepragedomsiitiee it retour au jeu

irrégulier, a moins ge ce remplacant ne le fasse comme joueur de remplacement ou comme
coad.

g) Si une blessure a un batteur ou a un baiteureur les empéchent d'accéder a une base a
lagquelle ils ont droit, et que la balle est morte, le batteureur ou le coureur peuvegtre
remplacés. Le remplacant sera autorisé a accéder a la ou awalregaslles ils avaient
droit. Le remplacant doit toucher la ou les bases auxquelles ils avaient droit ou celles qui
n'avaient pas été touchées auparavant.
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3.3 LES APPELS

a) Les appels doivat étre effectuép a r
une décision concernant

i) les remplagants irréguliers

un manager , un coach ou un

ii) I "utilisation d’'-amnonggoueur de rempl acement
i) un retour au jeu irrégulierou
iv)I " ut i I"iusna tjioocurénaitranrebric§ i g n

b) Lesappelsconcernamte s poi nts peuvent &t r e penildntdacenaonirs, a

durant la présence du joueur concerné.

CONSEQUENCES
Régle 3.2.2 a, Ne pas terminer unemeontre avec leombre de joueurs requis.
3.23cet3.26¢C
Conséquence La rencontre est acoomfagiécee par f or f g
Regle 3.2.8 Remplagant, joueur irréguli@mon-annoncé

a)remplacant irréglier ;

b) joueur de remplacemenbnannoncé

Cc) r et oueuraydnt abandopné le jgon-annonceé.

Conséquence a) Unremplagant ou un joueur irrégulieonannoncé st un j eu d

b) L”" appel doit étre effectué aupr és
le remplacanhonrannoncéestdans la rencontre

¢c) Une fois qu’un | ancer a été del
remplacant nonannoncé été découvert, le joueur concerné est dég
inéligible.

d) Unremplacant régulier peut remplacer un joueur inéligible.

. Lorsque lindguaicpe omnn’ a pas de r ¢
forfait.

Il.Lorsque |l e joueur irrégulier fai
remplacant régulier assumera son compte de balle et strike.

lll. Toute action effectuée avant la découvederéguliereexcepté lorsque
remplacanhonrannoncé§ r appe et atteint | a
appel est effectué avant wun | an
la fin du jeu et avant que les arbitres ne quittet¢ein,tous les coureur:
(ycompriss e batteur) retourneront a
lancer, et le remplagant n@mnoncé est @éclaré inéligible> etretiré.

IV.Tous |l es retraits qui se sont uysr

V. Lorsque le remplacant est un joueur irrégulier, le remplagant sera souni
pénalité de cette infraction.

e) Lorsque le joueur irrégulier est découvert en défense apres avoir effectué
et qu’un appel réegul i er dedaréindidibfe,et
| " équipe a | " attaque a | ;omptui dn oPp
retourner | e batteur a |l a frappe
la découverte du joueur irrégulier. Chaque coureur daireerd a b a g
occupait avant le jeu.

fl Et lorsqu’un joueur inéligible re
| > équipe non fautive.
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g) Aprés un appel confirmé concernant un remplacardamonceé ou un retour
au jeu irrégulier, le joueur do r iog som/'ses remplacants est considéré
comme ayant quitté la rencontre.

Reéegle 3.2.8 Retour au jeu irrégulier

a) Joueur partant evenant a une position di
batte.

b) Rempl agcant retournant au jaeement.au

c) Joueur partant et our nant au jeu une seco
remplacement.

d) Joueur de remplacemenéligible.

e) Joueur FLEX passant a | " attaque
(JD).
Conséquence ay C'est un jeu d appel
I.LL' eefdp peut étre effectué a n’'i mp

terrain du joueur revenu au javégulierement.

I.LL appel n"a pas besoin d’'étre e

b) Le manager/ coach indigqgué surendaajeu
de facon irréguliére sont expulsés de la rencontre.

¢) Un remplacant régulier doit remplacer leugur revenu au jeu de fag
irréguliére avant que la rencontre puisse continuer.

d) Lorsque le manager/coach en chef est expulsé, il faut présenteuvean
manager/coach en chef.

e) Les actions qui se sont déroulées pendant la présence du joueur rejan
de fagon irréguliere relévent des conséquences des remplagants ou

irréguliers.
3.4 LES COACHS
3.4.1 GENERALITES
a) Uncoachouunreprésentaht é qauilpa responsabilité d’ annonce
changement survenant dans | " alignement.

b) Un coach ne doit pas utiliser un langage qui donne une image négative des joueurs, des
arbitres ou des spectateurs.

¢) Aucun équipement de comnigation riest autorisé entre :

i) les coachs sur le terrajn
i)  un coach et I'abri des joueurs
iii)  un coach et tout joueurpu
iv) les tribunes de spectateurs et le terrain y compris I'abri des joueurs, un coach et les
joueurs.

d) Un coach ownmanager de I'équépen défase peut étresoit un coach qui ne joue pas et qui
reste dans l'abri des joueurs, soit un joueur coach qui prend sa place sur le terrain.

e) Un joueur coaclpeut diriger et aider verbalement les membres de son éduipmt la
rencontre.

3.42 COACH EN CHEF

a) Le coach en chef a la responsabilité de signer la feuille d'alignemenaflicerd).
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b) Danslecas ou un coach en chef est expul sé

plague le nom de la personne qui assumera les dosatie coach en chpbur le restele la
rencontre.

3.43 COACHS DE BASE

a) Deux coachs de base sont autorisés a aider et a diriger verbalement les membres de leur

b)

d)

Un coach de base ne peut s

un jeune qui participe en tant que ramasseur ou ramasseustede hba | or s qu
terrain ou da ndsivehtpoadr unicasque apprquedu e ur s

équipe lorsqu’ils sont a |l a batte.

de coach. Un des coachs se place pr és

i) Un coach peut quitter leectangle des coachmur faire signe au coureur dgisser,

de | ¢

i) Chacun desoachs de basssttenude resterlessd x pi eds asohréctangle ér i eur

de | a

d avancera laprochaine baselerevenir & une base, @e se déplacer hors du chemin

d'undéfenseuraussi longtemps qu'il n'interfére pas avec le jeu.

adresser qu

CONSEQUENCES

Regle 3.4

Infraction auxobligationsd * un .coach

Conséuence

Un avertissement d@oétre donné pour la premiere infraction. Toute infraction suiv
d’un coach/ manager de | a méme équipe

Regle 3.4.3d

Non port du casque par un jeune joueur qui coagiaoun/une ramasseur de balles.

Conséquece

Aprés un avertissement, pour umeuvellei nf racti on | " intér e

35LESMEMBRESDE LO6E£QUI PE

3.5.1 GENERALITES

a) Aucunme mbr e d’' pepeudéqueiomeé ester une déci si

b) Pendant une rencontrane personne figurant sur fae ui | | e
personne autorisédans | > abri ou sur | e ban quiterés
banc, sauf si les régles l'autorisent ou pour une raison justifiée aux yeux de |'@dxfre.
inclut les joueurs autre que Iatteur en attente (qui doit rester dans le cercle d'attente du
batteur) au début de la rencontre, entre les manobdsysqu'un un lanceur est en train de
s'échaufferll est interdit de fumerd e cons ommer de | 6al cool
macherdans I'abri des joueurs ou sur le banc.

<)

Un membre de | ':équipe ne doit pas

auXx m

Un coach de base peut avoir enpessession dans le recténgles coachs, un livre de
scorage, un stylo ou un crayon et un compteur, qui ne doivent étre utilisés qu'a des fins de
tenue de score ou de tenue de données.

on

j

i) faire ou permettre a une autre persorohe faire de remarques désobligeantes ou

insultantes aux, ou a propos, des joueurs adverses, des officiels, ou des spectateurs

antisportif.
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CONSEQUENCES

Reégle 3.5.1 &tb

Contestation du jugement de | " arbif

Conséquence a) Un avertissement pour une premiére infraction,

b) Pour unesecondenfraction le contrevenant est expulsé
Regle 3.5.1¢c Conduite antisportive
Conséquence a) Unavertissement pour une premiéere infraction,

i) lorsque | a premiere infractio
i) pour une secondeirdrct i on, |’ arbitre expu
b)Un membre d’une équipe eXxpultemént ad
vestiaire pour le reste de la rencontre, ou quitter le terrain.
c) Lorsquela personne aingxpulsée ne quitte pas la rencontre immédiatemé
cela entraine le forfait de la rencontre.
dUnarbitre en exercice peut gricgnduitel,
l angage offensant ou violence phy
ait été terminée, dans ce cas, le membre signalé sera céndayant Ig

commission fédérale de discipline.

3.6 LES ARBITRES

3.6.1 POUVOIRS ET FONCTIONS

Les arbitres sont les représentants déét#ération par laquelle ils ont été désignés pour une

rencontre en particulier, et en tant que tels, sont autorisés et &faire dppliquer ces réglelis
ont le pouvoir d'ordonnexun joueurun coachun manager own capitainedefaire oude ne pas

faire toute adion qui, selonleur jugementest nécessaimgourfaire respecter et appliquéune ou
I'ensemite de ces régteet d'infliger les pénalités prescritegr ces derniéred ‘arbitrede plaque
a l'auorité pour prendreels décisions sur toutes les situations non spécifiquetgerites dansk

regles.

3.6.2 ARBITRE DE PLAQUE
L’ arbitre deédeslresmpnsaidseisvantes har g

a) Décide seul sile terrain de jeu est jouable

b) Prende position denerela plaque de but d¢ receveur

c) Assumella responsabilité compléte du bon déroulement de la rengontre

d) Appeler toutes les balles et les strikes

e) Doit, avec le cacours et en coopération aveu lesarbitres de base, prendre des décisions

a

égard des jeux exécut és, des balll

e s

attrapées de facon réguliére ou non réguliére. Lors de jeux qui obligeraienel'debltase a

quitter le champ intérieur, l'arbér de plaque doit assumer les fonctions que doit

habituellement remplir I'arbitre de base

f) Déterminer et déclarer si

i) un batteur tente un amortou
ii) uneballe frappée touche la personne, ou les vétes) du batteur.

g) Rendre des décisiormoncernant les bases lorsqu'il est requis de le;faire

h) Déterminer quand une rencontre est forfait

i) Assumer toutes les responsabilités, lorsqu'il est désigné comme seul arbitre de la rencontre.
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3.6.3

3.6.4

3.6.5

3.6.6

3.6.7

ARBITRE DE BASE

a) Un arbitre de base doit prendpeo si t i on sur l e terrain de jeu
dispositions des systemds ar bi t r age.

b) Un arbitre de base doit assister I'arbitre de plaque en toutes circongtanciére respecter
les regles du jeu.

RESPONSABILITES D'UN ARBITRE UNIQUE.

Si un seul arbitre est désigné, ses fonctions
regles. La position de départ de I'arbitre pour chaque lancer se situe derriére la plaque de but et le
receveur. Chaqgut oi s qu’ une ballga’ esat j feuapmp @enor c e, | ' a

derriere | a plaque de but et s’ avancer dans | €
angle possible.

CHANGEMENT D'ARBITRES.

Un arbitre ne peut pas étre remplacé lorsdn e r enc ont rcerd desfideve éqaipega | ' ac

moins qu’'il ne soit dans | ’'incapacité d'  exercel

JUGEMENT DE L'ARBITRE.

a) Aucun appel ne peut étre effectudusur alud rijeu gte
arbitres, quat a savoir si une balle frappée est bonne ou mauvaise, un coureur est sauf ou retiré,
une balle lancée est un strike ou une balle, ou sur tout jeu impliquant la précision du jugement
de | ".arpouicturnee déciwsn omu rle'na wter ppuhétre tiveraée ba t r es
moins que | arbitre soit convaincu qgDhansel | e es
le cas ou le manager, le capitaine ou tout autre membre de I'équipe cherche a faire inverser une
décisionen se fondant uniquement sur point des regles, I'arbitre dont la décision est remise
en question doit, en cas de doute, conférer avemsmescollégues avant de prendre une
décision. Seul | e manager ou | droitcéglenmentaré ne d
de contes e r toute décision et de <chercher a |
incompatible avec ces regles.

e
a

b) En aucune circonstance, un arbitre ne doit chercher a faire inverser une décision rendue par ses
collegues, et ne dolés critiquer ou les empéahe d’' exer cer | eurs fonctio
collegues ne lui demandent de le faire.

c)Les arbitres, réunis en conf érence, peuvent r
d’"une décision de le'taarrbdiéter ed’ ouun ehitrajeglaca mm @wmc ed er
batteurc our eur ou un coureur en danger d’étre ret
situation désavantageuse. Cette correction n'est pas possible aprés qu'un lancer régulier, ou
irrégulier, a été larg ou que tous les joueursliEuipe en défensentabandonné le territoire
des bonnes balles.

SUSPENSION DUJEU

a) Un arbitre peut suspendre le jeu quand, selon son jugement, les conditions justifient une telle
mesure.

b) Le jeu doit étre suspendu a chaqais fjue I'arbitre de plaqueiidte sa position pour nettoyer
la plaque de but, ou pour remplir d'autres fonctions non directement liées aux appels des jeux.

c)L'arbitre doit suspendre |l e jeu a chaque fois
pour une raison légitime.

d) Un arbitre ne doit pas annoncer "TIME", aprés que le lanceur a commencé son élan.

eyUn arbitre ne doit paseaciondeenestencodrsT| ME , alor

f) En cas de blessure, "TIME " ne doit pas étre annoncé tartbgies les actionsle jeux en
cours ne sont pas termas ou que les coureurs ne sont pas en contact avec leur base, sauf si
| > arbitre estime que | a blessure est grave (c
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g) Les arbitres ne doivent pasispendrde jeua la demande des jeurs,descoachsou des
managerstantquetouteslesactions dgeux exécutéspar l'une ou l'autrdeséquipe ne sont
pas encore termies.

CONSEQUENCES

Regle 3.6.7 | Suspension de jeu
Time annoncé pour blessure pouvant mettre un joueur en danger

Consequence Dans le cas de blessure, qudiithe est appelé, la balle est morte eblelescoureus peut

ou peuvense voirattribuer une ou des bases qu'ils auraient atteisedonle jugement dg
I'arbitre, si la blessure n'avait pas eu lieu.

3.7 LES SCOREURS

3.7.1 RESPONSABILITES DU SCOREUR OFFICIEL
Le scoreur officiel doit
a) Tenir des statistiques de cherencontrecomme indiqué dans les régtes
b) Rendre seuloutes les décisions portant sur des questions de jugement

c) Détermine si I'avance d'un batteur a la premiére base est le résultat d'unlzoop s'une
erreur; et

d) Ne doit pas rendre une déidn incompatible avec les regles jéu ou avec la décision d'un
arbitre.
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REGLE 4. LE LANCER

4.1 DEFINITIONS

411

41.2

41.3

4.1.4

4.1.5

4.1.6

4.17

4.1.8

BALLE PASSEE(4.1.5)

Une balle passée est un lancer queeteveur aurait pu attraper ou contréler en fournissant un
effort ordinaire.

CONFERENCE DEFENSIVE CREDITEE (4.1.1)

Une conférencedéfensivecréditée a lieulorsquun  ar bi t Mieme ca olr'déeq winpe en
Ou une suspension du jeu p@armettre

aya un représentant de | 'tedanueée jpugpouecomniubifueravece d’ en
n"i mporte gouel défenseur

b)a un défenseur de quitter sa pasantlarbtrelaet se r
possibilité de crae qu'ily a regu des instructions.

LANCER (4.1.6)

Un lancerest I'ationréalisé par le lanceur en délivrant la balle lzatteur

LANCEUR IRREGULIER (4.1.3)

Un lanceur irrégulier est un jouerggulier de la rencontre qui ne peut phesuper la position de

lanceur parce dil a été exclu de la positiondelancir par. | > arbitre

LANCER RETOUR RAPIDE (4.1.8)

Un lancemretour rapide est un lancer effecpa le lanceur avec la volonté évidente de prendre le

batteur par surprise, soit avant que le batteur prenne sa position préférée dans le rectangle du
bateur, soit que celet i n'"a pas repris son équilibre apres
PIED PIVOT (4.1.7)

Le pied pivot estd piedavec lequel le lanceur pousse sur la plague du lanceur

SAUT (leaping) (4.1.4)
Lesautest " acti on

a) dulanceur a i | *"améne a étre en | "air lors de son
plaguedulanceyn’ i mpl i quant pajs un saut de corbeau

b) Le pied pivotdu lanceur daipousser et/ou suivre lors de cette action contieuaouvement
vers l'avait du laneur impliguantque I'ensemble du corgg compris son pied pivot et son
pied libre[non pivol) soient en I'air en méme temps et en mouvement vers la plaque;de but

c) Le lancer est complété lorsque le lanceur atterrit et, avec un mouvement cdélivie la
balle vers la plaque de but.
SAUT DE CORBEAU (crow hop) (4.1.2)

Un saut de corbeau est défini comme le:fait

a) parlelanceurde se teniraun endroitautredu@a pl aque du | anceur | orsgq
ou
b) parle lanceudetressautes ur ou au travers de | deavéirande | a

a partir d’un deuxi eéme poi n tequttercempuuebuspoiin (o u
de départ etompléte le lancer
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4.2 CONFERENCE EN DEFENSE

4.2.1 CONFERENCE DEFENSIVE CREDITEE

a) Une équipe en défense a dredulement trois conférencesléfensves créditées dansine
rencontrede sept manches.

b) Les conférences sont curativesetonnerecommenc@asa z ér 0 nowuveas lanogr u n
entreen jeu.

c) Lorsqueles conférencesiéfensves créditéesne sont pas utilisées dans les sept premieres
marches, elles ne sont pas reportées sur les manches supplémentaires.

d) Une seuleconférencedéfensve créditéeest accordé@our chaquananchesupplémentaire
Uneconférencenonutilisée dansinemanc he suppl ément aire n’
manche supplémentaire.

est pas

e) Une conférence est terminée lorsquenle mbr e de | ' é gaverse & liggendud éf en s
territoire des fausses ballesrewenant a l'abridgoueurso u qu’ un | osaplace r et our

f) Une conférence compremés joueurs sur le terrain quaitt leur position et se readt a I'abri
de joueurs pour recevoir des instructions, que « Time » ait été demandé ou non.

CONSEQUENCE

Regle 4.2.1 g Lors de & quatriémeconférence et de toute conférence défensve créditée
supplémentaire dansie rencontre de sept manches, otodée conférence crédité
excédantune par mancheupplémentaire, le lancewn placeau moment d la
conférence excessivestdéclarélanceurirrégulier et il nepeut pluslancer pour le
restede la rencontre, maispeut jouer & une autre position en défense

422 CE QUI Nb& E S TCORFERENCHEEFENSIVE CREDITEE

Ce n'est pasonsidérécommene conf érence créditée de |’ équip

a) Unmanager,uncach ou un représentant de |’ équipe e
|l anceur a | "arbitre de plaque, ;avant ou apre

b) Un manager ou un coach annonocechangemerit | ' @elpiut sel ' abtapresdes | o
avoireffe t ué | e changement traverse |l a |igne des
joueur;

c) Un ou plusieurs membres dumjobeurdeanampoaferenn déf en
au cours d'une conf érence cr édlistsegientpdtea | ' équi
jouer |l orsque | '"éqguipe a;l " attaque est préte

d) Desinstructionssont communiquéedepuis I'abri des joueurs

e) Un manageicoachjoueur conféere avec todeéfenser. atbitre peut contrdler les réunions
entre unmanaercoachjoueuret un lanceurg'abordendonnant un avertissement, peis
expulsante manageficoachjoueur; ou

f)  Un arbitre a suspendu tancontre.

43 CONDI T1I ONS D6 UNEGUMAERCER R

4.3.1 ACTION PRELIMINAIRE AVANT DE DELIVRER UN LANCER
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Avant dedélivrer unlancer les actions suivantes doivent étre réalisées

a) Tous les joueurs doivent se tenir sur le territoire des bonnes balles, le receveur dans le
rectangle du receveenposition de recevoir le lancer.

b) Le lanceur doiavoir la balle en sa possessairseenir sur la plaque du lanceur ou a proximité
de cettederniere

c) Le lanceur dit avoirle piedpivotencontact avec la plaque du lanceulestdex pieds dans
les 6m délimitant lalongueur de la plaque du lancelres hanches doiveréitre dans
| ' admengdepremiére et troisieme base.

(Lancermodifié seulementLe lanceur dit avoirles deux piedencontact avec la plague du
lanceur dans les 6in délimitant lalongueur de la plaque du lancelues épaules doivent
faire face a la premiére et attaisieme basg.

d) Le lanceur doifprendre ou sebler prendre un signadlu receveyrtout en se tenant sur la
plaqueavecles mainséparéeda balleétant tenu@ansle gant ou la main lanceuse.

e) Le lanceurdoit, aprés avoir pris le signal, effectuer unéatotal et complet, la balle tenue
dans la min ou dans le gant, avec les deux mains tenues ensemble devant |eegipd.
libre (non pivot) doit étrammobile au début et pendant la pause. Le pied libre (non pivot)
peut uni guement avanelorardo débu durlancere Tost moudemerdrs
| 6arri _re du pied non pivot pendantCetteu apr ¢
position doit étre maintenue au moins deux (2) secondes et pas plus de cing (5) secondes avant
de délivrer la balleMaintenir la balle dans les deux mains sur@g&au corps est considérée
comme devant le corps.

(Lancer modifié seulemenCette position doit étre maintenue au moins deux (2) secondes et
pas plus delix (10) secondes avant de délivrer la balle.

4.3.2 COMM ENCEMENT DU LANCER

a) Le lancer commencguand une main est enlevée de la balle ou que le lanceur fait un
mouvement qui fait partie de sa rotation (wing). Le lanceur ne doit pas faire de mouvement
au cours duquel, apres avoir tenu la balle & deux maisdaaosition de lancer, il enléve une
main de la balle, puis effectue un mouvement vers l'arriére et vers I'avant, et raméne ensuite la
balle et la tient & deux mains devant lui.

b) Le pied pivotdoit rester en contact avec la plaque du lanceur avant ig dabancer. Lever
le pied pivot ded plaque du lanceur et le ramener sur la plaquentcegéh mouvement de
balancier constiteiune action irréguliere.

(Lancer modifié seulement.es deux pieds doivent rester en contact avec la plaque du lanceur
avant & début du lancer. Lever le pipivot de la plaque du lanceur et le ramener sur la plaque,
créant un mouvement de balancier constitue une action irréguliére.

4.3.3 BALLE LANCEE DE FA CON REGULIERE
LANCER RAPIDE

Tous les points suivants doivent étre respeaésap  q U

un larear@gulier. soi t un

a) Le lanceur doit délivrer immédiatement la balle au batieprr é s avoir eflfectué
mouvement de lancer.

b) Le lanceur nep e u t fairrog adu’'omnedu bras lors de | ' él ar
Cependat, il peut laisser tomlsde bras sur le c6té eersl'arriere avant de commencer ce
type de mouvement. Cela implique que le bras dépasse deux fois la hanche.

c)L’envoi de | a balle doit étre un | ancretr par e
pas plus éloigné duoeps que le coudgesans arrébu inversion dunouvemend u  br as qu’ i |
effectuaitvers l'avant.

dLe | d&cher de |l a balle et | e mouvement de | a n
effectués vers |caladusamps., et passer | a verti
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e) Lor s gélivre la balle, le lanceur peut faire un pas avec le film@ (non-pivot)
simultanément au | acher de |l a balle. Le pas d«
et dans les limites de la longueur des 61cm de [uplau lanceurCela n'espas considéré
comme un pas si le lanceur fait glisser son pied au travers de la plaque du lanceur, a condition

qgu’ il mai ntienne | e contact avec | a plaque et
plaque.

f) Le pied piva doitdemeureen contatavec la plaque du lanceur, bypeut pousser et glisser
horsde la plaque du lanceuré@t r e en | ' air avant que | e pied
touchéle sol.Le lanceur peut sauter de la plaque du lanceur, atteravet, unmouvement
continu délivrer |l a balle a | a plaque de but.
du lanceur.

g) Tout mouvement du bras lanceur doit étre contoraque le lanceuait un paspousseou
sautea partir de la plaque du lagwr.

h)Le poussé du | anceur pour glisser, sauter ou
lanceur. Le lanceur ne peut effectuer un saut de corbeau ou paysstr d'un autre endroit
que la plague du lanceur.

i) Lebras duanceur aprés avoiathé la ball@eut poursuivre sa course, pourvu que le mouvent
avec élan ne continue pas

i) Le lanceurdoit délivrer la balleau batteur sans laisser tomber, ni la faire rouler ou la faire
rebondir afin d'éviter que le batir la frappe.

k) Le lanceur a gt (20) secondes pour délivrer le lancer suivant aprés avoir regu la balle, ou
aprés que l'arbitraannoncé, « Play ball ».

LANCER MODIFI E
Tous | es points suivants doi véncerréguiere respect é:

a) Lelanceurdoitdélwer i mmédi atement | a balle aulbatteur
mouvement de lancer.

b) Le lanceur peut ramener la balle derriére son dos lors de son élanarridfea condi t i on

n"y ait aucwer aroBdtdoumduVv aaelanceurnv’eutsi Il i’ aer ama s
lancer de style moulinet ou de fronde &ffectueune rotation compléte du bras au moment du
lancer.

c) La balle doit étre située du c6té intérieur du poignet du lanceur lors du mouvsesndant
et pendant toute la durée lncer.

d) Le lancer doit étre un lancer par en dessous, la main étant sous la hanche, et la paume pouvant
étre dirigée vers le bas

e) Lors de I'élan avant du bras du lanceur

i) le coude est blogué au point de lactieda balle, et
ii) les épaules et ladmche de la main lanceuse doivent étre orientées vers la plaque de but
guand la balle estlachée.

f) Le relachement dia balledoit étre effectué lors dpremier élandbraslanceuv er s | " avant
qui doit dépasserla a nc h e v eLe lachemantiod &tre complet, sans secousse, et
sans arrét brusque du bras a la hauteur de la hanche.

g) Pousser avec le pied pivot d'un endroit autedpla plaque du lanceur avant que le dibce
(non pivot) ait quitté la plaque est considéré comme un saut de awgrie¢ est une action
irréguliere.

hyLor squ’ il délivre | a balle, l e lanceur doit f
pasdoitére effectué vers | ' avant en direction du
61cm de la plaque du lamar. Le piedibre (non pivot)doit étre pointé vers la plaque de but et
ne doit pas toucher | e sol piedpifobetlapladueden e | i gr
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but, ou la traverseda n'est pagonsidéré commen pas si le lancediait glisse son piedau

traversdela plague du lanceur, & conditignu ' i | mai nt avwnlapkqueleverc ont act
le pied pivot de la plague du lawr et le ramener sur la plaque, créant un mouvement de
balancier, constitue une action infraction a la regle2413.

i) Le bras du lanceur aprées avoir 1aché la balle peut poursuivre sa course, pourvu que le mouvent
avec élan ne continue pas.

i) Le lanceur dit délivrer la balle au batteur sans la laisser tomber, ni la faire rouler ou la faire
rebondir afin d'éviter quie batteur la frappe.

k) Le lanceur a vingt (20) secondes pour délivrer le lancer suivant aprés avoir recu la balle, ou
apres que l'arbitre ainnoncé, « Play ball ».

4.3.4 POSITIONNEMENT EN DEFENSE

a) Un défenseur ne dgitle quelque facon que ce soit, agir dgofaantisportive ou prendre une
positionde facon a distrairen batteur,

b) Avec un coureur en troisieme base essayant de marquer au moyen d'un squeeze play (jeu
suicide) ouen volantla plagque de but, aucun défenseur ne peuplacer sur, ou devant la
plague de but sans étre en possession de la batiecher lebatteur ou la batte.

4.3.5 SUBSTANCESETRANGERES

a) Aucun membre de I'équipe en défense ne sera autorisé, a tout moment durant la rencontre, a
mettrequelque substance étrangére que ce soit sur ka il lanceur qui leche ses doigts,
doit les essuyer avant daisir la balle.

b) Sous la supervision et le contrdle de l'arbitre, de la résine en poudre peut étre utilisée pour
sécher les mains et doit étre conservée sur le sol dans le cercle du ldeciéue, la plaque
du lanceur|orsqu'elle n'est pas en cours ii'sdtion.

¢) Les chiffons manufacturés sur lesquestsincorporé de la résine ne sont autorisés qu'a sécher
la main et doivent étre conservésforhens | a poc

d) Aucun joueur ne peut appliquer de la résine sur la lallsurle gant puis placer la balle dans
le gant au contact de cette résine.

e) Le lanceur ne doit pas porter de ruban adhésif sur ses doigts, ou un bandeau, un bracelet, ou un
article de typeimilaire sur le poignet ou l'avadiras.L o r smglanteur a s®in de porter un
bandeawu un ruban adhéssur le bras lanceur & la suite d'une blessure, les deux bras doivent
étre recouverts d'un undershirt a manche longue.

4.3.6 LE RECEVEUR
a) Le receveudoitrester dans le rectangle du receveur jusqu'a ce daecler soit délivré.

b) Le receveur doit retourner la balle directemetntapidemengu lanceur aprés chaque lancer,
y compris aprées une foul baéixcepté

i) aprés un retrait sur strike
ii) quand lebatteur deviert batteurcoureur;
iii) quand il y a desoureurs sur base
iv) quand undoul ball estfrappéeprés de la lignées faussesallesetquele receveutarelaie
a n'importe quelle base poeiffectuer urretrat ; ou
v) quand sur unélanc o nt r & lugetrdisemesprisééthappégele receveur relaia la
premiére base pour retireridatteurcoureur.

4.3.7 RELAIS A UNE BASE

Le lanceur, aprés avqiris saposition de lancer, ne doit pefectuer un relaisn directiord tne
basependant que ldalle est en jewalors queson pied est en comtihavec laplague du lanceur.
Lorsquele relas effectuéa partir de la plaque du lanceur se progeindant ueu d'appehklors
que laballeesten jeu, I'appel est annulée lanceur peujuitterla position de lancer eaisant un
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pasenarriére de la plaque daricair avant de séparer les mains. Le fait de faire un pas vers I'avant
ou sur & cOté constitue ulancer irrégulier

CONSEQUENCES(4.3.1 2 4.3y

Reégle 4.3.3 k | Un lanceur ne délivre pas la balle en 20 secandes

Conséquence | Une balle esaccordée au batteur

Regle 4.3.4a | Un défensar agit de fagcon antisportive ou se positionne pour distraire le receve
n"est pas nécessaire qu’'’un |l ancer so

Conséquence | Le joueur est expulsé de la rencontre.

Régle 4.3.4 b | Un défensar se situe sur ou devant la plaque de buttoucheé batteur ou la batte lol
d ' squeeze plagjeu suicidg en cours.

Conséquence | La balle est morteLa premiére base est accordée au batteur pour obstruction,
coureursaancent d’  une base sur | e | ancer

Regle 4.3.5 Un défensar continle de mettre une substance étrangére sur la balle ou cont
d enfreindre |l es dispositions de | a

Conséquence | Le lanceur est expulsé de la rencontre.

Reégle4.36b |Unreceveur ne retourne pas |l a balle

Conséquence | Une balle est accordée au batteur.

Reégles 4.3.1 § Pour une infraction aux regles 4.3.1 a 43./Mécanique de lancer impropre (exce

4.3.7 pour les effés cidessus des régles 4.3.3 k, 4.3.5 et 4.3.6 b) la sanction est la décl
d’”un |l ancer irrégulier.
Conséquence |Bal |l e morte retardée et |l es disposit

a) Lorsquele lancer irrégulier n'est pas frapp@e balle supplémentaiest accordée a
batteur (la ¥*base si °"tbale)s é¢tleslcaureuts avancent d'une ba
L o r sigaodreur avance de fagon réglementaire sur le lancer irréguiieballe
passée ounrelais fou du receveur, la ou les bases supplémentairesuss peuven
étre conservéekorsquele coureur est retiré apres avoir avancé d'une base, ce c
sera annonce retiré.

b)Lor sque I e batteur frappe I e |l ancé
entrel'attribution du lancer irrégulier, ou lésultat du jeu. Lorsque le batteur frap,
le lancer irrégulier et atteint la premiére base, et si tous les autres coureurs ont
au moins d'une base sur le jeu, le lancer irrégulier est annulé et toutes les
résultant du jeu demeurentetauchnoi x n’' est accordé.

c)Lorsque | ors d’une situation de trois
touche pas le lancer irrégulier, et que le receveur laisse tomber le troisiéme strik
retire le batteur a la premiére base, et que d'autteseaur s avancen
base, |l " équipe a | "attaque a | e cho
résultat du jeu. Dans ce cas, si le battmureur atteint la premiére base a la suite
troisieme strike relaché, et si tous &etres coureurs ont avancé au moins d'une
sur le jeu, le lancer irrégulier est annulé. Toute les actions résultant du jeu den
et aucun choix n'est accordé.

d)Lorsquel € manager de | ' équipe a | '"attadgd
morte et | ’>arbitre actpredeami ane b a¥e
balle) et tous les coureurs avancent d'une base.
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e) Lorsqu'un lancer irrégulier atteint le batteur, la balle est morte, le batteur s
accorder la premiérebasetet s | es coureurs avancen
accordé.

4.4 LANCERS D'ECHAUFFEMENT

a)

b)

c)

Au début de la premiére manche pour les deux équipes, ou quand un lanceur en reléve un autre, une
(1) minute maximum peut étre utilisée pour effectuemaximum de aiq (5) lancers au receveur

ou a un autre membre de I'équgredéfenseAu début de chaque demmanche (aprés la premiéere
manche), le lanceur de la manche précédente aura une (1) minute pour lancer jusqu'a trois (3) lancers
d'échauffement. Sine minute axpiré ou est sur le point d'expirer, l'arbitre doit restreindre le
lanceur a un (1) lancer d'échauffement.

i) Excepté drsque le receveur était sur base, a la batte ou dans le cercle d'attente du batteur, et
gu’'un autr e ddliséececomnereceveur d'éctmtffenpemans ce cake lanceur
autre qu’ un dodétre lemitéua uh (&) hanceru'échauffement.

ii) Cela ne s'applique pas si l'arbitre retarde le début, ou la reprise, du jeu en daisenn
remplacement] ° ucanéérencedeblessurespu autre rai son donnée par

Le jeu est suspendu pendant | es |l ancers d’'échau

Un lanceur qui retourne lancer au cours de la méme-demche ne sera pas autorisé a effectuer
de lancer d'échauffement.

CONSEQUENCE

Regle 4.4 Déps sement du nombre de | ancers d’ éch

Conséquence Une balle est accordée au batteur pour tout lancer effectué en exces.

4.5 PAS DELANCER

Une annonce deRas ddancersent r aine | " annont¢éadnunhathanl, ep@or t
toutesles actions relatives a ce landersque:

4.6

a)
b)

c)
d)

Le lanceur effectue un lancer pendant une suspension de jeu
Le lanceur tente un lancer retour rapide de la balle

i) avant qude batteunit pris sa position, ou
ii) lorsque lebatteum ' a p a s rmrégquilibrevadavséite dorécédent lancer

Un coureur est retiré pour avoir quitté une base avant que le laredélivre le lancer

Le lanceur lance avant qu'aoureur ait retouché sa base aprés qu'une foul ball ait été annoncée
ou

Un joueur,un managerouun coachdemande oappelle "Time", emploie tout autre mot ou phrase,

oucommet toute action alors que la balle est en jeu dans le but évident d'es$alyeradenmettre

au lanceur un lancer irrégulidbans ce cad/)n avertissement est délé a I'équipe fautive, et une
récidive de ce type d'action par tout membr e de
contrevenant de la rencontre.

BALLE ECH APPEE

Lorsquela balle glisseu échappée la main du lanceuturantsonlancer:

a)
b)
c)

| ' i&re de plaque accorde une balle au batteur
la balle reste en jeuet
|l es coureurs peuvent avancer au risque d’' étre r
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4.7 RETOUR DU LANCEUR

1 n'y a pas de I iemiotue alapositmodalamceuny aussi longtemps que le
joueur n’ est pas supprimé de | ’'alignement ou a

4.8 LANCEUR IRR EGULIER

Un joueur, qui a été déclarénceurirréguliera la suitedu dépassement par séquipede la limite de
conférencen défenseréditée, ne peutgsretournem la position de lanceurcpuel moment que ce soit,
pour le rest@e la rencontre_e lanceur irrégulier peut jouer a une ayicsitionen défense et continuer
a | attaque pour |l e reste de | a rencontre.

CONSEQUENCE

Regle 4.8 Lanceur irrégukr— Lanceur déclaré irrégulier retournant & la position de lanceur et
effectué un lancer régulier ou irrégulier.

Conséquencqg a) le lancer irrégulier est expulsé de la rencontre.

b) lorsquele lanceur irrégulier est découvert avant le prochain lancanaleager de
| " équipe a | "attaque a |l e choix ent

i) prendre le résultat du jeu, ou
i)  voir le jeu annuléavec le batteur revenant a la batte en assumant le com
balle et strike qui existait avant la découverte du lancer irrégulier, et

i) chaquecour eur retournant a |l a derni
lancer.
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REGLE 5. PASSAGE A LA BATTE ET COURSE SUR BASES

5.1 DEFINITIONS

51.1

51.2

5.1.3

514

5.1.5

AMORTI (bunt) (5.1.8)

Un amorti est une balle frappée sans élan, mais touchée volontaieemerta batte et qui roule
|l ent ement aerrdindejd. éri eur du

ATTRAPE (catch) (5.1.9)

Un attrapé est une balle attrapée de facon réguliére, lorsque le défenseueat@pee balle
frappée ou relayée avec sa ou ses main(s) ou son gant.

a) Pourgu’ un attrapé soit régulier, | e défenseur
que h balle est solidement tenue et/ou que le lacher de la balle est volontaire et intentionnel.
Si le joueur laisse tomber la balle aprés avoir mis la main dagenteafin de la retirer ou
pendant qu’il tente de relayer, c¢c’'est un att

b) Sila bdle est simplement retenue avec le ou les bras du défenseur ou est empéchée de tomber
au sol par une partie du corps, de I'équipement, ou des vétements dueléfen, | " at tr apé
pas complet tant que |l a ball e nsduaé&fenseqraus t en u
dans son gant.

c)Les pieds du défenseur dtarnivde e, enécontaet avecila ués a
ligne des fausses balles outsmiver en I'air apreés avoir quitté le territoire des bonnes balles
dans le but d'avoir un a#pé régulier. Si le joueur a le contrdle de la balle lorsqu'il retombe
au sol dans le territoire des fausses balles, c'est un attrapé régulier. Un joueudays és
territoire des fausses balles et qui retourne dans le territoire des bonnes baHesidtgs
deux pieds touchant |l a surface de jeu avant
régulier.

dCe n’est pas un atduten prgnant le controleude la baflef), pencateunr
autre joueur, un arbitre, ur#dture, ou tombe au sol et laisse échapper la balle a la suite de
la collision ou de la chute.

eeUne balle frappée qui touche n’ lellmpstentvad quoi
sera considérée comme une balle qui a touché le sol.

BALLE ATTRAPEE DE FACON IRREGULIERE (5.1.24)

Une balle attrapée de facon irreéguliéere est ju

frappée, relayée, ou lancée avec sa @isgiuson masque, son gant, ou toute autre partie de son

uniforme quiest déachée de sposition réglementaire.

BALLE BLOQUEE (blocked ball) (5.1.7)

Une balle bloquée est une balle frappée, relayée ou lancée :

a) quivient se coincer dans laclétureoudamss habits ou | ';équi pement

b) qui est touchée, arrétée ou mamfgupar une personne qui ne participe pas a la rencontre

¢) qui touche tout objet qui ne fait pas partie de I'équipement officiel ou du terrain;de jeu

d) qui esttouchéeparundéfs eur , en contact avec | e sol a wu
le terrain de jeu. Les lignes sont considérées comme faisant partie du terrain de jeu

Un relais touchant accidentell ement un coach d
coachs) n’est pas une balle bloguée et reste e

BALLE CAPTEE AU SOL (trapped ball) (5.1.46)

Une ballecaptée au sast :
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5.1.6

5.1.7

5.1.8

51.9

5.1.10

51.11

5.1.12

5.1.13

5.1.14

a) une fly ball ou un line drivgui touche le sol ou une cléture avant d'étre attrapé

b) une fly ball qui est attrapée contre uh@&uare avec le gant ou a main

nue

c)un rel ai s a basépounpnoetrditércéquiedt dttmpée au sol avec le gant, par

dessus la balle plutét que par en dessous
dun | ancer qui touche | e sol I

BALLE FRAPPEE (5.1.3)

or.s

d ’

un

strike

Une balle frappée est toute batjai frappe la batte, ou est frappée par la batte, et retombe en
territoire

territoire des bonnes balles ou
pas nécessaire.

BALLE FRAPPE E DE FACON IRREGULIERE (5.1.23)

en

Une balle frappée de facamégulieresurvient lorsque le batteur frappe la balle, que e2lémit

unebonneballe ou une foul ball:

ayalors que |l a totalité d’ un de
le sol quand il entre en contact avec la balle,

ses qitbuelts est c

bya ors que n’'importe quelle partie d’ un pied ¢
quand il entre en contact avec la balle,

c)al ors qu’ il entre en cont aficigle, aonm approuléa, ob al | e
modifiée,

d) aprésquilaitfatn pas avec n’importe quel pied enti e
batteur, puis est revenu a | ’'intérieur du re

BALLE MORTE (5.1.11)

Une bale morte est une balle gni’ e st p amendanhlagélle aucur daction dgeu ne

peut se faire.

BALLE MORTE RETARDEE (delayed dead ball) (5.1.12)

Une balle morte retardée est une situation de jeu, au cours de laquelle la balle reste en jeu jusqu'a

la fin d'ure action dgeu; lorsque’l a c t @ jeurestcampléetement termimsetl or sque ¢

nécessaire, l'arbitre annoncera une balle morte, et appliqguégldappropriée.

BASE DEPLACEE (5.1.14)

Une base dépl acée e s tpositiommitiakea s e

BASE SUR BALLES (base on balls ou walk) (5.1.1)

qgui

n

est

e st

pl us

Une base sur balles se produit lorsque quatre lancers sont jugés par I'arbitre de plaque comme
balles, y compris les lancers irréguliers. Le batteur se voit attribuer la premiéredhadelest

en jeu.

BASE SUR BALLES INTENTIONNELLE (5.1.28)

Une base sur balles intentionnelle se produit lorsque I'équipe en défense souhaite placer le batteur
sur la premiére base sans avoir l'obligation de délivrer quatre lancers. La balle est morte.

BATTEUR (5.1.4)

Un batteur est un attaquaqui entre dans le rectangle du batteur avec l'intention d'aider son
équipe a marquered points. Il continue a étteatteur jusqu'a ce qu'il soit déclaré retiré pa

I “'arbitre ounbateurtoureur devi enne

BATTEUR -COUREUR (5.1.5)

Un batteurcoureur est un joueur qui a complété son tour a la batte, mais qui n'a pas encore été

retiré ou n'a pas encore touché la premiére base.
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5.1.15

5.1.16

51.17

5.1.18

5.1.19

5.1.20

BATTEUR EN ATTENTE (on -deck batteur) (5.1.33)

Le batteur e nanadontle momsuit ke som du battetr tbargyeide passage a
la batte.

BONNE BALLE (fair ball) (5.1.16)

Une bonne balle est une balle frappédacon réguliere

a)quis’ arr éte ou e sléssus duteritoie des konnes ballas eatrealtzupl de
but et la premiére base eatre la plaque de but et la troisieme hase

b) quirebondit atdela de la premiere ou de la troisieme base dans le territoire des bonnes balles,
ou passe sur ou alessus de ce dernier, sans tenir compte de I'endrait loaile touche le
sol apresvoir dépassé la base

¢) qui touche la premiére, la deuxiéme ou la troisieme pase

dgqui touche | a personne ou |l es vétements d'un
territoire des bonneosaubdessuddecedermiet qu’ el | e pas

e) qui tombe en premier sur le territoire des bonnes balledeBude la premiére ou de la
troisieme base

f) qui passe aulessus de la cléture du champ extériduo r s qu’ el |l e survol e |
bonnes balles
g) quitouche le poteau de démarcatdre | a | i gne des fausses ball es

h) Une fly ball déclarée bonne balle doit étre jugée en fonction de la position relative de la balle
par rapport a la ligne des fausses balles, y compris le poteau dealtonede cefignes, et
non en tenant compte de |l a position du défen
balles, au moment il touche la balle. Il importe peu que la balle touche en premier le territoire
des bonnes balles ou des fausses hdallesqu'ellme t ouche pas a quel que

au terrain naturel en territoire des fausses
d'une bonne balleLo r s d’"une anpesiéerencael |l a balle ¢
interférence déterméansilaballeset bonne, ou si c’' est une foul

roule sans étre touchée vers le territoire des bonnes balles ou celui des fausses balles.

CONFERENCE OFFENSIVE CREDITEE (5.1.10)

Une conférenceffensivecréditée a lieu lorsquéquipe d ' a t demande @ne suspension de

jeu ou retarde le jeu pour permettre au manager, ou a un autre représentant de I'équipe, de
conf érer avec n’' i mpor t é&€e quuirclue lexbatralr,rleecoudear,ld eur €
batteur en attente, edd coachsrdre eux.

COUREUR (5.1.37)

Un coureur est un attaquant qui a terminé son tour de passage a la batte, a atteint la premiére
base, et n'a pas encore été retiré.

DOUBLE JEU (5.1.15)

Un double jeu est un j eu r fdudueldex attpguants sohté qui p e
retirés de facon réguliére lors d’'une action d

EN DANGER (in joepardy) (5.1.27)

En danger est un terme qui indique que |l a ball
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5.1.21

5.1.22

5.1.23

5.1.24

5.1.25

EN VOL (in fligth) (5.1.25)

Envol décrit toute balle frappée, relayée ou lancée qui n'a pas encore touché le sol ou tout autre
objet autre qu'un défenseur.

FEINTE DE TOUCHER (fake tag) (5.1.17)

Une «feinte de touches est une forme d'obstruction sur un coureur qui se rend ou retaurn

une base, par un défenseur qui n"est pas en pc
coureur. Le coureur n'a pas a s'arréter ou a g
feinte de toucher simulée constitue une obstruction

FLY BALL (chandelle) (5.1.18)

Une fly ball (chandelle) est toute balle frappée qui monte haut dans les airs.

FLY BALL RELACHEE INTENTIONNELLEMENT  (5.1.29)

Une fly ball relachée intentionnellement est une bonne balle, y compris un line drive ou un
amort, avec moins de deux retraits et un coureur en premiére base, pouvant étre attrapée par un
joueur de champ intérieur avec un effort ordinaire, et que le joueur de champ intérieur lache

intentionnell ement, apr és qurgent Uneballeicaptééaué cont
s ol ou une fly ball qgu’ on | aisse rebondir ne
intentionnellement. or sque | a régle de | "I nfield Fly est

de la balle relachée intentionrezthent.

FOUL BALL (fausse balle) (5.1.20)
Unefoul ball est une balle frappée régulierement qui :

ays’'arréte en territoire des fausses balles en
plague de but et la troisieme base

b) rebondit audela de lgpremiére ou de la troisiéeme base dans le territoire des fausses balles,
ou passe sur ou alessus de ce dernier
c)touche d’'abord | e t edeladetagpiemiéze od @éeda tréisemsbases b al

dtouche | a per satachnéeoyétld célméui e meams vEétements d
joueur, ou tout objet étranger au terrain naturel en territoire des fausses ballesiessumu
de ce dernier

e) touche le batteur ou touche une deuxiéme fois la batte tenue dans la ou les matteudu b

alorsque ce dernier est situé. a | ’"intérieur du
) va directement de | a batte, en n’ étant pas ¢
quell e partie du corps ou de | 'a#étgdéfepseument du

g) frappe la plague du lanceur et roule sans étre touchée en territoire des fausses balles avant
d’'"atteindre | a premieéere ou la troisiéme base

h) Une fly ball déclarée foul ball doit étre jugée en fonction de la position relative de la balle
par rapport aux lignedes fausses balles, incluant le poteau de démarcation de ces lignes, et
non selon que le défenseur se situe dans le territoire des bonnes balles ou des fausses balles
au moment ou il touche la balle.

Lors d’une i ntordefadaleauome ntl ad ep ols’iitnt er f érence
balle est bonne ou si ¢’ est une foul ball, p¢
le territoire des bonnes balles ou celui des fausses balles.
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5.1.26 FRAPPE GIFLEE (slap hit) (5.1.38)

Une frappe giflée esine balle frappéa ut r e me nt  gun meumementcourconirglé, d
coupé (haché) plut@fue surélan complet. Les deux types les plus courants de frappe giflée sont
les frappes ou le batteur

a) se place comme pofrapper un amorti, maisensuitcebppe une balle directe
mouvement court et rapide, ou frappe la balleleid du champ intériegmou

byfait quelques pas de course (a |I"intérieur o
frapperlalal | e d’ un mo uv eenewnftappe la balld adei tdu chaanp i
intérieur.

5.1.27 GLISSER AU-DELA (over-slide) (5.1.35)

Glisser audela est l'action d'un attaquant, lorsque corbatéeurcoureur ou commeoureur, il
glisse awdela de la base qutiénte d'atteindret queson élan luifait perdre le contact avec la
base, ce qui le met alors dans une situation ou il peut étre thtib&atteurcoureur peut glisser
audela de la premiere base sans risque de se faire retirer, a la condition qufiheaeto
immédiatement a cette base.

5.1.28 INFIELD FLY (chandelle intérieure) (5.1.26)

Un infield fly est une fly ball (chandelle) en territoire des bonnes bélles | e xdc' elipet i o n
driveoudunet ent ative d’  amorti) qui p eamp intéieur e at tr
fournissant un effort alinaire alorgquela premiére et la deuxiéme ou la premiére, la deuxiéme

et la troisieme bases sont occupées, avec moins de deux retraits. Le lanceur, le red¢emeur, et

joueur de champ extérieur qui seuvedans & champ intérieulors de ce jeu sortonsidéré

comme étantlesjoueurs de champ intérieur padtapplication de cette régle.

5.1.29 INTERFERENCE (5.1.30)
Une interférencee$t’ i nt er venti on

ayd’un attaquant ou d’ un mempBche gémeeou peftubguni pe a
défenseur en traide faire ue action dgeu;

b)yd  un arbitre qui géne |l a tentative de relais
hors de sa base

¢c)d’un arbitre ou un coureur touché par une bo

i) avant gtaucheun Joweur deechampy,compris le lanceuy

i)avant qu’'ell e ne dépas autrequeléarjceunsansiavoirété c¢ h a mp
touchée ou

iii) apres avoir dépassé un | oeseantlejugement ha mp,
de | ",anrabirejouesl e champ a |l a possi;mul i té d’ effe

d) d 'nispectateur quntre ouse rendsur le terrairde jeu et empéche uléfenseude jouer la
balle, ouentreerc o nt act a v e défehsautebtade joger. gu’ un
5130 JEU DO6 ORY1U39N

Un | etion abtuojeu dans lequelcoach/managaete | ' & qlu’i ptet aque a | e c
p r e n dpplieatidnde la régle concernant unetion rréguliére,ou le résultat du je

Sontconcernés
) I"obstruction du receveur
i) I utilisati qgemedtirgn gant non r1 é

iii) unremplacement irrégulier
iv) un lancer irrégulier ou
v) un lanceur irrégulier qui retourne au jewgatlance
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5.1.31

5.1.32

5.1.33

5.1.34

5.1.35

5.1.36

5.1.37

5.1.38

5.1.39

5.1.40

LANCER FOU (wild pitch) (5.1.49)

Un lancer fou est un lanceégulier qui est trop haut, trop bas ou trop loin de la plaque tde bu
pour que | e receveur puisse, eeulecbnr@ler,ni ssant un

LINE DRIVE (balle directe) (5.1.31)

Un line drive est une balle en vol qui &stppée sechement et directement dans le terrain de jeu.

OBSTRUCTION (5.1.32)

Une obstructionedt” i nt er venti on
a)d’ un | oduie membre de I'équipe en défense qui géne ou empéche un batteur de
s’ él ancer sur un | ancer, ou de |l e frapper.

b) d’ un dré&fi empécke la progression du battesureur ou d'un coureur qui coure les
bases de fagon réglementaire, alors que :

1) il n’est pas en; possession de | a balle

2) il n’'est pas en traibn d’'attraper une ball ¢
3) il fait une «feinte detoucher» sans étre en possession de la halle

4) en possession de la balle il pousse un courers diune basgou

5) en possession de | a bal |l escouielroureceufelirect ue |

ORDRE DE PASSAGE A LA BATTE (alignement, line-up) (5.1.6)

L'ordre de passage alabattst | a | i ste of ficiellgreemahtgpar att aqu
ordre dans lequel les membres de cette équipe doivent se présenter a la batte.

PIECE B I PEMENT OU D& URTAGHER (8.E.13D

Situation survenanbtsqu'un joueur de chamge facgon intentionnellépucheou attrape une
bonne balle frppée, relayée, ou lancée avec sa casquette, son casque, son Basque,
équipement dprotection, sa pochspngantnon enfiléou toute partie dson uniforme qun ’° e s t
pas en position réglementagiesaplace sur sa personne.

REGLE DU TROISIEME STRIKE (5.1.44)

Cette regle s’'applique |l orsque | e receveur n
touche le sol et

a) Qu’' i | y aretraits ét qus la gremiéle base est inoccupée

b)) Qu' il y a deux retraits.

RELAIS (Throw) (5.1.45)

Un relaisest I'action accomplie par un défenseur quand il relaie la balle a un autre défenseur.

RELAIS FOU (wild throw) (5.1.50)

Un relais fou est ujeu pendant lequel une balle, relayée par un défenseur vers un autre ne peut
pas étre attr appésdloquée, etresteerrjgul ée, n’' es

RELAIS HORS LIMITE (overthrow) (5.1.36)

Un relais hors limite est un jeu au cours duquel une balle est rglayée défenseur a un autre,
et que la ballse rend awdela des limites du terrain de jeu, devientune ballebloquée.

RETOUCHER SA BASE (tagging up)(5.1.43)

Retoucher sa base est I'action d'un coureur retournant & sa base, ou restant sur satfsg, av
n"avance de facon réguliére sur une fly ball t
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5.1.41

5.1.42

5.1.43

5.1.44

5.1.45

5.1.46

5.1.47

5.1.48

RETRAIT FORCE (force out) (5.1.19)

Un retrait forcé est un retrait qui ne peut étre effectué que lorsqu'un coureur doit quitter la base
qu'il occupe parce que le batteur devient batteurreur, et avant que le battexgureur ou tout
coureur suivant ait été retiré.

Lor squ’ un steffactud, le eetpafi forté est déterminé par la situation forcée au moment

ou l'appel est effectué, et non au moment de l'infraction. Par exemple, si le jeu forcé a été
supprimé par un retrait sur un coureur qui suivait avant'gppdl ne soit effecas, al or s ce n
plus un retrait forcéSi un coureur forcé, aprés avoir touché la base suivante, revient pour quelque
raison que ce soit vers |l a baséeagplilguecdepait

RICOCHET (foul tip) (5.1.21)
a) Un ricoctet est une balle frappée qui

i) va directement de la batte aux mains, ou dans le gant du receveur
i) ne passe pas plus haut que la téte du bategur
iii) est attrapée par le receveur.

b) Tout ricochet qui est attrapé est un strikeballerestant en jeu.

Ce n'est pas un attragpe’ slil é anbaill edraebhomd it ou
ou le gant du receveur

SENTIER DE COURSE (base path5.1.2)

Le sentier de course est une ligne directe entre une baggostilan du coureur au moment ou
un défenseur tente (ou est sur le point de tenter) de toucher le coureur.

SQUEEZE PLAY (jeu suicide)(5.1.39)

Un squeeze play est une stratégie de | ' équipe
troisieme base, a t@rde le faire marquer alors que le batteur tente de frapper la balle.

TOUCHE PAR UN LANCER (5.1.22)

Situation qui intervient quand un lancer touche une partie quelconque de la personne du batteur,

y compris ses mains ou ses vétements, pendant quédtéerts® trouve dans le rectangle du
batteur et qu’un | ancer n'est pas frappé ou a
frapper | e batteur n’a aucune i mportance.

TOUCHER REGULIER (tag) (5.1.42)

Un toucherégulierest I'action d'umléfenseunui touche:

a) un battewc our eur OuU unh coureur qui n"est pas en
fer mement maintenue dans sa OuU Ses mains ou ¢
ayant été fermement maintenue si el jonglée ou laissée tomber padéfenseur apres
avoir touché le battett o0 ur eur ou | e coureur, a moins que
tomber la balle de la ou des mains ou du gant du défenseur. Le coureur doit étre touché avec
la ou les mainswle gant dans lequel la balleg esaintenue ou

b) une base avec la balle fermement maintenue dans sa ou ses mains ou son gant. La base peut
étre touchée avec une partie quelconque du corps pour étre un toucher régulier, (par exemple,
le défenseur peut toher la base avec un pied, unema, étre assis sur | a
s'appliquera pour toute situation de jeu for

TOUR A LA BATTE (turn at bat) (5.1.48)

Un tour de passage a la batte commence lorsqu'un joueur entre dans léerelctdadteur pour

la premiére fe et continue jusqu'a ce que le batteur soit retiré ou devienne baiteeur.

TRIPLE JEU (5.1.47)

Un triple jeu est un jeu d'action continu de la défense pendant lequel trois attaquants sont retirés.
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5.1.49 VOL (5.1.40)

Voler est l'action d'un coureur tamt d'avancevers la base suivante ou vers la plaque de but
pendant ou aprés un lancer au batteur.

5.1.50 ZONE DE STRIKE (zone de prise)(5.1.41)

La zone destrike estle volumesitué audessugsle toutes les parsalela plaque de bugntrele

bas du sternundu batteur (plague pectorale) et le dessous de la rotulebditeur guand il

adopte sa position naturelle a la batté ancer Modifié seulemernit ¢ 6 e ydlumé situé au

dessus de la plague de but entre désselles du batteur et le haut de ses genquand il adopte

sa position naturelle a la battgla position naturelle a la batte est la position gue le batteur
prend apr s le rel©chement du lancer et quoil

5.2 CONFERENCE OFFENSIVE CREDITEE

a) Ce n'est pas une conféreraféensivecréditée quand un lanceur met blouson chaudlorsq u * i |
estsubase,oudi ' € qui p e coaferd alos que l@&quige défens est en conférence, pourvu
quel " équi pe aprl étad ta gjueu ero dédtcose sstpuéterepréndreglaljeupoa e n
que | ‘fad negrvendrerlegjeu.

b) Une seule conférence créditée est autorisée par manche.

CONSEQUENCE

Regle 5.02 b| Deuxiéme conférence créditée.

Conséquence Expulsion du coach ou du manager qui a insisté pour tenir une deuxigmiérence
créditée.

5.3 BATTEUR EN ATTENTE

Le batteur en attente

a)Au début d'une manche, c' est | e batteur en téte
soncerclel' attente en attendant d' étre appel é dans |

b) Unefd s qu'une manche est commencée, c  estle |’ atta

| dlignement, est le prochain joueur a entrer dans le rectangle du batteur.

c) Le batteur a attente

i) peut prendre position dans l'un des cercles d'attentatthubde sorte qu'il soit derriére le batteur
et non sur le c6té ouvert du batteur

i) doit porter un casque

iii) Peut s'échauffer avec deux battes officielles de softball au maximum, une batte d'échauffement
approuvée, ou une combinaison n'excégastdeux battes. Une batte avec laquelle le batteur en
attente est en train de s'échauffer ne peut avoir aucun aceessqiiu i n'est pas appr
WBSGSD ou. | "I SF

iv) peut quitter le cercle d'attente du batteur

1. lorsque <c¢c’' est adabatten tour de passer
2. pour diriger les coureurs avancant de la troisidamea la plaque de bytou
3. pour éviter une interférence possildesd une flyballoud * un ,etel ai s

v) ne peut pas empécher un défenseur de faire un jeu.
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CONSEQUENCE

Regle 5.3cii | Nonportducasquequacd est ordonné.

Conséquence | Aprés un avertissement, le jouaara expulsé.

Reégle5.kii |[Equi pement d’ échauffement irrégulier

Conséquence | Lors de l'utilisatiord * une batt e npl'éguipeméngoh egleenantaiadbitr
étre retirée la rencontre. Le fait de continweutiliser I'équipement aprésn retrait du
jeu entraine | expulsion du joueur f

Reégle 5.3v. Interférence avec un défenseur pouvant effectuer un retrait.

Conséquence | La balle est morte et si ¢etinterférencee produit

1. Lor s d’ u n'andéfensetrad rétirereun cbureur

a) le coureur le plus proche de la plague de but au moment de l'interférence es
et

b) les autres coureurs doivent retourner a la derniére base occupée au m
I *interférence., o0ad cmsi ds aguw’'niclescousgpon
est devenu coureur.

2 Lorsqu’un défenseur tente d'attrap¢(
attrapée paun joueur de champ

(a) le batteurcoureur est tré, et
(b) les coureurs doivemetourner a la derniére base occupée au moment du la

5.4 LA FRAPPE
5.4.1 ORDRE DE PASSAGE A LA BATTE

a) L'ordre de passage alabattewi t étre suivi tout au |l ong de |
il

est remplacé par unmplacantqui prend la place du joueuud

rempl ace dans

passage a la batte.

b) Le premier batteur de chague manche sera le batteur dont le nhom suit celui du dernier joueur
gui a complété son tour a la batte dans la manche précédente.

c) Lorsqueletroisit®m r etrait d’une manche daesninéwitbuect ué a
a la batte, ce batteur sera le premier batteur de la manche suivante. Le compte de balle et de
strike est annulé.

dUn joueur qui n e rsage p la battecash poaesr qui nedrapperpas dahe p a s

l e bon ordre figurant sur | a feuille d’”aligne
CONSEQUENCE
Régle 5.4.1 Nonrespecd e | ordre de passage a |l a batt
Conséquency C’ e sjt e wappdl qui ne peut étre effectué que panénager, le coaotu un joueu

de I'équipeen défens. L'équipeen défens perd son droit d'appel pooonrespect de
| " ordre de poaasdteugledéfanselurant duité letegritoire des bonnes
balles en direction dbanc oud e abti des pueurs.

a) lorsqud'erreur et découvertpendantjue le batteur incorrect est a la batte

i) le batteur légitime peut de facon réguliére prendre sa place, et assumer le
de balle et de strike du batteur incorreet
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ii) tous les points marqués ¢es basesatteintes pendargue k batteur incorrec
étaita labattesont réguliers

b) lorsquel'erreur est découverte aprés qudddteur incorrect é&erminé son toua la
batteet avant qu'un lanceégulierouirréguliern‘ait étédélivréa un atre batteur.

i) le joueur qui atait d0 étre a la batte est retjrét

i) tous les points marqués ou les bases atteintes résultant du fait que le
incorrect est devenu battecoureur sont annulés. Tout r@treffectué avant I¢
découverte de cette infraction demeure.

iii) lebatteu suivant est le joueur dont le nom suit celui du jowkalaréretiré pour
ne pas s’ ét r e. Siperjofisuresniviarétaitée batteurindoaecttqua
a étédéclaréretiré,c " est | e | daanelalignemeniui sd peésenta
la bate.

iv) lorsquele joueur qui était le batteur incorrect a été déclaré retiré, son tou
batte ne pourra intervenir dans la méme manche, jusqu'a ce que tous le
batteurs dansdtdre de passage a la batte aient terminé leur tour a la batte.
tour a la batte survient avant que cela n'arrive, prenez le prochain batteur.

v) lorsquele batteurdéclaré retirédans ces circonstances constitue le troisig
retrait, lebatteurégitime au cours dia manche suivante devra étre le joueur
seseraitprésenté a la batt ce joueuravait été retiré swin jeu ordinaire.

vi) lorsquele troisieme retrait est effectué sur un coureur avant la découve
l'infraction, un appel peutncore étre fait en vue de rétablir l'ordre corcae]
passage a la batte

c¢) Lorsquel'erreur est découverte aprés le premier lanégulierouirrégulier au bagur
suivant :

i) le tour a la batte du batteur incorrect est régulier.

i) tous les points mar@s et les bases atteintes sont réguliers.

iii) le batteur suivant dans l'ordre destteurs est celui dont le nom suit celui
batteur incorrect.

iv) personne n'est déclaré retiré pour absence de passage a la batte.

V) les joueurs qui ne se sont pas enqo¥sentés a la batte et n'ont pas été re
perdent leur tour de passage a la basgy'au tour suivant de I'ordre régulier
passage a la batte.

d) Aucun coureur ne doit étre retiré de la base qu'il occupe pour se présenter a
| or s g weon tour dedetfaire. Il manque seulement son tour de passage a |
sans pén#k. Le batteur le suivant dans I'ordre de passage a la batte devient le
régulier.Cel a ne s' aphatteiurcpureur gpi a té ratiréude la base
l'arbitre commes t i p ul é b)d)cildéssus.t i c | e

5.4.2 CONDITIONS POUR LA FRAPPE
a) Un bateur doit porter un casque approuveé
b) Le batteur doit prendre sa position dans le rectangle du batteur dafssiesondeaprées que
l'arbitreadéclaré "Play Ball".

¢) Aucun attaquant ne peut effacer délibérément les lignes du rectangle du batteumn@neut
pendant a r é u ni o contrd bugpendantihe rencenire.

dLe batteur doit avoir | es deux pieds compl éete
début du lancer. Il peut toucher les lignes, mais aucune partie de son pied neepaut étr
| " ext érieur dmcer. | ignes avant | e |
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e) Aprés que le batteur soit entré dans le rectangle du batteur, il doit y rester entre les lancers en
gardantau moinsunpient i €r e me nt reatangl¢aimoibs@uei eur du

i.  une balle soit frappée hoe balle ou foul ball

ii. un élan, ou une tentative d'élan, y compris une frappe giflée ou un élan controlé,
lorsque I'élan ou de la tentative d'élan entraine le batteur hors du rectangle dy batteur

ii. le batteursoit forcé de sortir du rectangle a causendancer,

iv. un lancersoit unlancerfou ou une balle passée

v. ily ait une tentative de jeu

vi. un "Time"soitannoncé

vii. le lanceur quitte le cercle du lanceur que le receveur quitte le rectangle du
receveur, ou

viii. un lancer, avec trois balles au compteyarcé strike alors que tmtteur pense que
c'étaitune balle.

5.4.3 BALLES ET STRIKES

Chaque | ancer régulier qui n’'est pas frappé pal
ayLorsqu’une balle est annouwn’cddeime emdrte pourtoats t e en
autreraison:
i. lorsqu’un batteur ne frappe pas un | ancer
touche | a plaque de but, ou qui ;touche | e

ii. lorsque le receveur ne renvoie pas laebdltectement au batteur comnegjuis; ou
iii. lorsque le lanceumne lance pas la ballians les 20 secondes.

b) Une balle est annoncée et devient morte
i. pour chaque lancer irrégulier que le batteur ne frappe pa

ii. lorsque le manager choisit de p&s prendre le résultat du jeu aprées que la balle ait été
frappée.

ii.hpour chaque |l ancer d’ échauffement en excés

c)Lorsqu’ un st etgueabalke ssten gdes aureniré peuvent avancerrague
d’"étre retirés
i. lorsque toute partie uhe balle lancée de fagon réguliére entre dans la zone de strike
avant de toucher le sol et que le batteur ne farede la frapper
(lancer rapide seulemerit a la_condition que le haut la balle so#é hauteur ou en
dessous du sternum, ou que le basld balle soit au niveau ou adessus du dessous

de la rotule);

i. ppour chaque | ancer régulier sur;oul equel | e

ii. pour chaque ricochet (foul tip).

dLorsqu’ un strike est ann ouraurédoivent regumner allears bal | e
bases sans risque d'étre retsé@ns obligation de toucher les bases intermédiaires
i lorsqu’un |l ancer touche | e hzohetdesirike al or s (¢
ii. pour chaque lancer que le batteuréentd e fr apper, qgu’ il rate et
balle;

ii. pour chaque foul ball lorsque le batteur a moins de deux strikes

iv.lorsque n’'i mporte quell e ¢n&dubatteur esietouthée per s o
par | a bal |l e squilégstiddns larectang&e ppréceveur dt qu'il a moins de
deux strikes

v. lorsque le batteur ne se positionne pas dans le rectangle du batteur dans les 10 secondes
aprés quéiarbitre ait appelé "PLAY BALL'Unlancem’” a pas a étre effec

vi. lorgqu'un attaquant efface délibérément les lignes du rectangle du batteur.
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1.l orsque un batteur efface | es lignes, I
pasaétre effectué.

2. lorspgpe |1 e coach ou un membre de | ' équipe
lignes, un strike sera annorgérle prochain batteur prévu (ou son remplagant)
figurant dans | ' alignement.

3.lorsque n’importe quell e dperfdarcrea amnret il
apres la premiére infraction, cette personne sera expulsée de la rencontre

vii. lorsque le batteur marche avec les deux pieds en dehors du rectangle duebatteur
retardd e j eu, aucune des except iétne sffectué. s

appl

5.4.4 LE BATTEUR EST RETIRE
a) Etlaballe reste en jeles coureurs pouvantavance au ri sque d’' étre retir
i. le receveur attrape un troisiéme ;o4rike ar

ii. untroisiemestrike estppeléet que la premiere base est ocaméec moins de deux
retraits

b) Et la balle est déclaréeante, les coureurdevantretournerd a base qu’'aul s occl
momentdu lancersans obligation de toucher les bases intermédiaires, quand le batteur

i. mange letroisiemestrike ur él an et que | a balle touche
personnalu batteuo u U 'ai |p a de bdérappeetygae la balle lancée atteint
le batteur dans la zone de strike.

i.h ne porte pas de casque de batteur quand c

iii. entre dans le rectangle du batteur avec, ou est décauwviliter, une batte modifiée
ou une batteirrag! i er e . Dans ce cas, |l a batte est
une batte modifiée, le batteur est expulsé de la rencontre

iv. ason piedqui touche le sol complétement & I'extérieur des lighesectangle du
batteur , o desqrpiedtoucke lgpaque de but, quand il frappe la balle,
que celle-ci soit une bonne balle ou une foul ball.

v. quitte le rectangle pour frapper en courant, et revient dans le rectangle au moment ou
il entre en contact avec la balle.or $ ¢ u 'n’ ye coentacpvede ladceril n'y a
pas de pénalité.

vi passe directement devant | e recpendanir pour
que le lanceur est en train de prendre le signal, ou semblenéir@n de prendre un
signal a partir de la plag du lanceur, ou a tout moment par la suite, agaatce
dernierdélivre le lancer.

vii frappe une bonne balle avec | a batte une
des bonnes ballea moins ga:

1. le batteursoit debout dans le rectangle du batteur et que le cositdait
alorsquela batte est entre ses maibie foul ball est annoncéeu

2. le batteur laisse tomber la batte et que la balle roule contre la batte en
territoire des bones balles, et que seal le jugement de l'arbitre, il n'y avait
aucune intention d'interférer avec la course de la .blalieballe doit étre
annoncée bonne balle ou foul ball en fonction de I'endroit ou elle vient
terminer sa course, ou est touchée em@elieu par un joueur

c) Et la balle est déclarée morte, un coureur devant retourner a la derniére base qui, selon le

jugement de | " arbitre, était touchée au momen
) empéche | e receveur dlleanmarctap édars decengk elu r el ay e
batteur;

i) géne intentionnell ement | e receveur | orsqu’i
iii) interfére avec un jeu a la plaque de put

vyinterfére intentionnell ementuroauv edc |u da xrteélraiiesu

rectangle du batteyr
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5.5 BATTEUR -COUREUR
5.5.1 LE BATTEUR DEVIENT LE BATTEUR -COUREUR:

a)

b)

c)

d)

e)

9)

lorsqu'il frappe de fagon réguliére une bonne balle ouune foulbalk s d’' une bonne b
d ' efoul fly attrapée | a bal | e r e sfoukbaleauchanelaisol, la balle sst d’ un e
morte.

en respect de la regle du troisieme strike. La balle est en jeu.

doit avancer et toucher la premiére base

i. lorsque quatre balles ont été appelées par I'arbitre deepladpalleesten jeu; ou

ii. lorsque I'équipe en défense choisit d'envoyer intentionnellement un batteur en base par
notification a l'arbitre de plaque, effectuée soit par le lanceur, le receveur ou le coach en
chef, la balleestmorte.

1) Lanotification a l'arbitre doit étre considéré@mme un lanceta notificationpeut se
produire a tout moment avant qu'un batteur commence et compléte son tour a la batte,
quel que soit le compte.

2) Lorsque deux batteurs doivent aller sur base de fagentionnelle, la deuxiéme base
sur balles intemvnnelle ne peut étre accordée que lorsque le premier batteur a atteint
la premiére base. Si l'arbitre accorde a tort deux avances en méme temps, et que le
premier batteur ne touche pas la premiére base, appel ne pourra étre fait sur le
premier battar pour avoir manqué de toucher la premiere base

3) La balle est morte et | es coureurs ne peuyv

Lorsque le receveur ou tout autre défenseur obstrue, géne, ou empécheitalbag@ancer,
ou de frapper un lancer.
Llorsgu’ une bonne balle touche | a per s aibitre , Il ' éq

ou d'un coureur.

Lorsqu’ il est touché par un | ancer. Les main
comme unegartie de la batte. La balle est morte etadttdur a droit & une base sans risque

d'étre retiré. Si aucune tentative n'est faite pour éviter d'étre touché, I'arbitre doit appeler une

balle et ne pas accorder une base.

Un coup de circuit (home ruest annoncé, dans les circonstances suivanteg,lofsune bonne
fly ball :

i. passe alessus de la clétudans le territoire des bonnes balles
i. chappe au gant d’'un joueur de champ ou rebot
le sommet de la clbture,/etipasse aulessus de la cldture &rritoire des bonnes balles
ii. entre en contact avec le poteau de démarcation de la ligne des fausses higksuawdu
niveau de la cl6turgou
iv. A été touchée par un joueur de charntpésen territoire des fausses balles et que selon le
jugemen de l'arbitre, la balle serait passéedmssus de la cldture en territoire des bonnes
balles.

Ce n’est pas un coup de circuit |l orsque

1. la balle sort du terrain a une distance inférieurdlasprescrites a la Régle 2nnexes la

et 1f (Qqui doitétrema t ér i al i sée Ip‘oarbpiltriea)f or mati on

2.une bonne fly ball échappe au gant d’un jou
passe awlessus de la cl6ture en territoire des fausses halles

3.une bonne fly ball entr e e, @stdéhéer pat unganeurcde nt act

champ puis passe alessus de la clétureu
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4. une bonne fly ball a été touchée par un joueur de champ situé en territoire des fausses balles,
et que selon lpigement de l'arbitre, la balle ne serait pas passélessus dealcloture en
territoire des bonnes balles

h) Lorsque toute personne, autre qu'un membre de I'équipe, entre sur le terrain de jeu et interfére
avec:

i. une bonne balle frappée au sol, ou

ii. un déenseur jouant ou attrapant un relais, ou
ii. un défenseur effectuanhuelais, ou

iv. une balle relayée par un défenseur.

CONSEQUENCES

Regles55.1d|Défenseur empéchant |l e batteur de s’ 4

Conséquenc 1) L'arbitre annonce uniealle morte retardée avec la balstanten jeu jusqu'a la fir

de Ition dejeuen cours

2) Lemanagede | ' équi pe a | prentre latgibutorprvudpa@r
| ' o b s taudeprendre Ie résultat du jeu.

3) Sile batteur frappe la balle et atteint la premiére base sans étre retiré, et si{
autres careurs ont avancé au moins d'une base sur la balle frdjopééructionest
annulée.Une fois qu'un coureur dépassé une base, méme s'il la manque, i
considéré commeyant atteint cette baséloutes les actions résultant de la bg
frappéedemeurat. Aucun choixn'est accordé

4) Silemanagemne prend pas le résultat du jéaregle de'l'obstruction du receveur
estappliquéeen attribuant abatieur la premiére base enfaisant avancer touss

autres coureurs foscésul ement s’ il s y 3
. Bonne balle touchant | a ersonne, (.
Regle 5.5.1 ¢ P
coureur.
Conséquence

1. aprés avoir touché un joueur deamp y comprisle lanceur), la balle est en jeu.

2. apres avoir dépassé un joueur de champ, autreedarceur, et si aucun autre jouse
de champ n'a |l a possibilité d'effec

3. avantde dépasserunjoueucde amp, a | " exception du
la balle est morte.

5.5.2 LE BATTEUR -COUREUR EST RETIRE :

a) La balle reste en jeu et un coureur peut avancer a ses risques, quand

i. lereceveur échappetroisiemestrikeet que le batteuroureur est touché avec la balle
en dehors d’ " une base ou que | a ball-e est r
coureur ne; | atteigne

ii. undéfenseur attrape une fly ball avant qu'elle ne touche le sol, ou tout objet om@erso
autre qu'un défenseur

iii. apres avoir frappé une bonne balle, un défenseur le touche avec la balle (tag) en dehors
d’ une b alsballe esturelayéeen premiere base avant que le battewgur ne
| " atteigne

iv. il n'"avanpeemaereembsasleaet se dirige plutodt
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Vi.

Vii.

viii.

1. aprés qu'un lancer soit frappé
2. aprées qu'une base sur balles soit accordée
3. chaue fois qu'il peut de fagon réglementaire avancer vers la premiérg base

un infield fly est annoncg

aprés avoir frappé une bonne balle, lors d
base, il touche seulement la partie de la double base situéritoire des bonnes

ball es, et gu’ un (Ceeiest ensjdu d'éppglodr bade lopéet t e bas
L'équipe en défense perd le privilege de retirer le batteureur, sia pr es qu’ i | a
dépassé la baskgppel n'est pas fait avant que letbatcoureur qui a dépassé la base

retourne sur la partie de la premiére base située en territoire desshaailes

coure en dehors de lalignedeunm@reur évi ter d’' étre touché
tenant la balle a la main ou dans ses mains

lorsque quel qu’un d’'autre qgqu’un autre coureu

fly ball, le batteurcoureur est retiré si la fly ball est attrapée.

b) La balle est déclarée morte, un batteaureurd o i t retourner a |l a base
moment du lacer sans obligation de toucher les bases intermédiaires, quand le batteur
coureur:

Vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xil.

ne porte pas de c asrdqoargp arp plrioaurvkei tqrueand ¢’ es

coure endehorsde lalignedeunmetreet que selon | e jugement
avec:

1. le joueur de champ qui tent@ud’ attraper

2. laballer el ayée, empéchant un défenseur d’' eff
Un relais qui atteint un battegoureur ne constitue pas nécessairement une
interférence

interfére avec un défenseur tentant de jouer une balle frdgp@&atieurcoureurpeut
coulir a I'extérieur de la ligne de un mépeur éviter urdéfenseug ui essaye d’' att
uneballe frappée

interfere avec un deéuneeliseur tentant d effec
interfére intentionnellement avec une balle relgyée

interfére avec une bonne balle (en dehors du rectangle du batteur) avant d'atteindre la
premiere base

interfére avec un troisieme strike échappé

jette sa battegprés avoir frappé la balle, de maniére a causer une interférence avec un
défenseur aydhef funopagtertunit é

lorsque le battewgn attentée nt er f €ér e avec un défenseur ess
ouinterfere agcuneflyballgu’ un j oueur de champ essaie d

| o r wngnerhbre de I'équipe a la batte, qui n'est pas batteur, baiteeiur, coureur

ou batteur en attente, interfére avec un joueur de champ tentant d'attraper une balle au
dessus du terpire des fausseballes ou avec une balle-dessus du territoire des
fausses balles qu'un joueur de champ est en train de tenter d'atBapmtte
interférence estselonle jugement de l'arbitre, une tentative évidente d'empécher un
double jeu, le caeur le plus poche @ la plaque de b@u moment de I'terférence est
égalementetiré;

interfereintentionnellementvec un jeu a la plaque de but pour empécher un retrait
évident a la plaquéi cette interférence esglonle jugement de I'arbie, une tentate
évidente d'empécher yeu a la plaque de hue coureuest égalementtiré;

il recule vers |l a plaque de but pour évit
champ;
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Xiii.

Xiv.

XV.

lorsquedans une situation de jeu forééne touche que la pi@e de la base située en

territoire des bonnes balles et entre en collision avec un défenseur qui est sur le point
d'attraper un relais et qui est également en train d'utiliser la méme partieade;la b

avec moins de deux retraits et un coureysremiéere base, un joueur de champ échappe
intentionnellement ne bonne balle (y compris un
de champ intérieur aurait pu attraper en fournissant un effort oelim@irés qu'elle ait

été contrélée avec une main ougant
fait un amorti foul ball apres le second strike, a mgjns’ cwunur eur n'’

balles, ouq u

nterfe
un joueur de champ essayant d’ attraper

i ne

une

une f ewslt felny tbali In djouddr deechamp. Ler a p é e
batteurcoureur retoune a la batte avec un strike supplémentaire pour la foul ball si le

batteur avait moins de deux strikekh quand

balle demeure en jeu.

c) Un coureur doit retourner a tierniere basegus el on | e | u g,eanmdé touchéed e

au

CONSEQUENC

mo me nt de | "interférience, et |l a bal

le coureurqui précéddmmeédiatemente batteurcoureurcause, selon lgigement de

I "ar bitr e, inient®nneélleateeun foéur de nhanmsp quitente :

1. d’ attrapeu un relais

e

ar
est

2. d"effectuer un relais afin de compl éter

unepersonne, autre qu'un membre de I'équipe, entre sur le terrain dnjed@te avec

1. undéfenseusur le point d'attraper urily ball ; ou

2. une fly ball qu'un défenseur, selon le jugement de l'arbitre, est capable d'attraper.

ES

Regle 5.5.2 a) v|

Un Infield Fly est déclaré.

Conséquence

La balle est enfeu et un coureur peut avancer au risque de voir la balle attrapée
retoucher sa base et avancer apres que la balle soit touchée, la mémeaimpour

néi mporte quelle fly ball Lor squoduy
comme toug autre foul ball.

Lor s guo6 undéclaré estastédombesuy le solsans étre touchét rebondit
en territoire des fausses b altrdisemebase
cbest une foul ball

Lor sguobun déclaré tonebk surdf Isyo | sans _ °tre tq
ligne de base et rebonditdalse t erri toire des bonn
premi re ou |l a troisi me base, coes

Regle 5.5.2 h)
i. axi.

Interférence causée parbatteurcoureur.

Conséquence

L o r sigjeu’eseffectuésur un coureur avant l'interférenea

1. quele coureurest retiré le résultatde cejest’ appl i que

2. que lecoureurn ' e st p & sésuitat deice jéu est maintedumoins que
I'interférence du bagurcoureurconstituele troisieme retrait. Les autres coure
gui n'ont olpjaest fddiliedtmetbyrreerua la derniére bageu ’
occupaiente fagon reglementaisa monent du lancer.
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RegleSS.2¢i || 1t erfeérence causée par |’ i mmédi at

Conséquence . o
q La balle est morte, et le coureur est également retiré

5.6 DOUBLE BASE

Les regles suivantes s

appliqguent a |l a doubl e bac
a) Le batteurcoureurestassujetti a ce qui suit

i) Une balle frappée touchant la partie de la base située en territoire des bonnes balles est déclarée
bonne, et une balle frappée touchaatlement la partie de la base située en territoire des
fausses balles est déclarée foul ball.

i) Un défenseur doit utiliser uniquement la partie de la base située en territoire des bonnes balles
a tout moment excepté sr tout jeu, avec la balle en je@alisé a partir du territoire des fausses
balles du 6té de la premiére badee batteuc o ur eur et | e défenseur peu
quelle partie de lalouble base. Lorsque le défenseur utilise la partie de la base située en
territoire des fauss balles, le battewoureur peut courir en territoides bonnes balles et si
il est touché par un relais venant du territoire des fausses balles du coté de la premiére base,
cela ne devrait pas constituer une interférence. Si une interférence intelitio@rait
appliquéele batteurcoureur serait retiré.a ligne de un meétre est doublée sur les relais venant
du territoire des fausse balles.

i) Lorsqu’ un jeu est fait en opaquelebatieur eourbsusua s ur t
troisiemestrikerelaché, et que le battecoureur touchseulement la partie de la base située
en territoire des bonnes balles, si la défense fait appel avant que le-baitbewr ne revienne
sur la partie située en territoire des bonnes balles de la premg&elddatteucoureur est
retiré.Cela est traé de la méme fagon que manquerlabaseet ¢’ est un jeu d’' a

iv) Apres avoir dépassé la base, le battmureur doit revenir sur la partie de la base située en
territoire des bonnes balles.

v) Surunebal |l e frappée au c h aauepnjes gffecfué suelaudouble tpsea nd i |
lebatteusc our eur peut toucher n’importe quelle par

b) Les dispositions suivantes s’ appliqguent a un co

i) Aprés avoir dépassé la base, le battaureur doit revenir sur la partie de la baseés en
territoire des bonnes balles.

i) Lor squ’ il retouche sa base sur une fly ball,
étre utilisée.

iii) Sur un relais ayant pour but de retirer wuireur éloigné de la base (pioK) le coureur doit
revenir sur la partie de la base située en territoire des bonnes balles.

vyUne fois qu’ un coureur revient sur |l a partie
ne se tient debout queirsla partie de la base située en teiré des fausses balles, il est
considéré comme ne touchant pas la base et le coureur doit étre retiré, si

1. Il esttouché avec la balle par un défenseur, ou
2. Il se tient debout uniguement sur la partie de la baséesen territoire des fausses balles,
alors que |l e |l anceur est en possession de |

57UTI1 LI SATI ON D6 UARGUIGERNT | RR

Lorsque qu’'un joueur de chaompr edrf ecd uen uoo yreaursu
utilise un gantirrégulier, le manageére | ' équi pe non: fautive a |l e choi x

a) prendre le résultat du jeu
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b)

c)

dans | e cas d’un batteur coureur, voir | e joueu
de balle et de strike existant avant le Emavec les autres coureuesournant a la base occupée
au moment du lancemu

dans | e cas d’'un cour avecrles coarsumeiournanta alnan ulb @as ¢ oqu 'd
avaient touch@u moment du jelSi le jeu est le résultat de la fin cat a la batte dbatteur, ce

batteur repasse a la batte, en assumant le compte de balle et de strike qu'il avait avant de terminer
son tour a |l a batte et | es coureurs doivent ret
Unlancerdulanagn’ est p @sommeoumg ui.dér

5.8 ENLEVEMENT DU CASQUE

a)

b)

Lorsque la balle est en jeu, un batteur, un baiteureur ou urcoureur doitétre retiré quand
porte délibérément le casque de facon inappropriée éuadalcasque pendant que la balle est en
jeu, excepté sumucoup de circuit adessus delacléture L' annonce du-coureurr ai t d’

ou d’un coureur qui a délibér ément enl evé son
toutefois, | or s caodraumou imadcedr,gerd spn casg actidertelleenant, il

n'y a pas de pénalité.

Lorsque |l a balle est morte, un coureur doit ret
du contact

i. Lor s gu’ auane babdrappiéestouche le casque délibérémententau qu'un défenseur

touche le casque délibérément enleveé lors d'une tentative.de jeu

i. Lor srebdlle relayée ou frappée touche le caaguilentellement perdet que ce contact
interfére avec le jeu enatn d'étre effectué, ou gndun défenseuentre en contact avec le
casque pendant qu'il est au sol et que ce contact I'empéche de fairelehadigurcoureur
ou le coureuqui portait le casquaccidentellement perdu est retiméme s'il a marqué.e
point est annulé.

5.9 TOUCHER LES BASESDANSL 6 O R DREGLEMENTAIRE

a)

b)

c)

d)

e)

)]

Le batteurcoureur et toussautresc our eur s doi vent toucher | es bas
(c ' edie: premiere base, deuxiéeme base, troisieme base et plaque da butnoi ns qu’ i |
subissentine obstruction & une bassémpéchant de toucher cette haseou qu’ idss s o0i en

en seconde base du f aujeuddcsif(liebrerlprpl i cati on de | a
Un coureur retournantinebase quand la balle estenjed qu’ i | l e fait, au ris
doit reiourner:

i. ala base quittée avant quiaune fly ball soit t
ii. ala base manquéen devantoucher les bases dans l'ordre inverse.

Lorsquun coureurretourne a une base pendant que la balle est more,dls tobligéals al | er
touchel es bases intermédiaires, & moins qu’il n’ali
d’'un agpwliler s’ il omet de toucher | a base | oupcé
Lorsqu'un coureur ou un battecwureur acquiert le droit a une base en la touchant avant d'étre

retiré , il a |le droit de |’ occuper jusgu'a ce qu'
lordre réglene nt ai r e, ou jusqu'a ce qu’il soit forcé

suivant.La balle est en jeu et les coureurs peuventavaneer r i sque d’ étre retiré

Lorsqu'un coureur déplace une base a partir de sa position initiale, mi lipu les coureurs
suivants au cours de |l a méme série de jeux, ne
déplacée trop loin de sa fikien initiale. La balle est en jeu et les coureurs peuvent avancer, ou
retourner en arriére, au risquétde retirés

Deux coureurs ne peuvent occuper simultanément la mémelleasgureur qui arrive le premier
a la base de fagon réglementaire peutmelerer, a moins d'étre forcé d'avancer. L'autre coureur
peut étre retiré, I il se fait toucher avec | a

Lorsqu’un coureur prédadsnt ' pedr euquitetmsese ntt meé r
de facomonréglementaire au moment ot unelflya | | est attrapée et qu’ il
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ne modifie en rien |l a situation d'un coureur su
Lorsquela négligencele toucher une base dans l'ordre réglementairde revenir toucher la base
su une fly ball attrapée constitue le troisieme retrait de la manche, aucun coureur suivant ne peut
marquer un point.
h)  Aucun coureur ne peut retourner toucher une base manquée ou quittée de fagon non réglementaire,
aprés qlun coureur suivant ait marqué paint, ou quité le terrain de jeu.
i)  Les coureurs ayant quitté les bases trop t6t sur une fly ball attrapée, doivent les retoucher avant
d'avancer aux bases accordées.
i) Les bases accordées doivent étre touchées dang lféglementaire.
CONSEQUENCE
Reéde 5.9b) gj | Toucher les bases.
Conséquence | Le coureursera déclaré retiréi la défenseprésenteun appelréglementairepour
négligencede t oucher une base ou d’'avoir
attrapée.
5.10 LES COUREURS
5.10.1 LES COUREURSPEUVENT AVANCER AU RISQUE D'ETRE RETIRES
a) lorsque la balle quitte la main du lanceur lors du lancer de la;balle
b)l ors d’un relais ou d’'unme bonne balle qui n'
c)l ors d’'un rel aiseumgataquaitouche un arbitre
d) lorsqu'une fly ball attrapée de facon réguliere est touchée en premigr lieu
€) lorsqu'une bonne ballte
i. touche urarbitre ou un coureur aprés avoir dépassé un joueur de champ autre que le
l anceur et qu’aucun aut r #ectueéuhetmag e ur a eu
ii. a été touchée par un joueur de champ, y compris le lanoeur
iii. lorsque la balle touche whotographe, upréposé au terrain, un policier etc. assigné a
la rencontre la balle reste en jeu
f) lorsqu'une balle en jeu seinoe dans l'uniforme ou I'équipement d'un défenseur
g) | o r stapumoraent, ilsnégligentde toucher une base a ladeéls avaient droit avartte
se diriger ver$a base suivantg
h)l or squ’ aprés avoir dEépdexantnerlvadageux@mdbase e base,
) l orsqu’ aprés avoir dépl acé un suivanges e, s ter
j) lorsque que sur un lancer irrégulier non frappé, qui est aussi un lancer fou ou une balle
passée, il s e glaaadelalmse aladuekescavaertgulier@mendroit;
Kyl or squ’ i | slelaade |labasea faquella ils avaient dgréice a
i. un joueur de champ qui entre en contact intentionnel avec un relais grace a une piéce
d’ équi p eshéétaché.q u i
ii. unjoueur de champ qui entre en contact intentionnel avec une bonne balle frappée grace
a une piéce dstdélgohdepement qui
) lor s gavancelt audela d'une base protégée ou accordée quand ils sont @ctimes n e
obstruction; ou
m) lorsqu'ils avanentau-deld de la base a laquellesontforcésd * al | er & bdsa sui t e

sur ballesaccordée au batteur
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CONSEQUENCE

Régle 5.10 1 h & i| Négliger de toucher une base ou continuer vers la deuxieme base.

Conséquence Le coureursera déclaré retirg la défenseprésentain apperéglementaire

5.10.2 BASES ACCORIEES AU(X) COUREUR(S) POUR OBSTRUCTION

L o r s g abstruation s@roduit,ycomprisi or squ’ un coureur est pris
bases

a) Uneballe morte retardée doit étre annéacavec la balle restant en jeu jusqu'a la én d
| ' a c tjeuenncourdse

b) Le coureur victime de |’ obstruciciseverrontet chagq
accorder la ou les bases qu'ils auraient a#ésjrselon le jugement de I'arbitgs| n'y avait
pas eu d’'obstruction. Si | "arbitre | esti me

peut étre expulsé de la rencortre

c) Lorsquel e coureur victime de | ' cbasbase quilauradn est
atteinte normee ment sans | > obstruction, une balle n
de | "obstruction et ¢ h a gcuse veaomttaccerderclaoaudes ur af
bases qu'ils auraient atteintes, selon le jugenuEntl'arbitre, s'il n'y avait pas eu
d'obstruction;

d Un coureur victime de | " obstruction ne peut

|l "obstructi camoissqest produite

i) lecoureuv i ct i me d e coirhetebneinterfarenteiapréguelobstructiona
étédéclare ouquelecoureuf asse | "objet diun appel régul

1. ne pas avoir touché wune base, a moins
obstruction a cette base qui I'empéche de toucher Ig base

avoir quité une base avant qu'une fly ball ait été touchée enigréau; ou

avoir dépassé |l a base, qu’'il aurait atte
déclaré retiré et la balle reste en jeu

2.
3.
ii) lorsquelecoureuv i ct i me deobtehtelastsr ucsigaoe d’ étre r et

lui aurait étéattribuée selonle jugement de l'arbitre, ¢tu” un j eu sui vant e
sur unautre coureyrle coureurv i ¢t i me d e n'dst pludbpotégéueatte les n

basesoii | a s ubi,etil peatl@teeretiré. tatballeste en jeues courels

Vi cti mes dsonbtouours termig de doucher toutes les basesldans r d r e
réglementaires ans quoi il s epeuvemt afpdpilddeperlé goublji e
défensiveamoinsqueleoureus oi t vi ct i me |l d'’empt@letduarmrt r uct i o
cette base.

5.103 LES COUREURS SONT RETIRES
a) Un coureur est retiré et la balle reste en jeu lorsque

i) encourantvers'’ni mporte quelle base dans [’ ordre
coureurs * €1 oi g n d méalrede Ip ligne sles tas pour éviter d'étre touché par
la balle tenue dans la ou les mains d'un joueur de champ

i) la balle étant en jeu un joueur de champ todel®ureuravecla balle tenue dans la
ou |l es mains alors qu’il; n'"est pas en cont

i) surunjeuforcéeet avant que | e coureur touche | a
un joueur de chamgontrdlant la balle dans sesins,prend contact avda base vers
laquelle le coureur est forcé d'avancer, toulghbase avec ldalle, outouche &
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b)

v)

Vi)

vii)

viii)

iX)

Xi)

xii)

xiii)

coureur Siun coureur forcél © a v aapréseavoir touché la base suivangtourne
pourquelque raison que ce swirs la base qu'dccupait précédemment, la regle du
jeu forcé esappliquée de nouveau

il ne revient pas toucher la base ga'pprécédemmeniccupée ou manquéegtwn
appel régulier est effectyé

une autre personne, autre qu’un coureur,
est en jeuLorsque la balle estedenuemorte apres un coup de cirguiine foul ball
non apeléeou une dtibution de baseda balle reste morte

le coureurdépasse un courewui le précéde avant que ce coureur soit retiré. La balle
reste en jeu. Le cour eur hunefeutballpousner et i r é
foul fly ball non appelée, ouise coureur dépasse un coureur qui le précéde lorsque

la balle est morte. La balle reste marte

il quitte sa base pour avancer a une autre base avant qu'une fly ball ait touchée un
joueur de champ

il ne touche pas la ou lesfesntermédies oulesbases dans | ' ordre r ég
ousoninverse a4 moins qu’'il soit wvictime d’'une

le batteurcoureur devientoureur en touchant la premiére baseldpasse, puis tente
de courir verda deuxieme base et est touatié facon réguliére par un joueur de
champalorsq u ’ i | n'lebase, pas sur

en couranbu en glissana la plaque de buil, la rate ne cherche pasyareveniret

qu’ un joueur de <c¢hamp marsettonchantiaalagheade | e dan
but, fait appel a I'arbitre poug u ’ i | une déasidre
il abandonne une base et entre dans |’ esp

alorsque la balle est en jeu

il sepositionre derriére la basesans contact avec ellafin de prendre un bon départ
surtoutefly ball ; ou

des coureurs inversent les positions sur les bases.

Un coureur est retiré et la balle est morte lorsque

i)
i)

ii)

il ne porte pas de ordosngpeE aapprnoweveé quand

il ne garde pade contact avec la base a laquelle il a droit, jusqu'a ce qu'une balle
lanceede facon réguliérguitte la main du lanceudn «Pas de Lancer est déclaré
etles autres coureurs doivent retourner a la dernieredzaspéaéglementairement

au moment du lancer

il est Iégitimement hors de sa base aprdancer, ou aprés que le lmitait terminé
son tour a la battggendant que le lanceur se trowans le cercle du lanceen
possession dia balle,etq u 'nerdtournepas immédiatement a sa basenetente
pas de se rendeela base suivante.

Une fois le coureur revenu a une base pour quelgue raison que ce soit, il sera déclaré

retir é& sUnicduredr ae devia pas étre déelastirélorsque:

1. unjeuest fait sur lui osurun autre coureur (une feinte de rekest considérée
comme un jeu)

2. le lanceur n'est plus en possession de la balle dans le cercle du Janceur

3. le lanceur délivre la balle au batteur.

Une base sur bak, ou une troisieme pagelachée par laquelle le coureur a le droit
de courir, est traitée de la méme maniere qu'une balle frappée. Le-batteaur peut
continuer atdela de la premiére base, et a le droit de courir vers la deuxieme base,
tant gqu'ilne s'arréte pas a la prigme base. S'il s'arréte aprés avoir fait le tour de la
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c)

premiéere base, il doit alolsimédiatement retourner a la premiére base ou continuer
immédiatement vers la deuxieme base

iv) le bateurcoureurest déclaré retiré pour avanterfé avec un jewala plaque de but
pour empécher un retraiévidentsur un coureur avancaat la plaque de bute
coureur avancant a la plaque de but est retités autres coureurs doivent retourner
a la derniére base occupée au moment drelan

Un coureur est ret, la balle est mortet les autres coureurs doivent retourner a la derniére

base occupée aumomahte | ' i nterf érence, de |l a balle b
moins qu’ils ne soient ddvenulmatescoudeUrorscua cer | e &
) il est atteint par une bonne balle en terr
contact avec une base, et que selon le jugement de l'arbitre, aucun joueur de champ
n'a eu | deffecuer anirddraitl i t é
ii) il donne intentionnellen@ un coup de pied a la balle qu'un joueur de champ a
manque.
ii) il interfere avec urjoueur de champentant de jouer une bonne balle, sans tenir

compte du fait que la balle ait d'abord été tougbeide ou parun autre joueur de
champ, y compris leahceur, o u intgrfiére aveéaun joueur de champ effectuant
un relais ouinterférede facon intentionnellavec un relais

iv) il interfere avec un joueur de champ tentant d'attraper une fobaflyou avec une
foul fly ball qu'un joueur de champrtie d'attraper Si cette interférencest selon le
jugement de l'arbitre, une tentative évidente d'empécher un double jeu, le coureur qui
le suit immédiatement est également retigbatteurcoureu repasse la batte avec
un strike supplémentaire slar foul ball, a condition que le compte avant la frappe
concernée était de moins de deux stril&scette interférence entraine le troisiéme
retrait, le batteucoureur repassera a la batte commeehattie téte dans la manche
suivante, avec le compte gimal de balle et de strike annylé

v) le coureur le plus proctee la plaque de buau moment de l'interférence, sera retiré
aprés qu'un coureur, un batteur ou un batteureur aété retiré, ouaprés qu'un
coureur amarquéun point le courer, le bateur oule bateurcoureurcause une
interférenceenversun d éf enseur gumjeusuruaduipercéuted. Ua f ai r
coureur continuant & courir ehtrainanun relas sera consid&® comme une forme
d'interférence

vi) unou plusieurs membres diéquiped | ' asetient/sg tie@nent ou se rassemblent
autour d'une base velemjuelle un coureur est en train d'avaneggnt pour effet de
déconcentretes joueurs de champdeendre | " exécution d’'un
di fficile. L égeipe comprénneetsle rammsselur déelsaet toute
personne autorisée a s’ ' assoir sur | e banc

vii) le coach proche de la troisieme base coure dans la direction de la pldyesde la
ligne des bases ou prés de cette derniére, alorsjgun e ur de champ tent
une balle frappée ou relayée, et que cela entratne un relais a la plaqueCiesbie.
coureur le plus proche de la plaque de but, au moment de éneteck, qui sera retiré.
viil) un coach ou tout autre membreded ui pe a | ' attaque, -qui n'
coureur, batteur en attente ou couréuerfére intentionnellement avec un relais
pendant qgu’ il s e t r coachg oudterfars enémpéclamte ct an g |
I'équipe en défense de faire un jeu sucaareur own batteurcoureur.Le coureur
le plus proche de la plaque de but, au moment de l'interféestiesiré ;

€

ix) un défenseur en possession de la balle atteswlleur, et que ce dernier reste debout
et percute délibérément le défenseuteSjeste est jugé flagrant, le contrevenant sera
expulsé de la rencontre
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x) il coure les bases dans I'ordre inverse, ou en dehors de la ligne des bases, sans intention
d ' a weramais dans le but de déconcentrer les défenseurs ou de tourner la rencontre
endérision;

xi) lorsque le batteur en attente interfere avec un défetesetant de retirer un coureur,
le coureur le plus proche de la plaque dedsirtetiré;

xi) I * égqeinge non of fi ci elprodogueuhe béllg bloquéec(éaint | * at t a
unei nt er férence), pendant qu’un jeu est fal
mar qué un point avant que |l a reégdelps de 1| a
prochede la plaque de buastretiré

d Lorsque | " arbitre deerfepaitlatgniatve durecevauisde retéer e me nt ¢
un coureur effectuant un vol de base l@tentative de relais ayant pour but de retirer le
coureur €éloigné de la bageick-off). Si sur une balle passae lancer foou un relais du
receveut ouc hee,| "@a bn'test pas une interférence d

CONSEQUENCES

Reégle 510 3 aJQui tter sa base trlopupgert dme sbas an
vii a x deuxiéme base, ou de louper la plaque de but.

Conséquere Le coureurne sera pas déclaré retdémoins quda défenseprésenteun appel
réglementaireEXCEPTION: un couweur quia quittts a base trop
ball attrapée ou qui lupé une bas@eut tenter destournera cette base pendant q
la balle est morte.

Reégle 5.10.3) xiii | Inverser les positions sur les bases.

Conséquence Ceci est un jeu d'appel. Lorsque |
découvert a avoir échangé les positions sur les bases sera retiré et le atizeth
seraexpulsé pour conduite antisportive. L'ordre des retraits sera détermir]
lemgdacement des coureurs immédiatement aprés linversion. Le coureur
échangé les bases et qui est le plus proche de la plaque de but aprés I'échg
retiré en premier. Le coureur suivant qui a échangé les bases et qui est le de
plus proche d&a plaque de but sera retiré en deuxieme et ainsi de [sajpgel peut
étre fait a tout moment jusqu'a ce que tlesscoureurs, qui ont échangé les positi
soientdans l'abri des joueum quela manches est terminée. Siuh des coureur
qui a éclangé ledases est sur une base, lui et tousdeseurs qui avaient échan
les bases serontktirés, méme s'ils avaient marqué, et tous points marqués p
coureurs incorrects seront annulés.

Regle 5.10.3 c) Lorsque cette interférnc e, sel on | e gstwgedemativet évickg

i) aiii) d'empécher un double jeu, le coureur qui le suit immédiatedainétreégalement
retiré.

Regle 510.3 d) I nterférence de | arbitre.

Conséquence Une Balle Morte Retardée doit émanoncée, la balle restant en jeu jusqu'a ladi

| ' ac tjeuenrcoutse

i Siunjeuesteffectuésurlecoureut qu’ i |l est reti

la bdle est en jeu.

ii. Siunjeu esteffectuésurlecoureut qu’ i | ebslle est mogete
tous | es coureurs retournent a
du relais.
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5.104 LECOUREURNO EST REBRE

a)

b)

c)

d)

e)

9)

h)

)

k)

0)

p)

lorsqu'il coure derrie e ou devant |l e défenseur, a | ex
d' éviter toute interférence avec un; défensel

lorsqu'il ne coure pas en ligne droite vers la basenditionque le défenseur qui se tree
surla ligne droitene soitpas en possession de la balle

lorgue plus d'un défenseur tente d’attraper
défenseur qui , selon le jugement de l'arbitre, n'était pas habilité a attraper ja balle

lorsqu'l est touché par une bonne balle, iom uc h é e, al oensontqal avecl n' es:/
|l a base, et que selon |l e jugement de | " arbi
d'effectuer un retrait

lorsqu'il est touché par une bonne balle,-tmrché, en territoire des fausses balles et, que

selon le jugementde ' ar bi tr e, aucun défenseur n"aur ai
retrait;

lorsqu'il est touché par une bonne balle frappée aprés qu'elle ait touché ou a été touchée par
toutdéfenseuy compris | e |l anceur, et lqhballe; | n"a pa:
Lorsqu'il esttouchépar une bonne ballmontouchéea | or s @nuwontadtt avecssa

base, & moins qu'il n'interfére intentionnellement avec la balle ou un joueur de champ
exécutantun jeu;

l orsqu’ il se fait toucher ators qu’ il n’ est
1. avec une ballemonfermemat tenue par un défenseuu

2. avec une main ole gant d'un défenseur qui tient la balle dans l'autre main

lorsque I'équipe en défenae demande pas la décision de l'arbitre sur un jeu d'appel avant

le prochain lancer régulier ou irrégulier, ou avgué tous les défenseurs aieguitté le
territoire des bonnes balles en direction dt
lorsqu'un battedcoureur devientoureurd é passe | a premi ére base a

etqu’ i | y retourne directement

lorsqu'ilne se fait pas accordeuffisamment de temps pour reveniraune base!lle st pas
retiré pour étre hors da ase avant que le lancedivre la balleet il peut avancer comme

s'il avait quitté sa base de facon reégl ement

lorsqu'il a commencé a avancéglementairemenll ne peut pas étre arrété par le lanceur
recevantlaballa | or s q uslUria plagsealdancarennparle lanceumarchant sur
la plaque tout etenant la balle

lorsqu'il est sur sa base jusqu'a ce guflynieall touche urdéfenseur et qui | tente ens.i
d'avancer.

lorsqu'il glissevers une base et laléplacede sa positiorréglementaire La base est
considérée avoir suivi le coureln coureur atteignant une base en toute sécurité ne sera

pas retiré pour étre hors de cette base,siels " est dépl acée. 1 peut
sans risque d'étre retiré quand la base a été remise en placerélm perd cette immunite,

s'il tente d'avancer adela de la base déplacée avant qu'elle ne soit & nouveau en bonne
position;

| orsmmguw'omch interfére involontairement avec
se trouve dans le rectangle des tzaou

| orsqu’  une balle touche wun équi pement non
gu’ aucun jnésteffeatgpép ar ent

57



FEDERATION FRANCAISE DEBASEBALL ET SOFTBALL
Reégles Officielles du Softballancer Rapide Modifié (2018

CONSEQUENCE
Regle5.104p |Contact avec de |’ équipement non of
Conséquence La balle es morte et tous les coureurs retournent & la derniére base touct

moment ou la balle a été déclarée morte, szbigation de toucher les bas
intermédiaires.

5.11CONSEQUENCES DES AVANCES SUR BASESAUTRESQUO6 UNE OBSTRUCTI ON)

CONSEQUENCE| Régle owcirconstance.

a) Une base i) le batteurcoureur, a partir du moment du lancee, voit accorder la premie
accordée base, a cond.iversebtauche la premiereabasa, retcqae tous
autres coureur s avanc e nstdars lesicimcensthnac

suivantes

1) lorsque quatre balles ont été appeléed parar b i t r;da balleestp
jeu.

2) lorsd’” une bas;éabaleestmborel | es

3) lorsque | e batteur est victi me
prend le choixd e | ' at tla prdmiete ibasau batteurla balle est
morte.

4) Il orsqu’une bonne balle est touc
dépasséunjouer de champ, a |I;labalecestmorte.o

5) I or s qu’ ushattdinapartue lancetaeballe est morte.

i) un coureur se voit accorder une base dans les circonstances syilahtde est
morte a |’ exlesygti on du 6 ci

1) lorsque sur un lancer irrégulier frappé nonpar le batteurle manager de

l€quipe a | " attaque <choisit [
résultat du jey
2) lorsqu’ un | ancer qucoincedamhe Iteéc

|l "attribution est effective dep

3) lorsqu'une balle en jeu eistvolontairement transportée par un joueur
champhor s du terr ai n effectivg departir dd momer
ou ce joueur a quitté le terrain de.jeln joueur de champ qui transporte u
balle en jeu dans I'abri des joueurs ou dans la z&servée a I'équipe afi
de toucher un joueur, est considéré comme l'ayant involontairempattér
dans cette zone

4) Il orsqu’un joueur p e pahdahtanjegtogsescells
cipénétrs ur | e territoire desteffeftized past
dela base touchéau moment olia balle est entrée dans le territoiles
fausses balles

5 Torsqu’un équi pement déf ensi f est
effective a partir de la base touchée au moment du lancer suyallag
lancée;

6) l orsqu’un équipement déttach@gut o
échappe au receveur est récupéré avec un équipement détfaché&ude
ou | es coureurs nouavadage e@$t pAUSBLN
coureur ne se vodttribuer de base, la balle reste en jeu, seul le batteur
se rendre a la premiére basequmtreballes ou lorsque la régle du troisié
strike est appliquée. Il peut avancer plus loin & ses propres risques.
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b) Deuxbases
accordées

i) Le batteurcoureur et le ou les coureurs saient attribuer deux bases a partir
moment du lancer dans les circonstances suivantes, et la balle est morte

1) lorsqu’une bonne & ank ldistance anféieuradx
dimensons d’ un terr,ain réglementai

2) lo r s geuwbnadly ball échappe du gadfun joueur de champu rebondit
sur sa personnet passe aulessusde la cl6éture en territoire defausses
balles;

3) lorsqu’une bonne f | ycléue]plisestdéviéeq
un joueur de chrap et passe adessus de la cléture

4 Il orsqu’une bonne balle a éteée t
territoire des fausses balles, et que selon le jugement de l'arbitre, la b
serait pas passée-daessus de la cldture en territoire des boimadies;

5) lorsqu'une bonne balle rebondit-dessus, ou roule alessous ou a trave
d" une cl 6ture ou de toute délim

6) lorsqu'une bonne balkest déviée par

a) undéfenseur ou un arbitre, ou

b) un coureur, aprés avalépassé un joueur de champ autre que le lan
gu' aucun autre joueur de char
retrait et que la balle sort du terrain de jeu en territoire des fausses

i) Lorsqu’un relais qubltdeuéd., It'eatrtari
a partir du moment ou la balle a quitté la main du joueur de champ. Si
coureurs se trouvent entre |l es de
a la msition du premier coureusi un coureur touche la lsuivante et revier
a sa base d’origine, cettla dedhigre bas
touchée» pour | " attribution d’un rel g

iii) lorsqu’un équigempatbdBEFenbl ®
effective:

1) depuis la dernieére base touchée au moment du relais
2) depuis la derniere base touchée au moment du lancer, sur une bonr
frappée.

iv) lorsqu’un relais t ouc hemouearetaddgeu i

V) un coureur ne se voit attribuengdeux bases et la balle est morte, lorsque, §
l e jugement de | ' a ralparttr duderrainuda jey, de fae
intentionnelle, transporte, pousse, relaie ou donne un coupdia piee balle ef
jeu en ou vers le territoire desfaess b al | e s . L'attri
du momenbule joueur a commencé a transporter, pousser, relayer, ou dor
coup de pied a la balle dans ou vers le territoire des fausses balles

c) Trois bases
accordées

Le batteurcoureur etleoulescor eur s se voi ent attr
balle morte retardée | orsqu’un équi

d) Quatre bases
accordées

Le batteurcoureur et le ou les coureurs se votribuer la plague de but, et la ba
est morte dankes circonstances suivantes

i) l orsque | " arbit;re déclare un c(

ii) lorsqu’une bonne balle est tou
j ugement d ballelseératpdssée -aessus dé la clbéture dans le territo
des bonnes balles.

e) Attributions
par Jugement
de | ' Ar

Le batteurcoureur et le ou les coureurs se voient attribuer la ou les hases
aur aient atteintes, reel wn Ile€ ijnaget
produite, et la balle estorte:

59



FEDERATION FRANCAISE DEBASEBALL ET SOFTBALL
Reégles Officielles du Softballancer Rapide Modifié (2018

) lorsqu’ une personne autre qu’un meé
ausolblun relais ou un joueur essaya
ball.

i)l orsque |l a balle se coince dareaulet

vétements d’un attaquant.
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ANNEXE 1: TERRAIN DE JEU ET LOSA NGE

A. DIMENSIONS OFFICIELLES DU TERRAIN DE JEU

Cléture Champ Extérieur

Poteau de démarcation
de la ligne des fausses balles

Poteau de démarcation
de la ligne des fausses balles

Ecran arriere
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B. DIMENSIONS OFFICIELLES POUR LES LOSANGES

/Distance de Lancer

x| £
Cercle d'attente S |= Cercle d'attente
du Batteur c| £ du Batteur
Rayon 0,76m 5|3 Rayon 0,76m
ar |~
Ecran arriére
C. DIMENSIONS OFFICIELLES DES BASES
. 38cm . ) 38cm 38cm
38cm Blanc Blanc 38cm
Seconde et troisieme base Premiére base - Double base
(vue aérienne) (vue aérienne)
maximum - 13 cm
(conseillé) - 8 cm
Seconde et troisieme base Premiére base - Double base
(vue de coté) (vue de coté)
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D. DIMENSIO NS OFFICIELLES DES RECTANGLES
DES BATTEURS ET RECEVEURS

0,91m 0,74m 0.9Tm

0,15m ‘

Rectangle Rectangle
du batteur du batteur

3,05m

Lignes - 5¢cm a 10 cm de largeur

Rectangle
du receveur

2,57m

Détails des rectangles
du batteur et du receveur

E. DIMENSIONS OFFICIELLES
DE LA PLAQUE DE BUT ET DE LA PLAQUE DU LANCEUR

43,2 cm 61cm

21,6 cm 115'2 cm

i 43,2 cm
\/ I Plaque du lanceur

30,5cm

Plaque de but
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E. TABLEAU DE REFERENCE RAPIDE DES DISTANCES

Bases: La premiere / troisieme basent situées 28,29mde la plaque de butle la partie
arriere de la plaque de but a l'arriere de la base.
La seconde basestesituée @5,86mde la plaque de butiu point arriere de la
plague de but au milieu de la base
Les bases doivent étre faites de toile ou de tout auttériana approp8, et
solidement fixées en position.

La premiere (double) base doit avoireumoitié de la base fixée surttgritoire
des bonnes ball es, et | autre moitié de
fixée sur le territoire des fausses balles.

Cercl e déat t €erdeae 1,52r(0,76m de rayonsitué a proximité déextrémité du banc ou de
du batteur I'abri des joueurs le plus proche de la plaque de but.

Cercle du lanceur: Cercle de 4,88m tracé du centre du bord avant de dmlde lanceur (2,44m de
rayon).Les lignes sont considérées comme étant daresrtde.

Champ intérieur : Arc de cercle de 18,29del'avant de la plaque du lanceur.

Clbtures: Se reporter a | annexe 2.

Ecran arriére : Il doity avoir une zondlre d'au moins 7,62m, depas plus de 9,14m de distance,
al'extérieur deslignesdejgdua sur face entre |l a | igne de

arriére doit étre dégagée.
Lignes: Sont tracéeentre5¢cm et 10m de large

Lignes de balles mortesElles doivent avoir une zone libre d'au moins 7,62megtas plus de 9,14 m de
distance,aé xt ér i eur des |l ignes de jeu et entr

Ligne de 1 metre: Tracée a m etparallélement %a ligne de base, démarrant a-afiemin entre la
plaque de but et la premiéere base.

Pi st e doav eElle doisnesureede 3Bn & un maximum de 4,57m, a partir de la cléture du
champ extérieur et /ou des cl6tures latérdtéis.doit étrecomposée de matériaux
(terre, gravier) dierents de celui de la surface de jeu, et étre de méme niveau. Le
matériau doit se disguer de la surface du champ extérieur, et doit signaler aux
joueurs qu’

ils se rapprochent de | a cl 6t

Plaque de but: Constituéed” un pent agonegeut pourdadpartedasaf@te aul a r
lanceur. Les cotéde 21,6cmdoivent étre patkeles aux lignes intérieures des
rectangle du batteur. Les cbtés de la pointe vers le recemsuune longueur de
30,5cm.

Plague du lanceur: Faite de caoutchouc de 6fade long et 15,2 cm de large, le haut de la plague
devant étre au niveau du sol

Rectangles du batteur. Un de chaque c6té de la plaque de but, il doit mesurer 0,91m par 2,13 m. Les lignes
a l'intérieur du rectangle seront a 15,2cm de la plaque dedligrie de front du
rectangle doit étre de 1,22 m en face d'une ligne tracéeardrgvcentre de la
plaque de but. Les lignes sont considérées comme étant dans le rectangle.

Rectangles des coachs Délimités parune ligne de 4,57m de long a l'extériglur losange. Ldigne est

tracée a 3/m, enparallele des lignes de badespremere et troisiembasesa
partir des bases en direction de la plaque de but.
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Rectangle du receveur Il doit faire 3,05m de longueuyrdes coins extérieurs arriedes rectagles des

batteurs e2,57m de largeurLes lignes sont considérées cométant dans le

rectangle.
Tableau des distances
CATEGORIE PLAQUE DU BASE CLOTURES
LANCEUR (minimum)
FEMININ

20 ans et + 13,11 m 18,29 m 67,06 m

19U 13,11 m 18,29m 67,06 m

16U 12,19 m 18,29 m 67,06 m

MASCULIN

20 ans et + 14,02 m 18,29 m 76,20 m

19U 14,02 m 18,29 m 76,20 m

16U 14,02 m 18,29 m 76,20 m

G. DISPOSITION DU LOSANGE

Cette section sert d'exemple pour la création d'un losandgg 2igni entre les bases et une distance de lancer
de14,02m.

1.

Pour déterminer la position de la plaque de but, tracer une ligne dans la direction qui est souhaitée pour
construire le losange. Enfoncer un piguet dans le coin de la plaque de but le pludproeteveur.

Fixer un cordon a ce piquet et fared nocuds ou marquer autrement I
25,86m, et 36,58m.

Placer le cordon (sans étirement) le long de la ligne de direction et placer un piquet a la marque de
14,02m. Ce sera la ligrau devant de la plaque du lanceur, en son milieucdntinuant sur la méme

ligne, enfoncer un piquet a la marque de 25,86m. Ce sera le centre de la deuxiéme base. Pour une
distance entre les bases de 19,81m, cette ligne sera a 28,02m.

Placer la marque d&&6,58m au centre de la deuxieme base et, en tienaondon a la marque de 18,29m,
marcher vers la droite de la ligne de direction jusqu'a ce que le cordon soit tendu et enfoncer un piquet
a la marque de 18,29m. Ce sera le coin extérieur de la preraggeeble cordon formera maintenant

les lignes depremiére et deuxiéme bases.

En tenant le cordon a la marque de 18,29m, traverser le terrain et de la méme maniére, marquer le coin
extérieur de la troisieme base. La plaque de but, la premiere basgoisiéme base sont entierement

a l'intérieur dudsange.

Pour vérifier le losange, placer le piquet de I'extrémité de la plaque de but au piquet de la premiere base
et la marque de 36,58m attaisieme base. La marque de2%®n (60 pi.) devrait maintemtconfirmer

la distance a la plaque de laita b deuxiéme base.

Vérifier toutes les distances avart décamétrehaque fois que ' @asdible
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ANNEXE 2 : SPECIFICATIONS DES BATTES

A. BATTE OFFICIELLE

1.

10.
11.

12.

La battedoit étre congue d'une seule piede, plusieurs pieces assemblées de facon permanente ou de

deux pieces interchangeables.

Lorsquela batte est congue avec des composants interchangeables, elle doit répondre aux critéres suivants

i) les composantsatcouplement doivent avoir une dé verrouillage unique pour empécher des
combinaisons d'équipements non certifiées sur le teredin

i) toutes les combinaisons de composants doivent répondre aux mémes normes que celles exigées
pour une batté'une seule piéce, lorsque des compossotis combinés pour une batte ou pour
une partie de batte, si ces parties sont séparées.

Une battepeut étre faite d'un morceau de bois dur ou formé a partir d'un bloc de bois constitué de deux
ou plusieurs piecesedbois collées ensemble de telle sorte udirection du grain de toutes les piéces

soit paralléle & la longueur de la batte.

Une battepeut étre en métal, bambou, plastique, graphite, carbone, magnésium, fibre de verre, de
céramique, ou tout autre me# composite approuvé parcommissiodes nor mes d’ équi pen

WBSC.

Une battepeut étre laminée, mais ne doit contenir que du bois ou de la colle et avoir un fihi dair6 q u ’ i |

y a un fini).

Laportiondubaride | a batte (du début

une légere texture étant autorisée.

Aucune battene doit pas étre plus longue de 86,4 nison poids dépasser 1,077 kg

Une battene doit pas faire plus de 5,7 afa diameétre a sa plus grande partie. Une tolérance de 0,80 mm

est autaisée pour tenir compte de la dilatation.

dwbieétrd rondedsdoieésre lisse | us q u '’

Une battedoit étre dépourvue de rivets, de clous, de rebords rugueux ou tranchants, ou de toute sorte de
fixation extérieure qui présenterait un danger. Une batte en métal doit étre exempte de bavures et de

fissures.

Lorsqu’elle est eniruménangleenbeid. | e ne doit pas avo

Une battadoit avoir une prise de sécurité en liege, ruban adhésif (pas de bande plastique lisse), ou matériau
synthétique. La prise de sécurité ne doit pas étre inférieure ard%ld longueur et ne doit pas dépasser
de plus de 38,cm a partir de la plus petite extrémité de la batte. Des substances de résine, résine de pin,
ou des substances en aérosol peuvent étre utilisées sur la prise de sécurité pour améliorer la prise en main
et ne sont autorisées que sur la prise de sécuetéuban adhésif appliqué sur toute batte doit étre en
spirale continue. Le chevauchement n’est pas

Lorsqu

néce

el l e est en métudle @t écen averes tl i’ te xHaal,édn'i U ree f

une battedoit comprendre une piece de caoutchouc ou de plastique de vinyle ou de tout autre matériau
al "WB

approuvé parla o mmi ssi on des nor
large de la batte.

me s, df iéxgéu i fpeermeennm @ladte 4

i) linsertion au bout Iplus large doit étre fermée et définitivement scellée de sorte qu'elle ne puisse pas
étre enlevée par une personne autre que | e

baril.
i) labattee doit pas émettre
comme une battaon réglementaire

d eUnd bratteiqui clifuette secpiconsidérées

fabr

est

i)l a batte ne doi't pas mo Wherbatte quidneontre deg sighes dl'isurs u r e

excessive sera considé@mmme une batte modifiée.
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13. Une battedoit avoirune prisede sécurité d'une protubérance d'au moins 0,6 cm a un angle de 90
degrés a partir de la poignée jirisede sécurité peut étre mea) tourné, soudé ou fixée de fagon
permanenteLa prisede sécuté peut étrerecouvere d ' a d bwede isubstances en aérosol pour
améliorer la prise en main

14. Lorsque'avis d'approbation ne peut pas étre lu en raison de l'usure sur la batte,riesbatiee batte
officielle et peut encore étre autorisée en jeelle est conforme cesrégles et que tous les autres
aspects sont considérés conforppes r | avacrumeicdrtitude raisonnable.

15. Le poids, la répartition du poids ou la longueur de la batte doivent étre réalisés de facon définitive au
moment de ldabrication et ne doivent étre modifiés d'aucune facon par la suite, sauf disposition
contraire expressémeprévuep ar ces regles ou par |l a commissi on
WBSC

B. BAT T EECBAUFFEMENT

Une batte autre doiéte copstitvtal tine seul® pidce et dod Ette eonforme aux
exigences de lprisede sécurité et du pommeau de sécurité de la batte officielle. Il doit é&tre marqué "warm
up" en toute lettre de 3,2 cm sur l'extrémité du baril. L'extrémité la plus largaritiddit étre sugrieure a

5,7 cm
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ANNEXE 3: SPECIFICATIONS DES BALLES

A. UNE BALLE OFFICIELLE

1. doit étre réguliére, avoir des coutures lisses a points cachés ou avoir une surfage plane

2. doit avoir un noyau centrdait, soit delongues fibres de kapok de premiére qualité, un mélange de
liege et de caoutchouc, un mélange de polyuréthane, soit d'autres matériaux approuvés par la
commi ssion des normes; d équi pement de | a WBSC

3. peut étre enroulée a la main ou a la hiae avec un fitordu de qualité et recouverte de latex ou de
colle de caoutchouc

4., doit avoir une enveloppe adhérente a |l a balle pe
du fil de coton ou de | in citériatidixé aunoyau ednhoelé doi t &
intégral ement avec | e noyau, et avoir | paapparenc
l a commi ssion des normegs d’ équipement de | a WBSC

5. doit étre recouverte de cuir chromé de cheval ou de vache de premiégs daahatériau synthétique,
ou tout autre matériau approuwéar | a commi ssi on des normes d’' équi

B. DIMENSIONS ET SPECIFICITES

1. La balle de 30,5cr{il2 pouces) doittée comprise entre 3cmet 308 cm de circonféence, et doit
peser entrd 78 et 198} grammes Le style de couture plate doit avoir au moins 88 points a chaque
enveloppe, cousus par la méthode a deux aiguilles.

2. La balle doit avoir un coefficient de réation et une norme de compression qui doit étre déterminée
etfixéeparl a commi ssi on des normes d’' équi pement de | a

3. Le COR corresponducoefficient de restitutiotorsque ces balles sont mesurées conformément a la
méthode d'essai ASTM pomresurer la compression des balles de softball

4. Laballe blanche, avec couturlaihcheou rougeou la balle jaune avec couture rouge de 30,5cm avec
un COR de .47 ou edessous doit étre utilisée dans les championW&SC suivants : masculin et
féminin, 19U masculingetféminin. Les balles doivent avoir un marquage du logda WBSC.

5. Sur les balles utilisées lors des Championnats WBSC, la force de charge nécessaire pour comprimer
la balle a 0.64cm ne doit pas dépasser 170.1 kg lorsque ces balles sont mesurées conformément a la
méthode d'essai ASTM pour mesurer la compresdépiacerant des balles de softball, laquelle est
approuvé ar | a commi ssion des normes d’' équipement d

Listesdesnormes établies pour chaque balle :

BALLE COULEUR COUTURE Taille Mini | Taille Maxi | Poids Mini Poids Maxi
30,5cm BLANCHE
ou JAUNE BLANCHE 302
,2cm 30,8cm 178gr 198,4gr
Avec logo ROUGE g g
WBSG-SD
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(A)
(B)
(©)
(D)
(E)
(F)
(G)
(H)
(1

)
(K)
(L)
(M)

ANNEXE 4 : CARACTE RISTIQUES DU GANT

& k%ﬁ%("lon

N

CARACTERISTIQUES :

Largeur paume a la naissance des doigts 20,3 cm

Largeur de paume 21,6 cm
Ouverture au sommet ghanier 12,7 cm
Ouverture a la base du panier 11,5cm

Hauteur du panier, du sommet & la base 18,4 cm

Couture du panier ai19cmi ndex

Couture de panier au pouce 19cm

Couture du panier 44,5 cm
Bord du pouce, du sommet a la base 23,5cm
Bor d dedulsdmmetd la kase 35,6 cm
Bord du majeur, du sommet a la base 33,7cm
Bord de | " annul ai r e, 31,1dcm

Bord de l'auriculaire, du sommet a la base 27,9 cm

Ssommet

a
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ANNEXE 5: ARBITRES

INFORMATION G ENERALE POUR LES ARBITRES

a.

L'arbitre ne doit é& membre d'aucune équipe. Exemplgaieur,coach manager, officiel, scoreur
ou sponsor

L'arbitredoit étre sdr de la date, de I'heure et du lieu de la rencetrdet arriver sur le terrain de
jeu de 20 a 30 minutes a l'avandémarrer la rencontré I'heure et quitter le terrain lorsque la
rencontre est terminée.

L’uni forme et | " équi pement dodient étre canfobmes auecode f é mi n
vestimentaire des arbitres de softball pour les championnats frangais.

Les arbitres ne doivet pas porter de bijoux exposés qui peuvent présenter un danger.
EXCEPTION: Les bracelets et/oe$ collierd'alerte médicale.

L'arbitre deplaqueen balle rapideloit porter un masque noir avec rembourrage ou beige,un
protegegorge noirun plaston et des jambieres avec protection des genoux. Une protection filaire
prolongée attachée au masque peut étre portée en lieu et place dugoogege

Les arbitres diventse présenter aux capitainasix manageurst auxscoreurs

Les arbitres diventinspecter les limites du terrain de jeu, I'équipemeneiier a ce quéoutes les
réglesspéciales dterrainsoient comprises pd&s deux équipes et leursachs

Chagque arbitre do# le pouvoir de prendres décisias sur lesnfractionscommises tout moment
pendant la durée de jeu ou pendant la suspension du jeu jusqu'daesqoentresoit terminé.

Ni | " un narbitrssh'al uet rder odi etms d# contgstdesrdécisions prises par l'aytre
dansles limites de leurs attributisrespectives e | | e s gindigeéesldans cesreghes.

Un arbitre peut consulter saolléguea tout moment. Toutefois, la décision finale incombera a
I'arbitrequi al'autorité exclusivelerendre ladécision et qui a demandé I'opinion de l'aaitgitre

Afin de définir leurs fonctions respectives, I'arbitre jugeant les balles strilkessdoit étre désigné
comme T arbitre deplaque» etl'arbitre jugeantes décisions de base comnheaitbitre debase."

L'arbitrede plaqueoul arbitre de basont tousles deux égale autoriffour:
1. Reirerun coureur pour avoir quitté une base trop tét.

2. Annoncer' TIME " pour suspendre jeu.

3. Exclure ouexpulser un joueur, urcoachou un manager de leencontrepour infraction aux
regles.

4. Annoncertous les lancers illégaux.

5. Déterminer et anoncer un infield flyL or s gu 6.i | sembl e ®vident guoul
infield fly, 1T dédarbitr tNFIBL®IFLY, I[F FARR®IAEBATEEMR nt d ®c |
EST RETIRE » au bénéfice des coureurs.

. L'arbitre dbit déclarer le batteule battewrcoureuou | e cour eur retireé sans a

a sa décisiongchaque fois quée joueur estéclaréretiré conformément aux dispositions de ces
régles.

A moins qu’'on ne | ui de mappet @rbitdeme rptiregasdirjeeuu ne dé c
le pénalisgpour avoir négligé de toucher une base, pour avoir quitté une base trop tét sur une fly
ball attrapée, pour s’'étre présenté a |l a batte

non deélaré, pour avoir effectué un retour au jgégulier, pour avoir été le joueur de remplacement

ou le joueur revenant au jeu apres blessure non annoncé, pour avoir été un coureur qui a changé de
positions sur les bases avec un autre coureur, ou pourfaivaine tentative d'aller en deuxiéme

ba® aprés avoir atteint la premiére base, tel que prévu dans ces regles.
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0. Les arbitres ne doivent pas pénaliser une équipe pour infractionauneegles que | " appl i c a
la pénalitéesta l'avantage de I'équeffautive.

p. Le fait que les arbitres ne pctentpas es di sposi t ind msstétteeun motiede ne x e 5

protét Ceatereglen’ est qu’ un guarkites.a | ' attention des
B. SIGNAUX
L’arbitre emploiera | es si gncammissianoaiidnalearbifragesoftballa ux di
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ANNEXE 6: SCORAGE

A. LA FEUILLE DE SCORAGE

a.

Le nom de chaque joueur etda lespositiors g u
dans lequel il a frappéou auraitd( frappey a moins que le joueuwit étéremplacéde facon
réguliére expulséou exclude la rencontreoulorsque la rencontrse termine avant son tour a la
batte. Toutes les statistiques attribuées au joueur de remplacement alors qailil jest sont
crédites a ce joueur, mé me s
éventuell ement entrés en jeu comme remplacant

il a , doit &reinsa¥its darss )'ordre

il fait partie de

Toutes stéistiques accumulées par un coureur temporaire reviendront au joueur paulil gest
en train de courir.

1. Lejoueurd ési gné (JD) est facultatif, mais s’ il

la rencontre et étre inscrit surfluille de scorage dans l'ordre régulier des batteurs. Dix noms
devront étre inscritsel dixieme nom étant le "JOUEUR FLEX" pour qui le joueur désigné
passe a la batte.

ayLes statistigques a | ' att aquéterédigéesesmfornéf ens e
de tableau

. La premiére colonne doit indiquer le nombre de présences a lpbattehaque joueur, mais

on ne comptabilisera pas une présence a la batte sur le joueur quand ce joueur

a) Frappe une fly ball sacrifice qui permet & un coureumeeguer un point.
b) Se fait accorder une base sur balles.

c) Se fait accorder la premiere baseer ai son d’une d'obstruction.

d) Frappe un amorti sacrifice.
e) Esttouchépar une balle lancée.

3. La deuxieme colonne doit indiquer le nombre de points marqués par ¢ghague

. Latroisieme colonne doit indiquer le nombre de coups s(rs réussis par chaguejoumup

sOr est une balle frappée par le batteur qui permet a ce dernier d'atteindre la base en toute
sécurité.
a) Quand un battetroureur atteint Igpremiére base, ou toute base suivante sans étre retire,

aprés avoir frappé une bonne balle qui tombsaupasse adessus ou heurte la cl6ture
avant d'étre touchée par un joueur de champ.

b) Quand un batterroureur atteint la premiére base sans étredredprées avoir frappé une

(

d

bonne balle avec une tell e f oroodrdedagonsii | éger
tir e

i nattendue, qu’ il s 0i t -coureup ensfauinibshne un ceffort r e
ordinaire.

¢) Quand une bonne balle, qui n'a |g&& touchée par un joueur de champ, devient une balle

d) Lorsque le joueur de champ tente en vain de retirer un coureur précédent et, que selon le
jugement dscoreur, lebatteer o ur eur n’ aurait pas été reti
|l e cas d’'un ifeu défensif parfa

e) Lorsque le batteur termine la rencontre avec un coup sdr qui permet un nombre suffisant

de points pour donner teulseveura drégigseuledentuon équi

nombre de bases qui ont été gagnées par le coureur qui a marqué leagoaritga la
condition que le batteur courre un nombre similaire de bases.

EXCEPTION : Lorsque le batteur termine la rencontre sur un coup de dirsera crédité
d'un coup de circuit et tous les coureurs, y comprigi@ine, seront autorisés a marquer

. La quatrieme colonne doit indiquer le nombre d'adversairessptréchaque joueur.

a) Un retrait est crédité un joueur de chamghaque fois qu'il
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1) Attrape undly ball ou un line drive

2) Attrapeurr el ai s et entr al rewouduncauieurd e retr ait

3) Touche un coureur avec la balle lorsque le coureur n'est pas en contact avec la
basealaquelle il a droit.

4) Setrouvele plus pesde la balld o r wn@aureur est retiré pour avoir étiéeint
par une bonne balle, @our avoir interféré ac unjoueur de champ.

5) Se trouvde plus presiu remplagant nodéclaré qui est retiré conformément a la
régle3.2.8 Conséquenceiid

6) Se trouvele plus présdu coureur, qui est retiré pour avoir couru en dehors du
sentier de course

b) Un retrait est créti au receveur

1) Lorsqu'urtroisiémestrike estannoncé

2) Lorsque le batteur ne respecte pas l'ordre de passage a la batte.

3) Lorsque le batturgénele receveur.

4) Lorsque le batteur est retiré, pour avoir frappé de facon irréguliere.

5) Lorsque le badtur est etiré, pouravoir tenté un amorti sur teoisiemestrike

6) Lorsque le basiur est retiré, pour utilisation d'une battedifiée ou non officielle
7) Lorsque le battur est retiré pour avoir changéreetangle du batteur

6. La cinquieme colonne doit indiquée nombre d'assistance faite par chaque joueur. Une
assistance sera crédi@e

a) Chaque joueur qua touchéla balle dandoute sériede jeux quia entrainde retrait du
coureur.Une seulassistancedoit étre créditéa tout joueur qui touche la ballers detout
retrait. Un joueur, qui a contribwai retraitou a toutautre jeu du genre, peut étre crédité a
la fois d'une agistance et d'un retrait.

b) Chaqugoueur qui touche, ou relaia balle de telle maniegu * i | résoltéus eetrad, i t
excepé | ors d’ unceéguprer eur de son

c) Chaque joueur quaide a la réalisation d'un retrait, en déviant une Hedigpée.

d) Chaque joueur quitouche la badleu ¢ oun jeusquiethttaine le retrai un coureur pour
avoir causé unimterférence, ou palavoir couru hors de la ligne de base

7. La sixieme colonne doit indiquer le nombre d'erreurs commises par chaque joueur. Les erreurs
sontinscritesdans les situations suivantes

a) Lor s qu’' wommptanneauvais jeu qui proige le tour a la batte dhateur, ou la
présence daoureur.

by Lor squ’ un | onéglge ddoutleer la base aypeés avoir recu la bdélas le but
de retirer le coureur sur un retrait forcé, ou quand un coureur est obligéedi esa base.
c) Pourle receveur, si un ba&tir se voit attribuer la preiére base pour obstruction.
d) Pour le joueur de champ, qui ne parvient pas a compléter un douljegauc e qu’ i |
échappéa balle.

e) Pour | e | oue urun auereurcaliaace d'yne Hagseres tpison de son @chec
arréterou a tenterd'arréterune ballequi lui est relayéavec précision & une base, pourvu
que lerelais ait été justifié Lorsque plus d'un joueeut attrapete relas, le scoreurdoit
déterminer quel jouelge fait imputet'erreur.

B. LES COUPS SURSQUI NE DOIVENT PAS ETRE CREDITES.
Un coup sdr ne sera pasedité dans les cas suivants

a. Lorsqu'un coureur est retip&r un jeu forcé sue ballefrappée ou aurait été retiré si le défenseur
n"avait pas.commis d’'erreur

b. Lo r sug jodeur jouant une balle fspée retire un coureur précédentfaisanun effort ordinaire.
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c. Lo r sung jpuieur de champente sans succeafe retirer un coureur précédent gtie selonle
jugement discoreur, le baturcoureur aurait pu étre retiré a la premiére base.

d. Lo r sughateurcoureur atteint la premiére basens étre retiré, parce queclureur précédert
étéretiré pouravoir causé une interférenaeec une balle frappée, eavers un défenseur

EXCEPTION: Lorsque selonle jugement discoreur, le bagiur aurait geint la premiére bassans
étre retiré s'interiérencéurycoup slasera algsecreditde au dadk

LES FLY BALLS SACRIFICE.
Unefly ball sacrifice esinscritequand, avec moins de deux retraits

a. Le bateur fait marquer un coureur averafly ball attrapée, ou

b. La balle, oula line drive manipulée par un joueur de champ extérieur (ou un joueur de champ

intérieur courant dans le champ extérieur) est reeh§ wn coureur marquan pointet, que
selonle jugement discoreur le coureu aurait pu marquer apres l'attrapé, sflyaball avait été
attrapée.

POINTS PRODUITS.
Un point produit est un point attribuable'dnke desituationssuivantes

Un coup sdr.

Un amorti sacrifice ou gifléLR SEULEMENT), ouune fly ballsacrifice (IR et LL).

Une fly ball attrapéen territoire defaussedalles.

Un retrait auchamp intérieur, ogurun choix défensif.

Un coureur forcé la plaque de bidt la suite d'une obstruction ou parce que le bagistatteint par
unlancefoup ar c e esfw’aécordame base sur balles.

f.  Un coup de circuit equetous les coureurs marquent en conséquence.

PoooTp

LANCEUR GAGNANT.
Un lanceur sera créditt’ u n e dansdes sitilatioas suivantes.

a. Lorsqu'il est le lanceur partaet a lancé au moins quatneanches, etjue son équipe était non
seulement en téte quandiibtéremplacé maisst demeuréen téte pour le restie la rencontre

b. Lorsqu'une rencontrest t&minée aprés cinq manches, dedanceur partant a lancé au moins trois
manches, etjue son équipea marquéplus de points que l'autre équipe qudadencontreest
terminée.

LANCEUR PERDANT.

Un lanceurse verra imputeune rencontreperdie, quel que soile nombre de manches qu'il a lancé, s'il
est remplacé quand son équipemene past quene parvient pas par la suite a égaliser le scor@, ou
prendrel avant age

STATISTIQUES.
Les statistiques doivemdiquer les Ements suivants dans aetre:

Le score par manche et le résultat final.
Lespoints produits equi a frappé

Lescoups slrsde deux bases qti a frappé.
Lescoups sdrs de trois basescpti a frappé.
Lescoups de circuit equi a frappé.

Les fly ball sacrifices equi a frappé.

Les doubles jeurt les joueurs myant participé

@ ooooTp
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Les tiples jeux et les joueursayant partighé
Le nombre de bases sur balkescordéepar chaque lanceur.
Le nombrederetraits a la batte effectupar chaqudanceur.
Le nombre de coups s(r et geints encaisspar chaque lanceur.
Le nom du lanceur gagnant.
. Le nom du lanceur perdant.
La duréale la rencontre
Les noms des arbitres et demreurs
Les kases volées et par qui.
Les amortis sacrifice.
Les nomgles batturs touchés pam lanceret lenom dulanceur qui les a touchés.
Le nombre de lancers fous faits par chaque lanceur.
Le nombre d balles passées faites par chaque receveur.

TP TQTOS3ITATTD

BASES VOLEES.

Les bases volées sont créditées au coureur quand il avance d'une base sans l'aide d'urd doup sdr,
retrait,d une erreurd tnretrait forcéd un choix défensifd tine balle passéd,un laner fou oud un
lancer rrégulier.

STATISTIQUES DES RENCONTRES FORFAITS.

Toutes lesstatistiquesd'ure rencontreperdue pafforfait doivent étreinscritesdans lesstatistiques
officielles, a I'exceptiomlesvictoires et des rencontres perdues créditédamceur.
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INDEX
Aband o noueud un 3.1.1
Utilisation d’un joueur dga26apopl acement
Changement du numér o d’ un3Z6dfy me
Abri des joueurs 2.15
Conduite dans | " abri 3.5.1b)
Alignementetfeuille doéal i gnement
(line-up, ordre de passage a la batte) 3.12;3.19;3.2.1
Coach en chef devant la signer 3.4.23a)
Expulsion du coach/manager inscrit 3.2.8Conséquencd
Notification mauvais numédaled’ uni for me
Ordrede passage a lmttedevant étre suivi 54.1
Feuille dbéalignement 3.2
Des membres éligibles peuvent étre ajoutés atulne
a tout moment 3.2.1¢)
Doit étre uniguement masculin ou féminin 3.2.1d)

Utilisation de membres inéligikdp o u v ant fdd iappel 1.1!8,0112.jl4ec)

Alignement de départ 3.1.12; 3.1.9; 3.2.3 a)
Joueur désigné (LR) 3.2.2a),Annexe 6 Aal
Ordre de passage a la batte 3.2.3¢€)
Retour au jeu 3.23¢)

Amorti  (bunt) 5.11
Balle délibérément dwappée 5.5.2 b) xiv; 5.1.29
Batteur retiré sur fausse balle amortie avec
deux retraits 5.4.4 b) vi
Non traité comme un Infield Fly 5.1.38

Appareils médicaux 25.19)

Attrapé 5.12
Délibérémentchappé 5.5.2 b) xiv; 5.1.24
Balle attrapée de fagon réguliére 5.12;5.13
Complété 5.12

Arbitres 3.6.1
Arbitre de plaque interfére sur un relais du recevéuR) 5.1.29
Ball e coincée daveemdnts é gui pE @enséguermaie) | e s
Balle dévie sut ' a r bsortdu terraia t 4.11b)i)6
Equipement, Uniforme Annexe 5Ace
Jugement 3.6.6
Ne doit pas porter de bijoux Annexe 5 Ad
Ne peut inverser | a décisB@bb)d’  un coll égue

Peut corriger une sittian dangereuse pour les joueurs 3.6.6 )

Peut s’ ' entretenir avec un3&bonfere
Touché par une bonne balle frappée 5.1.16 d); 5.5.1 e)
Touché par une foul ball 5.1.25d
Touché par un relais 5.10.1¢c)
Arbitre (changement) 3.6.5
Arbitre de base Annexe 5 B k
Arbitre de plaque 3.6.2; Annexe 5B k
Décide de | ' état du terr aBt2a)
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Arbitre unique : responsabilités 3.6.4
Balle
Appeléepar | " arbitre 5.4.3
Bonne balle 5.1.16
Dimensions de la balle Annexe 3A
Glisse de la main du lanceur 4.6
Hors du terrain sur tentative de toucher 5.11 Conséquence a) ¢
Mise en jeu 1.17
Officielle Annexe 3A
Situations de balle morte 1.2.6¢)
Situations de badl morte retardée 5.5.1d) 4
Transportée en territoire des fausses balles
Intentionnellement 5.11b)v
Non intentionnellement 5.11aii 3
Balle attrapée de fagorirréguliere 5.13

Coureurs pouvant avt@wéascer S8HAP risque d’ étre

Balle attrapée de fagon réguliere 5.12a)
Balle bloquée 5.14
Attribution de bases 5.11Conséquenca et b
Balle devenant morte 5.18
Parl " équi pement de | ' équi peé&.l@3c) ' attaque
Balle captée au sol (traped ball) 5.1.5

Non considérée comme échappée intentionnellement 5.1.24

Ball e ®chapp®e pendRptM)I 6 ® amMb6du | anceur

Balle en jeu 1.1.1
Emportée danke territoire des fausses balles 5.11 Conséquence b) v
Balle frappée 5.16
Devenant une bonne balle 5.1.16
Devenant une fausse balle 5.1.5
S"arrétant sur | a plaque 8Ekl6hut
Touche une base 5.1.16 ¢)
Balle frappée de facon irréguliere 5.17
Balle est morte 5.4.4h)
Batteur est retiré 5.4.4 a)
Coureurs devanetourner da base occupée 5.4.4 b)
Balle lancée de facon réguliére 4.3.3
Balle morte 5.18
Balle morte retardée 5.19
Arbitre de plaque interférant avec un relais (LR) 5.10.3d)
Balle touchée parghlipementétaché 5.11ii 6)
Lancer irrégulier 4.3.1tet g 4.3.7Conséquence-e
Obstruction 51.38
Obstruction du receveur 5.1d)
Balle officielle 2.3.3; Annexe 4 A
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Balle passéel(R)
Base supplémentaire pouvaitte accordée
sur un lancer irrégulier
Coureurs pouvant avancer

Banc des joueurs

Bandeaux de téte
Bases

Doivent étre t oéglemerdages dan
Base déplacée

Coureur non retiré quand il déplace une base

Coureur pouvant étre retiré

Coureurs sui atouches n’ ayant
Base sur balles

Batteur eétvenant batteuctoureur

Intentionnelle(LR)

Intentionnelle (M)

Traitée commdalle frappée
Base sur ballesntentionnelle (LR)

Balle est morte
Batte (spécifications)

Accessoires

D’ échauffement

Frappe laballe une seconde fois

Marquage d’identification

Retirée de la rencontre
Batte dé®chauffement
Batte dé®chauffement

Pénalité pouuatilisation

Spécifications

non

Batte do6®chauffement
Peut étrautilisée par le batteur en attente

Batte modifiée
Batteurdans son rectangle
Batteur retiré pour utilisation

Prise «&vasée ou conique
Spécifications de la batte

Batte non officielle
Balle est morte
Batt eur dansle tegtangledabatteur
Batteur retiré pourtiisation

Batte officielle
Ne doit pas étre une batte modifiée

Batte : ruban adhésif

411

4.3.1 a 4.3.Tonséquence
5.10.1))

Voir « Abri desjoueurs»

25.1a)ii

Annexe 1 F

591 "ordre
5.1.10

5.10.4 n
5.10.1i);5.10.4 n
5.%ea s

5.1.1

5.5.1¢)
5.112;5.5.1¢)ii;
5.5.1¢)

5.10.3 b) iii
5.112:5.5.1 b) i
5.112

Annexe 2 A

5.3 e Conséquence
Annexe 3 B

5.4.4 b) viii

2B2ut ori s é

5.4.4a) i

2.3.2; Annexe 2 B

r ®glz28Bm@dent ai r e

5.3 e)Conséquence
Annexe 2 B

r ®gl e me n2t32 & Anmexe 2 B

5.3 ¢ iii

2.12

5.4.4 b) iii

5.4.4 b) iii; 5.1.7 c);
Annexe 6 A 5) b) 6)
2.12

Annexe 2 A12 iii

2.13
5.4.4 b)

5.4.4 a) iii
5.4.4 a) iii

2.3.1
Annexe 2 A 12 iii

2.12: Annexe 2.11
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Batteur 5.113
A la batte quand le®3¢retrait est effectué 54.1c
Bénéficiant d’une bdlRp subblxchl l es intentionnell
Devientbatteurcoureur 55.1
Distrait volontairement par la défen@deR) 434 a
Distrait volontairement par la défense (LM) 435a
Effacant délibérémeriés lignes duectangledu batteur 5.4.3 d) vi
En attente 5.3
En jeu de facon irréguliere 5.4.1 Conséquence
Entrant dans le rectangle du batteur awee batte modifiée5.4.4 b) iii
Entrant dans le rectangle augte batte non officielle 5.4.4 b) iii
Expulsé de la rencontre 5.4.4 a) iii
Fai samjtetl "d’” une obstructi 6.61d)
Frappant la ballavec la batte uné#2*fois 5.4.4 b) viii
Frappant de fagon non réglementaire 5.4.4 b) ivv
Interférant sur un jeu a la plague de but (LR) 5.4.4 c)iii
Interférant envers le receveur 5.4.4 c) i
Interférant volontairement avec uelais 54.4c)iv
Ne prenant pas position dans les 10 secondes 5.4.2b);5.4.3d)v
Passant devant la plaque de but pendant
la prise de signauparle lanceur 5.4.4 b) vii
Position dans leectangle du batteur 542c
Pouvantétr@ énal i sé d’ ' un stri keb4.2
Quittant le rectangle pour frapper en courant 54.4b)v
Prenant un départ couru pour frapper la balle 5.4.4b)v
Ratant un coup retenu aprés 2 strideR) 5.4.4 b) vi
Retiré 544
Retiré et causant unetérférence avec un
défenseueffectuant un jeu 5.10.3¢c)v
Retiré pour non port du casque protecteur 5.3 Conséquence
Se tenant en dehors du rectangle 5.4.2 d; 5.4.3 d) vii
Touché par unlance (LR) 55.1f
Touché par un lancérégulier (LR —LM) 4.3.1-4 3 7 conséquence
Utilisant une batte modifiée 5.4.4 b) iii
Utilisant une batte non officielle 5.4.4 b) iii
Batteur-coureur 5114
Courant a | extérieur de bm2b)ii gne de 1m
Dépassant la premiebase 5.10.4 i
Interférant avec un défenseur
effectuant un jeu sur une balle frappée 5.5.2 b) iii
effectuant un relais 5.5.2b)iv
en Febase 5.5.2 b) ii et xii
Interférant sur un jeu a la plag de but 5.5.2 b) xi
Interférant sur un relais 5.5.2b)iietv
Interférant sur uné3estrike échappé (LR) 5.5.2 b) vii
Interférant sur une bonne balle frappée 5.5.2 b) vi
Ne serendantpasimmédiatement a la 1ébmase 55.2a)iv
Ne touchant pas la partie delf€base située en
territoire des bonnes balles 5.5.2 ) vi
N e s tretirp as 5.7 ab
Reculant vers la plague de but 5.5.2 b) xii
Retiré 5.5.2
Lorsque le coureur qui le précéde cause une
interférence 55.2¢)i
Lorsque le défenseur échappe iy ball de facon
intentionnelle 5.5.2 b) xiv
Lorsqu’un attaquant c®&blBxune interférence
Lorsgqu’  une personne non membre de | équipe
cause une interférence 5.5.2 ¢)ii
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Pour avoir enlevé sarasque 5.8 a)
Sur un Infield Fly annoncé 5.5.2 b) vii
Sur un 3mstrike échapp@.R) 5.5.2 b) vii
Sur une interférence intentionneti@and il
utilise la double base 55.2Dh)iil
Utilisant un gant nonéglementaire 5.7 ac
Touchant | a mauvaise partie de | a base
Vers la F¢base 5.5.2 a) vi
Vi ct i mebstdictiann e 5.5.1d)
Batteur en attente (orrdeck batter) 5.115;5.3
Doit porter un casque (LR) 5.3¢)ii

Nedoitpas causer d’interf ér emndde

Peut quitter | e cercle d’a3ciiente

Utilise une batte d’' échaub.3eQuwséguence on
Bijoux 25.19)
Blocage de base(obstruction)

Interdiction sanpossession de la balle 5.1.33b) i

Interdiction avec la possession de la balle 5.1.33 b) iv-v
Bonne balle 5.1.16

Batteurcoureur interfére avec 5.5.2 b) vi

Interférence 5.5.1¢€)

Jugée selon la position de la balle 5.1.16 h)

Touche le poteau de démarcation des fausses balles  5.1.16 h)

Touche un coureur 5.5.1¢),5.10.1d) - g)

Toucheun arbitre 55.1¢)
Casque 2.14

Casques endommagés interdits 2.14

Doit avoir 2oreillettes 2.14a)

Joueur a défense peut porter 2.14Db)

Obligatoire (LR) 5.8a)

Perteaccidentelle 5.8a)ii

Receveur casque possible 23®Mh)s protection

Relais atteignant le casque 5.8bi&Db)ii

Volontairement retiré durant le jeu 58a)i
Casquette 2.5.1 a))
Cercle doattente du batteur Annexe 1F

Le batteur doit utiliser le cercle 5.3¢)iv

Le batteur peut quitter le cercle 5.3¢)iv
Cercle du lanceur (LR) Annexe 1 F
Champ extérieur 2.15
Champ intérieur 2.16
Chaussures(crampons) 2.4.2

Doivent étre portées 2.4.2 a)
Coach 3.13;3.16

Aidant le coureur

Del ' équipe a |
De | ' éqgédenspe en
Deux coahs peuvent étre sur le terrain

attaque

5.5.2 a) vii; 5.10.3a) v
343a
34.1e
3.43b
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Essgant de provoquer un lancer irrégulier (LR, LM) 45e

Expulsé de la rencontre 2.6 Conséquence
3.2.8Conséquencbk-d
3.4.2 b); 5.10.3 a) xiii Conséquence

Interférant avec un relais 5.10.3 ¢) vii

Joueurs pouvant étre désignés comme coachs 3.13

Interférani or s d’ un | eu 5.10.3 c) viii

Manager considéré commeach en chef 3.15

Ne peut pas utiliser de moyen de communication 3.4.1¢)

Ne peut pasitiliser de langage offensant 3.5.1 b) et Conséquence du c)

Provoquant un relais d’ unb5X8¢einseur

Coach en chef 3.15
Doit transmettre le nom du nouveau doacen cas 3d2b@g xpul si on
Le nom doit figurer sur | 32Xapgiuill e d’alignement
Responsal e de signer | a feuiB42a) d’ ali gnement
Collision délibérée par un coureur 5.10.3 ¢) ix
Compression de la balleet COR Annexe 3 B
Conférence 5117
Défensive 421laetd
Non créditée 4.2.2 af
Offensive 5.2
Conférence créditée 51.77
Conférene terminée 42.1e)
Cumul des conférences défares 4.2.1Db)
Défensive 4.2.1
Inclutlesi oueurs se rendant a #2laebr i
Offensive 51T
Seconde conférence créditée 52b
Conférence défensive 4.1.1
Limitée a 3 par 7 manches 421aetd
Conférence offensive 5.1.77
Joueurs a | " attaque seul etkldt
Contestationsdes décisionsl e | 6ar bi tr e 3.5.1 4 3.5.1 aa &b Conséquence
Crampons (chaussures) 2.4.2
Coup de circuit (home run) 5.5.19)
Retrait du casque |l ors d'b&acoup de circuit
Coureur 5.1.18
Abandon débase 5.10.3 a) xi
A | extérieur d’'une base quand |l a balle est a |
du cercle du lanceur(LR) 5.10.3 b) iii
Avance sur un lancer irrégulier 4.3.1 a "Conséquenca
Base accordée pour contastec équipemerttétaché 5.11Conséquence)
Base accordée pour balle emportée hors du jeu 5.11Conséquenchb) v)
Base accordée pour reldisrsjeu 5.11Conséquencb) ii)
Blessé 3.6.7f
Court a | " extérieur de | ab51083gn®104be un métr e
Courtles bases en sens inverse 5.10.3c¢) x
Dans la rencontre de facon irréguliére 3.2.8Conséquence
Dépasse un autmureur 5.10.3 a) vi
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Déplace une base 59¢€);5.1011)
Deux coureurs occupent la méme base en niémps 59f
Dévie une bonne balle frappée 5.11b)i)6 b)
Doit porter un casque (LR) 5.10.3b) 1
Doit retourner a la base 5.9b)i
Doit toucher |l es bases acBdyydées dans | " ordre r
Donne un coup de pied intentionnebablalle 5.10.3 ¢) i
Entre en collision intentionnellement avec un défenseur
en possession de la balle 5.10.3 ¢) ix

Expulsion pour contact délibéré avec un défenseur (crast).10.3 c) ix
Hors de la base alors quelémceur est en possession de

la balle dans le cercle du lanceu(LR) 5.10.3 b) iii

Interfére avec une balle frappée 5.10.3 ¢) iii

Interfére avec un relais 5.10.3 ¢) iii

Interfere un défensewmttrapant ouelayantune balle5.10.3 c)iii

Interfére un défenseur attrapant une balle frappée 5.5.2 b) iii

Interfére avec le jeu aprés avoir été retiré ou avoir marqu#10.3 ¢) v

Jouew s a | ' attaque se réunissant autour d’'une bas
déconcentrer |’ équipe emnllIAckviense

Le plus prées de la plaque de but est retiré 5.3 ¢) v) Conséquence 1 a), 5.5.2 b) x

Ne retourne pas a la base quand la balle est en jeu 5.10.3 b) iv

Ne peut quitter la base avant que le lancer atteigne la plaque de bQt3 b) ii
Ne peut quitter la base avant que le lancer ait relaché la balle &R)0.3 b) ii

Ne peut retourner a une base ratée aprés qu’un
suivant a marqué 5.9 h)

N est pas retir6é 5.104

Pénetre dans la zone de son équipe avée éeljeu 5.10.3 a) xi

Perd | e dr od’'tétar d ’'ri entmiurné t 810.19)
Peut avancer au risque d’'810rne retireée

Peut demeurer sur la base 5.9d)
Peut porter un masque facial 2.4.3h)
Peut quitter la basguand une fly balkest touchée 5.10.1 d); 5.10.4 m)
Peut quitter labadersdun j eu d’ appel 126Db)
Peut retourner a une base quand la balle est morte 5.10.3 a)Consé€uenceException
Peut voler debasesl(R) 5.1.49
Prend de | "élan sur wune f 53.3b)axi l
Quitte la base trop tét 5.10.3 b) ii; 5.10.3 a) vii
Rate une base 5.10.3 a) vii &Conséquence
5.10.2d)i) 1
Rate la plage de but 5.10.3 a) x
Rentre en contact avec un défenseur non désigné
pour attraper la balle 5.104 c
Retiré 5.10.3 a)
Retiré a cause de-cdureurnt er 5. 0B8e)nce du batteur
Retiré apres une obstruction 5.10.2d) i 1-3
Retiré pour avoir enlevé son casque 5.8 a)

Retiré pour avoir été aid@pr quel qu’ un d’ aufdl0O8a)yu’ un coureur
Retiré pour échange de base aprés une conférence offeBsh@®3 a) xiii &Conséquence

Retiré sur jeux d appel 5.10.3 a vii- x & Conséquence

Retiré sur jeu forcé 4.10.3 a) iii

Touché par unballe frappée 5.10.3¢)i;5.10.3 €) i)

Touché par une bonne balle 5.10.4d),5.5.1¢e)

Touché par une bonne balle en étant sur une base 5.10.4 g)

Touché paune bonne balle en territoire des fausses ballés10.4 e)

Touché par unéusse balle 5.1.25d)

Utilisation d’un gant nonb57b@&d ementaire

Victime d’ une obstructi onb5.1.33b)

Victime d’'une obstruciti on59mi s ne peut pas étre
Victime d’'une obstructi onb5lmad)is peut étre retiré
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Coureur de courtoisie (non réglementaire)

Joueur blessé pouvant étre remplacé 3.2.89)
Coureur temporaire 3.1.6; 3.2.7
D®ci sions de jugement de | 6ar3bilg)re contest®
Défaite débitée au lanceur (scorage) Annexe 6 F

Dépasser la i base

Coureur non retiré 5.10.4))
Coureur tentant de se rendre a9&°pase 5.10.1 h)
Dimensions du losange Annexel A
Distances de lancer Annexel F
Double base(Regle de terrain) Annexe 5 B1
Doublebasg | or squdell e est utilis®&)
Aucun jeu effectué sur une base 5.6 b))
Balle frappée touchant une base 5.6a)i)
Jeu effectué a une dasur balle frappée 5.5.2 ai
Jeu effectué depuis le territoire des fausses balle$%h 1 5.6 a) i
Troisiéme strike échappé 5.6 a) iii)
Double jeu 5.1.19
Eligibilit® dbéun joueur pouvaldB8b)°tre contest ®e
Equipe 1.1.2;1.1.3
Forfaitsenfaveurdé * é qui pe non fautllye
Membre de | ' équipe 3.1.20

Nombre de joueurs nécessaire pour continuer une rencoBi2e2 a)

Equipe " |l 6attaque 1.12
Tente de faire effectuer un lancer irrégulier 4.5 ¢)
Equipe en défense 1.13
Equipe gagrante de la rencontre 1.2.7
Equipe recevante (home teamgt visiteuse 114
Equipement 2.3
Contact avec équipement non officiel des attaquants  5.10.4 p
Equipement détaché 5.1.13
Equipement officiel 2.1.12
Laissé sur le terrain 5.10.3 c) xiii
Equipement de communiation interdit 3.4.1¢)
Equipement officiel 217
Balle bloquée 5.1.7 ¢)
Sur le terrain 2.17
En danger (in jeopardy) 5.1.2
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En dehors du rectangle du batteur 5.4.3 d) vii; 5.4.4 b) vi
Batteur frappe de facarréguliére 5.1.7 a) & d)
Batteur passant d’'un rectaAammaxd6bedb@a7 | " autre
En jeu (balle) 1.1.7 b)
En dehors des limites de jeu 5.11Conséquench) 5 & 6
En vol (in flight) 5.1.2
Etat du terrain 3.6.2a
Exclusion de la rencontre 3.1.7
Arbitre peut exclure des joueurs pour infractions 3.1.7

Batte d’' échauffement non bXeyCoashpentceai re doit étr
Batte modifiée ou non réglementaire doit étre retirée  5.4.4 b) iii

Joueur inéligitte 3.1.17
Joueur ne quittant pas la rencontre dans le délai prescrit3.5.1 ¢) Conséquence c)
Joueur ne retirant pas ses bijoux 25.19)

Expulsion de la rencontre 3.18
Arbitre pouvant expulser pour infractions Annexe 5 A k)3
Batteur utilisant une batte modifiée 5.4.4 b) iii
Batteur utilisant une batteon réglementaire 5.3 e)Conséquence
Conférence offensive additionneltréditée 5.2 b)Conséquence
Coureur foncant délibérément surauttre joueur 5.10.3 ¢)ix
Coureurs inversant leur position sur bases aprés une

conférenceffensive 5.10.3 a) xiiiConséquence
Défenseur distrayant leatteur [R) 4.4.4b& a
Défenseur distrayant le batteur (LM) 444 a
D’ ucoach 3.4Conséquence
Demanbresd " une équi pe 3.5.1 ac Conséquence
Emploi de tactiques pour effectuer un lanceggulier 4.4 e) et Conséquence
Expulsion entrainant le forfait 1.2.29g)&h)
Jeune batteur en attente sans casque 5.3 d)Conséquence
Lanceur irrégulier rdurnant au jeu 4.8 Conséquenca) & b)
Membre d’une équipe effacant I es lignes du rect
batteur 54.3d)vi3

Obstruction d'un défenseublOghr feinte de touche
Retour aprés expulsion entraine Iefddr 1.2.21)
Subgance étrangére placée sur la balle (HRM) 4.3.5 Conséquence

Expulsion du manager 3.2.8Conséquenchb)

5.2 b) Conséquence

Expul sion des officiels de | 65&d)Consésuence

Pour infrceacht i on d’ un 3.4Conséquence
Paur une deuxieme conférence offensive créditée 5.2 b)Conséquence
Pour un retour au jeu irrégulier 3.2.8Conséquence
Pour tentative de provoquer un lancer irrégulier 4.5 ¢)

Feinte de toucher (fake tag) 5.122
Cause obstruction 5.1.88b) 3

Feuille de scorage Annexe 6 A

Fly Ball (Chandelle) 5.123
Emportée dans la zone des fausses balles 5.11 Conséquence b) v)
Interférence 5.3 ¢) iv 3; 5.3 ¢) Conséquence

5.5.2b) ix &x

Préséance sur une balle échappémtidannellement 5.1.24
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Fly ball relachée intentionnellement 5.1.24
Balle captée au sol non considérée comme balle relachée1.24
Batteurcoureur retiré 55.2a)v
Infield fly a la préséance 5.1.24
Coureurs doivent retourner a la basetqeit 5.5.2 b) xiv
Fly ball sacrifice (scorage) Annexe 6 B1a
Forfait 1.15
Aucun remplacantéglementairelisponible 3.2.8Conséquencd
Décision de | " arbitre de plbaque
Equi pe n’ayant pas | e nomB22a)Coneéquenics de joueurs
Enregistrement des statistiques Annexe 6 |
Membre d’ ' une équipe exclu ou expulsé ne quittan
la rencantre 3.5.1 ¢) Conséquence
Ne pas terminer la rencontre avec le joueur supplémentaire  3.2.2 a) & Conséquence
Objets d un forfai 1.2. gj
Retour au jeu de joueuméligible 1.2.20)
Utilisation d’un joueur d&28IConeéhuereet i f i neél i gi bl
Scoe d’un forfait 1.2.7¢)
Foul Ball (fausse balle) 51.5
Frappe giflée (slap hit) (LR) 5.1.26
N’ e ssttongidarée comme amorti(bunt) 5.1.26
Fumer est interdit dans | dabr2il5des joueurs
Gant (seréférer au dessin du gant) 2.4.1; Annexe4
Utilisation d’un gant non2X8&5lU3kiment ai r e
Gant non réglementaire 2.18
Batteurcoureur non retiré 5.7
Coureur non retiré 5.7 c)
Gants multicolores(utilisation) 24.1¢)
Glisser audela de la base 5.127
Coureur non retiré 5.104n
Coureur retiré 5.10.3 a) iv

Jeu d’' appel & |l a plaque dgl0Ba)x

Infield fly (chandelle intérieure) 5.1.8
Balle restant en jeu 5.1.28h)
Batteurcoureur retiré Annexe5A15

Préséance sur une balle échappée intentionnellement 5.1.24

Interférence 5.129
Action de passer outre une tiotion 5.10.2 ¢) i
Avec balleen jeu 5.10.3¢) iv
Balle frappée ouchant | " arbitre 551le)
Balle morte 5.3 ¢) v Conséquence
Batteurcoureur retournant a lzase 5.10.3¢c) iv
Coureus retournent a moins d53&wComségliematb és d’' avancer
D e riitre de plaque 5.10.3d)
Du batteur 5.5.2 b) vii & viii
Du batteuren attente 5.5.2 b) ix
Du batteurcoureur 5.5.2 b) iixi
Du coureur 5.5.2 b)
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Du coureur qui précéde immédiatement

5.5 ¢) iiConséquence

D’ waoach de base 5.10.3 c) viii
D'"un meimbégquidepe a |l a batt®52b)x
D' une personne non membr eb%2cline équi pe
En frappant une seconde fois une balle frappée 5.4.4 b) viii
Lorsque les coureurs retournent 5.4.4 b)
Par | ' équi pematadue de | ' é q ub.3ped Coasédnce
Surtroisieme strikeéchappé 5.5.2 b) vii
I nterf®rence de personnes nomnb@deimbres dbédune
Balle est morte 5.5.1h)
Batteurcoureur retiré 5.52 c) ii Conséquence
Coureurs pouvant avancer 5.11e)1i)
Provoque une balle bloquée 5.10.3 ¢) xii
Jambieres devant étre portées 2.4.3d)
Arbitres Annexe 5 Ae
Jeu dbéappel 1.1.1
Appel additionnetle retrait 1.25.d
Non cong&déré comme appel additionnel 4.4.1 Conséquence b) vi
Aprésune suspension de jeu 1.2.6¢)
Attaquant faisant appel 1.2.6¢ 3.2.8d);3.2.8¢), 3.3
Batteurcoureur touchant la mauvaise padiela f¢base 5.5.2 a) vi
Coach ou Manager 5.4.1Conséquence
Coureurs ne pouvant retourner 5.909)
Coureurs pouvant quitter la base
Sur appel pendant balle morte 1.2.6 a)
Sur appel pendant balle en jeu 1.2.6 b) iiii
Coureurs retirés 5.10.3 a) viix
Exemples 1.29
Ne pouvant étredfit 1.2.6 6 ¢) Exceptiortiii
Nonrespecde | ' ordre a | a bat t®4.1Conséquence
Restauration de | " ordr e ab.4.laCorséguence
Retour au jeu irrégulier 3.118 Conséquencel.2.6 e) vii
Sur balle morte 1.2.6¢)
Types Idd’ appe l26e
Jeu décisif 1.2.4
Coureur incorrect placé sur base 1.2.4¢)

Jeu effectué par un remplagant non annoncé
Jeu dodéoption

Lancer irrégulienLR)

Lanceur irrégulier retournant lagc
Obstruction du receveur
Remplagant non annoncé

Retrait effectué en utilisant un gant non réglementaire

(LR —LM)

Jeune joueur devant porteruncasqué or squdi | co
est ramasseur ou ramaseuse de batte

Joueurs
Deviennent joueurs partants

3.2.8Conséquence)

5.130
5.1.9 iv)
5.1.3 V)
5.1.9)
5.1.30 iii)
5.1.30ii)

ach, ou qudil
3.4.3 Conséquence

3.112

Doit comporter le nombre nécessaire pour commencer ou

continuer la rencontre
Doit quitter la rencontre quand il est expulsé

3.2.2¢)
3.5.1 ¢c)b) Cons@uence

Entredans la rencontre comme joueur de remplacement3.1.13

Exclu pour avoir été déclaré joueur inéligible

3.1.77
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Exclu pour n’avoir pas r e23.1Cénséhguenceni f or me non r é

Expulsé pour avoir tenté de distraire un batteur 4.3.4 a)
Expusé pour avoir tenté de provoquer un lancer irréguliet.5 e)
Expulsé pour obstruction par feinte detber 4.10.2 b)
Expulsé pour retour au jeu irrégulier 3.2.8Conséquench)
Expul sé pour wutilisation d’  une batte d’ échauffe
réglementaire 5.3 e)Conséquence

Ne peut pas porter de bijoux 25.19)
Ne peut s’ assoir sur | e bah7c apreés avoir été ex
Nombre minimum requis pour jouer 3.2.2 a) i
Numéro d’uniforme a chang&26h)
Officiellement dans la rencontre 3.2.3a)
Pénalité pour infractions 3.18
Peut agir comme coach 3.1.1%7
Peut étre remplacé 3.2.1c);3.2.3¢€)
Peut porter un casque quangbile en défense 2.14Db)
Peut porter un masque faceldes ambieres 2.4.3b)
Positions en défense 3.22a)i
Positions en défense avant le lancer 4.3.4
Remplaé 3.2.6¢€)i
Tente de provoquer un lancer irrégulier (LR —LM) 45¢€)

Joueur ayant abandonné 3.1.1
Utilisati onremplacementi oueur d&z26a)c)

Changement du numér o d’ unB83Z6d) me

Joueur blessé 3.1.1
Arbitre devant suspendre le jeu 3.6.7 )
Peut étre remplacé lors de la réunion avant rencontre  3.2.3 ¢)
Peut étre remplacé avetht avancer a éane323x)se accord

Joueur de champ 3.110
Cause une obstruction 5.1.8h)
Dans la rencontre de facon irréguliére 3.118 a) & b)
Distrait le batteur 4.3.4 a)
Emporte volontairement la balle hors du jeu 5.11Conséquence b) v)
Emporte la ba# hos du jeu involontairement 5.11 Conséquence a) ii) 3
Fait dévier une balle frappée hors du jeu 5.1Conséquench) i) 3) & i) 6) a)
Fait sortir la balle du jeu en donnant volontairement un coup
de pied a la b&d 5.1 Conséquence b) v)
Perdpossession de la balle sur un toucher (tag) 5.11Conséquenca) i) 4
Position sur le losange 3.2.2a)&h)
Joueur de champ intérieur 3.1.1
Joueur de remplacement 3.1.13;3.2.6 €)
Considéré comme un remplacant 3.2.6¢)
Doitétre annoncé a | ' arbitr226d)
Nécessaire |l orsqu’un joued26dsai gne
Pas assujetti a la réglies remplacants 3.2.6¢)
Peut frapper et jouer en défense 3.2.6
Statistiques créditées (scorage) Annexe 6 A a
Utilisationd " un j oueur de rempl a&3dédment i néligible
Joueur de remplacement inéligible 3.2.12

Utilisation considérée comme un retour au jeu irrégulier 3.2 Conséquencd)

Joueur Désigné JD » (LR) 3.115;3.24
Lorsque le nombre minimum de jouswest utilisé 3.2.24a)
Peut étre remplacé par le joueur FLEX 3.25¢c
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Peutf ouer a | " attaque et en32dfiense
Peut retourner au jeu 3.2.3¢€)
Remplaceric LEX en défense n’ es3s25¢g&s un rempl acement
Rencontre pouvant commemaa/ec 9 ou 10 joueurs 3.2.4 by iii
Scorage Annexe 6
Joueur FLEX (LR) 3.16
EniG™posi tion sur | a feuill385d alignement
Peutjouerd ' att aque et en déf edxbx)
Peut remplacer le joueur désigné 3.2.4 b)ii
Peut retouner au jeu 3.2.3¢€)
Joueur inéligible 3.1.77
Déclaré retiré 3.2.8 Conséquence d) iii
Entraine défaite par forfait 3.2.8Conséquence d) i
Exclu de la rencontre 3.28Conséquencd)
Joueur irrégulier 3.118
Pénalitépour utilisation 3.2Conséquencd)
Traité comme un appel 3.2.8Conséquenca)
Joueurs partants 3.1.12; 3.2.3
Quin’ est plus dans | aligneme326epeut étre joueur de
Doivent étre officialisés 3.2.3

JoueurSeul ement AJSA®Attaque ¢ 3.1.19

Lancer 413
Actions irréguliéres 4.3.7 & Conséquence
Atteint le receveudans la zone de strike 5.1.22;5.5.11)
Avec receveur en dehors de son rectangle 3.2.2Db)
Base suballes intentionalle 5.1.28
Commencement du lancer 4.3.2
D' échauffement autorisés 44
Glisse de la main du lanceur 4.6
Il rrégulier lors d’un s gue 4%4) gohséqguence
Irrégulier touchant Idatteur 4 Conséquence 4.31.37
Laissé tombr ou rouler intentionnellemerftR) 4.3.3))
Pas de lancer annoncé 4.5
Receveur doit retourner immédiatement |debau lanceur 4.3.6 b)
Retour rapide 4.5 b)

Lancers doé®chauffement 4.4

Lancers do®c h auandewsde neléeve pueentre leslmarches

Pénalité (LRT LM) 4.4 Conséquence
Ontlieudanslazongd’ échauf f ement 2.4.3 a)

Lancer fou 5.1.31
Sort de la surface de jeu 5.11 Conséquence a) ii 2

Lancer irrégulier 4.3.1 a 7 & Conséquence
Ce qui constitue un 4.3.1 a 7 Conséquence
Est annulé 4.3.1Conséquenced)
Choix accordé 4.3.1Conséquenceli) & c)
Lanceur relayant & une base de la plaque de lanceur  4.3.7
Sur un jeu suicide (squeeze play) 4.3.4 b) Conséquence
Touche le batteur 4.3.1Conséquence)
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Lancer régulier

Lancer retour rapide

Devient un Pas de LancétR — LM)

Lanceur

Atteint le batteur avec une balle irréguliere

Atteint le batteur avean lancerégulier

Atteint le batteur dans la zone de strike

Bandeau non autorisé sur le poignet ou le bras lanceur

Crédité de la victoire (scorage)

4.3.3

4.1.5
45b

4.3.1Conséqueree)
5.145

5.145

435¢)

Annexe 6 F

Dans le cercle du larcr obligeant les coureurs a toucher

leur base (LR)
Débité de la défaite (scorage)
Devient lanceur irrégulier
Doit effectuer un arrét total et complet
Doit délivrer la balleen 20 secondes
Doit prendre les signaux du receveur

Empéche un batteur de frapper un lancefLR)
Expulsé pour excés de conférences défensives

Irrégulier retournant lancer

Joueur peant (lanceur)

Lance pendant une suspensioneie
Lancer régulier

Mouvement de balanciérégulier

Néglige de lancer durant le temps alloué

Ne doit pas continuer son élan aprés al&ihé la balle

5.10.3 b) ii)

Annexe 6 F

4.8

4.3.1¢€)

4.3.3Kk)

4.3.1d)

4 Conséquence 4.34.37
4.2.1 a) Conséquence
5.1.3v)

3.112

4.5 a)

4.3.3

4.3.2 b)

5.4.3 a)ii

4.3.31)

Ne peut pas relayer sur baggand en contact avec la plagde37
Ne peut utiliser de substané&angére sur la main lanceuse3.5 a)
N’ epad considéré en position daceur

N’ est

Nombre de
Pénalité pour
Peut faire un pas

Peut retourneen position

en
Peut quitteta plaque du lanceur de fagon réglementaire 4.3.7

4.3.14a)
pas vcircétdoiitrée do uu ndeé b iAhneéxe86E un e
| anc autaisésl” échau#.4a@ ment

Peut utiliser de la résine pour assécher ses mains
Pied posé evantétre en direction de la plaque de Huw1)

Préliminaires
Relais a partir de la plaque du lanceur

Ruban adhésif sur les doigts de la main lanceuse

Saut de corbeau

Lanceur irrégulier

Déclaré pour excés de conférence défensive

Retourne da position de lanceur

Ligne de base

Ligne de unmétre

Batteurc our eur peut cour i
Line drive (balle directe)

Echappée délibérément

N est pas wun infield

Batteurcoureur retiré

Mains du batteur ne faisant pas partie de la batte

Manche

f

r

dépassement 4.4Cerséqleacac er s
avan433e) il

a

y

défaite

dl
fait un

4.7
4.3.5b)-c)
4.3.3h)
4.3.1

4.3.7
4.3.5¢€)
4.18

4.1.4;4.8

4.2.1 a) Conséquence
4.8 Conséquence
2.19

Annexe 1F

5.6 a) ii

5.52&)it éri eur de |

51.3
5.1.24
5.1.38
55.1f

1.16
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Masque de protection pour le visage 2.4.3b)
Masque endommagé interdit 2.4.3b)
Receveuipouvantne pade porter (LR) 2.4.3 D)
Membre de | 6®qui pe 3.1.20
Mitaine 2.4.14a)
Moulage 25.11)
Noms (uniforme) 25.1¢€)
Doit étre inscrit sur |l a 823l l e d"  alignement
Non-respectd e | 6or dieuss des bat 5.4.1Conséquence
Découvert le joueur sur la base 5.4.1Conséquench
Deux retraits ou plus pouvant égfectués 5.4.1Conséquench ii-iii
Num®r o déuni for me 2.5.1d)
Num®r o déuni forme incorrect s3de)l a feuille dbéaligne
Obstruction 513
Coureur ne pouvant pas étre retiré 5.10.2d)
Coureur pouvant &rretiré 5.10.2d)i 13
Défenseur sans possession de la balle ne peut bloquer une baSel.3 b) 5
De | " équipe en défense 5.10.2d) i)
Du reeveur 5.5.1 c¢) Conséquence 4
L’interférence a préséanchtl10.2d)ii
Sur squeeze play (jeu suicide) 4.3.4b)
Obstruction du receveur 5.5.1d)
Provoque une balle morte retardée 5.5.1 d)Conséquence
Ordre de passage a la batte 5.1.6;5.4.1
Avec utilisation du joueudésigné (LR) 3.2.4 b) iii
Ornements distrayants 25.19)
Pas de lancer (LR T LM) 4.5
Pas pouvant étre fait par le lanceur 4.3.3 €)

Personne affectée a la rencontre

Interfére avec udéfenseur ou avec la balle 5.10.3d)
Touché par la balle en jeu 5.1.9¢€)
Pied pivot 4.1.7
Doit rester en contact avec la plaque du lan¢eler- LM) 4.3.2 b)
Plague de but Annexe 1E
Plague du lanceur Annexe 1 F
Lanceurdevant demeurer en contac (LR -LM)) 4.3.1¢c)
(LR) 4.3.3¢)
(LM) 4.3.3 h)
Plastron 2.4.6¢)
Pour les arbitres Annexe 5 A

Doit étre porté par tous les receveurs en lancer rapide 2.4.3 ¢)
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Play Ball 1.1.7
Batteurdoitprendrep osi t i on apréeés | '5s42p)el de | " arbitre
Equipe ne reprenant pas le jeu quand aleaé 1.2.2d)

Lanceur doit étre en position de lancer pour mettre la balle en j&il.7 a)

Point accordé de fagon réglementaire 1.254a)

Sur un squeeze plgjeu suicide) Annexe 6 D b

Point non accordé 1.2.5¢)

Un coureur suivant ngeut marquer de point 59f

Point produit  (scorage) Annexe 6 G b

Position du lanceur (LR T LM) 4.3.1
Sans arrétW/ind-up) (LR —LM) 4.3.2 a)

Protection de la gorge 2.4.3 ac
Arbitre doit enporter Annexe5Ae

Protét 1.1.8;1.2.8;1.2.9
Dépbt et traitement du protét 1.2.11
Protéts ne pouvaiétre pris en considération 1.2.10
Protéts pouvanttée pris en considération 1.2.8

Ramasseur/Ramasseuse de battes

Doit porter un casque 5.8a)i
Receveur

Cause une obstruction au batteur 5.5.1d)

Doit étre en positiode recevoir le lancer (LR - LM) 4.3.1b); 4.3.6 a)

Doit porter des jambiéres 2.4.3d)

Doit porter un casque (LR) 2.4.3 a)

Doit porter un plastron 2439

Doit retourner la balle directement au lanceur 4.3.6b)

Ne peut porter de masque ou de protection de la face

en plastiquéLR) 2.4.3h)
Rectangle du batteur 2110

Dimensions Annexe 1F
Rectangle du receveur 2.111

Dimensions Annexe 1F
Rectangle des coachs Annexel F
Refuser de jouer ou de continuer la rencontre 1.2.2h)
Régle du cercle du lanceur 5.10.3 b) iii
Régle du lance modifié (LM) 4.3.3
R gle des points doé®cart 1.2.3
Reglement de terrain: Double 5.11b)i)1
Reégle du troisieme strike 5.1.36; 5.5.1 b)
Reglements spécifiques au terrain Annexe 5 Ag

Echange avec les managers Annexe 5 A f
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Relais 5.1.37

Relais fou 5.1.38

Relais horslimite (overthrow) 5.1.39
Attribution de bases 5.11Conséquench) iii
Coureurs pouvant avancer 5.11 Conséquence b) iii

Relayer a une base alors que le pied est en contact

avec la plaque du lanceur(LR - LM) 4.3.7

Remarquesdésobligeantes 3.5.1¢)i
Coachs ne pouvant pas en faire 3.4.1b)

Remarques insultantes envers les joueurs ou les arbitres 3.5.1¢)i

Remplacgant 3.1.21;3.2.1 a)ii
Aucun remplacat disponible 3.2.8Conséquence)d
Considérés dans la rencontre de facon réglementaire  3.2.8 ¢)
Doit étre annoncé a | ' ar b828&ce quand il entre en

Joueur de remplacememin considéré commemplacant 3.2.6 c)
Membres éligibles de * é gpeuventeitre ajoutés commes.2.1 ¢)
Ne peut plus participer a la rencontre en tant que joueur3.2.8 a)

Ne peut retourner au jeu 3.17

Non annoncé 3.1.22 f;3.2.8d)

Peut étre inscrita lgéuniond * avant r enco mB2Be

Peut étre utilisé comme joueur de remplacement 3.2.6 ei) &ii)

Pour les coureurs blessés 3.2.3¢)

Remplacements multiples sont autorisés 3.2.8a)

Utilisation de remplacant i r328gQonséquencepeut faire | ' ob
Remplacantir régulier 3.122

Pénaité pour utilisation 3.2.8 Conséquence a)

Traité comme un appel 33a)l
Remplacant non annoncé 3.1.22 f; 3.2.8 Conséquence
Rencontre a égalité 1.2.1b) &f); 1.2.7 b)

Devra étre rejouée 1.2.1)

Le jeu continue 1.2.1b)

Rencontre nulle réglementaire déclarée 1.2.1d)
Rencontre interrompue par | 6alr2hc)tr e
Rencontre non complétée 1.2.1f
Rencontre réglementaire 1.2.1 af
Résine

Non autorisée sur balteules mains du lanceur (DR 4.3.5a) &d)

Peut étre utilisée sl prise de la batte Annexe 2A 11

Utilisation par le lanceur (LR —LM) 4.3.5 bc
Retiré de la position de lanceur

Pour dépassement denférences défensives 4.2.1 a) Conséquence
Retoucher (Tagging Up) 5.1.40

Coureur négligeant de toucher la base sur une fly ball 5.9 g)

Coureur non retiré 5.10.41

Coureur pouvant avancer 5.1.40
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Retour au jeu 3.1.23;3.2.8 b)
Irrégulier 3.2.8 Conséquence
Jouaur désigné pouvant retourner au jeu(LR) 3.23¢)
Retour au jeu irrégulier 3.124
Joueur désigné frappant a une position incorrecte 3.124a)
Pénalité pour utilisation 3.2Conséquencd)
Utilisation d’'un jobeur d&a28Censgtguerme e ment i nél i gi
Retour direct de la balle au lanceur par le receveur 4.3.6 b)
Retrait
Batteur 544
Batteurcoureur 5.5.2
Coureur 5.10.3
Frapperquand e n’' est pas son t o®mn4lConséquence
Retrait forcé (force out) 5.141;5.10.3 a) iii
Le point ne compte pas 1.2.5¢)ii
R®u ni on -rehéoatre a n t 1.1.9
Ricochet (Foul tip) 5.142
Est un strike 5.142h)
Ruban adhésif sur la batte 2.1.2; Annexe 2 11
Ruban adhésif sur la main lanceuse 4.3.5¢€)
Saut (leaping) 41.7
Saut de corbeauLR) 4.1.8
Action irréguliére (LR) 4.3.31)
Action irréguliére (LM) 4.3.39)
Scorage Annexe 6
Statistiques des rencontres forfaits Annexe 6 |
Scorage des errews Annexe 6 A
Scoreur officiel 3.7.1
Sentier de course 5.2.1
Coureur non retiré 5.104 a
Courir a | " extérieur 5.5.2 a) vii
Spectateurs
Cause une interférence 5.1.29 d)
Provoque un forfait 1.2.1e)
Squeeze play (jetsuicide) (LR) 5.1.44
Statistiques Annexe 6 A
Strike 5.4.3
Appel é par | arbitre 5.4.3b)iax
Balle touchant Idatteur lors de son élan 5.4.3¢)ii
Balle touchant le batteur sur ufi"Sstrike 5.4.4b)i
Reégle du troieme strike (LR) 5.1.36

Se tenir a |’ extérieur dub43dpviangl e du batteur
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Substances en aérosol
Autorisées gr laprise de la batte

Substance étrangeére sur la balle(FP)

Suspension du jeu
Equipe ne reprenant pas le jeu

Terrain de jeu
Etat du terrain
Disposition duosange
Piste d’  averti ssement
Reégles de terrain fixant les limites
Ut il i satiimdebadebalin terr a
Territoire des bonnes balles
Territoire des fausses balles

Time

Balle morte

Suspension du jeu
Tirageausortde | 6 ®qui pe 7 | a
Touchépar un lancer (batteur)

La balle est morte

Toucher régulier (tag)
Batteurcoureur retiré
Coureur retiré

Toucher irrégulier

Tour a la batte
Joueur manguant son tour
Scorage

Triple jeu

Troisiéme strike échappé
Batteur retiré (LR)
Batteur coureur devant utiliser bonne padiedouble base &)
Batteur coureur retiré (LR)

Uniformes
Arbitres
Changement de numéro rendu nécesgritg un joueur
Blessé
Joueurs
Numéro incorrect inscritsu | a
Pour les coachs

feuille
Victoire créditée au lanceur (scorage)
Visiéres

Vol de base

batte

Annexe 2 A 11
4.3.5a)

3.6.7
1.2.2 ¢)

2.13;2.2
3.6.2a)
AnnexeA F
221c
2.2.3
2.2.3b)

2.113
2.114
1.1.10
1.2.6 ¢)
3.6.7 d)-e)
1.1.4

5.1.45
5.11 Conséquence a) 5

51.%
5.1.%6a);5.5.2 a) iii
5.1.464a);5.10.3 a) ii

5.104 g

5.1.47
5.4.1Conséquencd)
Annexe6 Aa&b6
5.1.48

5.4.4 a)ii

56a)v

5.6 a) iii

Annexe 5 Ac

3.2.6 b)
2.5.1

d3.ale) gnement

2.6
Annexe 6 E
25.1a)ii

5.1.49

Arbitre interfere avec le receveur tentant de retirer un coureur 5.10.3 d)

Scorage

Annexe 6
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Zone de strike (LR) 5.1.50
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