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UMPIRE INSTRUCTIONATTRAPÉ



Un attrapé (catch) est le fait pour un défenseur de prendre fermement possession d’une balle alors qu’elle
est en vol avec sa main ou son gant et de la contrôler sans se servir de sa casquette, de son plastron, de sa
poche ou de toute autre partie de son uniforme.

Il n’y a pas d’attrapé si, au moment ou immédiatement après avoir saisi la balle, un joueur entre en contact
avec un autre joueur ou un mur ou s’il tombe et qu’il laisse échapper la balle.

Il n’y a pas d’attrapé si un défenseur touche la balle qui ensuite ricoche sur un attaquant ou un arbitre et est
alors attrapée par un autre défenseur.

Pour démontrer la validité de l’attrapé, le joueur doit tenir la balle suffisamment longtemps pour montrer
qu’il a le contrôle complet de celle-ci et que sa sortie du gant est volontaire et intentionnelle.

Si un défenseur a bien attrapé la balle et qu’il la laisse échapper au moment où il la relance, l’attrapé est
bien validé.



SORTIE	DE	LA	BALLE	DU	
GANT	VOLONTAIRE	ET	
INTENTIONNELLE

CONTRÔLE	COMPLET
DE	LA	BALLE

FERME POSSESSION

C’EST	UN	ATTRAPÉ
SI LE DEFENSEUR LAISSE TOMBER LA BALLE 

EN TENTANT DE LA RELAYER APRES 
L'ATTRAPER.

CE	N’EST	PAS	UN	ATTRAPÉ
SI LE DEFENSEUR LAISSE TOMBER LA BALLE 

EN RAISON D'UNE COLLISION AVEC UN 
AUTRE JOUEUR OU UN MUR, NI S'IL TOMBE 

ET LAISSE ECHAPPER.

CE	N’EST	PAS	UN	ATTRAPÉ
SI UN DEFENSEUR TOUCHE LA BALLE QUI 

RICOCHE ENSUITE SUR UN ATTAQUANT OU 
UN ARBITRE PUIS EST ATTRAPÉE PAR UN 

AUTRE DEFENSEUR.


