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INTRODUCTION

Cette partie du manuel décrit comment I'Opérateur Central doit gérer une compétition avec le
programme de statistiques "The Automated Scorebook", dans tous ses aspects : création de la
compétition (rosters, programme des rencontres, classement), gestion des statistiques des rencontres,
générer les statistiques pour le bulletin a remettre au comité d'organisation pendant et a la fin de la
compétition, et élaborer toutes les statistiques individuelles et par équipe. Il est également expliqué
comment mettre ces informations en ligne.

Ce guide est trés fortement en lien, comme complément, avec premiére partie du Guide pour
I'Opérateur de Saisie, il est donc nécessaire de lire préalablement ces éléments pour étre familier des

missions de I'Opérateur de Saisie avant d'utiliser ce guide.

Nous utiliserons les mémes terminologie, symboles et abréviations que dans la premiére partie :
OS (Opérateur de Saisie), OC (Opérateur Central), SCCP (Stat Crew Control Panel), Skype, Leech FTP...

Quelques icones utilisées:

> Indique une action que nous devons faire

© Conseils et recommandations pour une gestion facilité

d Attention: actions qu'il faut réaliser exactement comme indiqué

! Actions a NE PAS faire / Dangereuses pour le programme, perte ou/conservation de données

Et souvenez-vous que vous pouvez contacter scorer@baseballeurope.com pour toute question

technique ou conseil.

Il est non seulement recommandé que I'OC soit en contact avec I'OS en utilisant Skype, mais aussi
avec les membres de la Commission Scorage, pour aider en cas de besoin.

QUELQUES INFORMATIONS A PROPOS DU PROGRAMME ‘THE AUTOMATED SCOREBOOK’

Ce programme est concu par une société nord américaine de logiciels de sports, Stat Crew Inc.
Il est utilisé dans plusieurs championnats de ligues mineurs de la Major League Baseball, et depuis
2007, c'est le programme de statistiques utilisé par la Confédération Européenne de Baseball (CEB) lors
de ses principales compétitions
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GESTION D'UNE COMPETITION

AVANT LA COMPETITION

Avant que la compétition ne commence, la Commission Scorage / le directeur du scorage vous
contacteront et vous communiqueront des informations. Ces éléments vous permettront de réaliser la mise
en ligne de la compétition. Assurez-vous d'avoir :

* |dentifiant et mot de passe pour le leech ftp

* |dentifiant et mot de passe pour le paramétrage de TAS (play-by-play en direct)

* |dentifiant et mot de passe pour le site Internet

* Les rosters provisoires pour préparer le repo chez vous, avant la compétition

Lorsque vous avez acces au serveur via votre leech ftp, vous trouverez un dossier "Games" ou il
faudra mettre les rosters, les fichiers des rencontres et les statistiques. Dans le dossier "Live", vous
trouverez les intitulés exacts pour les drapeaux (a utiliser dans Live-HTLM tailoring), I'entéte et le pied de
page pour les fichiers de la compétition. Ces deux derniers éléments seront copiés et téléchargés sur votre
ordinateur pour la compétition. Assurez-vous que l'entéte et pied de page sont dans le dossier TASBS du
disque C: .

CREATION DES DIRECTORIES ET DES DOSSIERS POUR UNE SAISON/COMPETITION

Premiérement, créons la directory (dossier) pour une saison/compétition, pour cela :

> Double-cliquer sur l'icone Control Panel

> Cliquer sur Utilities / Roster maintenance:
> Cliquer sur Utilities

> Cliquer sur Create directory:

[ Tasbs aijties - D:\2010\EURO [] (=

File Directory Risplay Settings Import/export  StatEdit files Help7
E Roster maintenance

Change player name

TAS Baseball/Softball Ut| :
aseball/Softba. Create directory

Directory:
European Championship £
D:\2010\EURD

Rename game
Rearrange games
Rearrange league games

Team: Backup games directory

Restore games directory

TasZip backup/restore

Delete game

Manual edit game

J Conf/tour teams

DA2010{EUROD Cat leaders config [

=

=
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> Insérer le chemin (disque) et le nom de la directory (de préférence CEB\année\compétition) :
(Dans I'exemple, D:\CEB\2010\EURO)

(=[8] = ]

. Tasbs Utilities - D:\CEB\2010\EURO
File Directory Display Settings Utilities Impmtr‘%rt StatEdit files  Help

Import Gamel Export Gamel KUP

& _
Enter new directory path:

D:\CEB\2010\EURO |

Cancel

Create new games directory

v
4 »

[ DACEB\01MEURO [ I I

Voici la liste des abréviations utilisées pour les compétitions, (XXX remplace le code du pays) :

- Coupe des Champions CC_xxx

- Coupe C.E.B. Cup_xxx

- Coupe des Fédérations FC_xxx

- Qualificatifs pour la Coupe des Fédérations FCQ_xxx

- Championnat d'Europe U12 minimes U12_ xxx

- Qualificatifs pour les Championnats d'Europe U12 U12Q_xxx
- Championnat d'Europe U15 Cadets U15_ xxx

- Qualificatifs pour les Championnats d'Europe U15 U15Q_xxx
- Championnat d'Europe U18 Juniors U18 xxx

- Qualificatifs pour les Championnat d'Europe U18 U18Q_xxx
- Championnat d'Europe U23 U23_ xxx

- Championnat d'Europe Poule-B EChB_xxx
- Championnat d'Europe Poule-C EChC_xxx
- Championnat d'Europe ECh_xxx

- Play-Off European Championship A-Pool POA_xxx

- Super 6 Baseball SUP6_xxx

! IMPORTANT: aprés avoir créé une directory année/compétition, il est indispensable de commencer au

moins une des équipes. De cette maniére, la compétition sera correctement configurée.
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INSERER LES EQUIPES ET LES ROSTERS

* EQUIPES:

Aprés avoir créé la directory, et une fois sélectionnée, nous pouvons insérer les données des équipes de la
compétition.

Pour cela, depuis le menu Utilities / Roster maintenance:

> Cliquer sur Roster maintenance
> Cliquer sur Add new team

XTasbsU'ties-D:\CEB\ZOlO\EURO =B8] %

ile  Dyggftory Display Settings Utilities Import/export StatEditfiles Help
oster ma Import Game' Export Game' BACKUP I
-
_—
=
Teams and rosters E
o3 D:\CEB\2010\EURO
‘ Edit roster
Tedy
Sort by
% Uni
(" Name
Done
v
4 »
Re
Add new team I Change team ID I Sort team list I
Edit team info | Delete team |

> Insérer le Nom de I'équipe en lettres majuscules.

Pour les Nations : For Club teams:
> Team ID: 3 lettres officielles du pays > Team ID: 3 lettres officielles du pays
> Team name: utiliser le nom complet du pays > Team name: utiliser le nom complet du Club
> Team short name: utiliser les 3 lettres officielles > Team short name: utiliser le nom de I'équipe
en lettres minuscules
> Cliquer sur OK > Cliquer sur OK
Exemples:
Ir =]
Team Information Team Information . * @
Team name: [NETHERLANDS Team name: [DOOR NEPTUNUS
Team short name: Team short name:
0K I Cancel I | 0K I Cancel I
= =1

Seul lors de la Coupe des Champions, il est possible que deux équipes appartiennent a la méme
nation. Dans ce cas, ne pas utiliser les initiales du pays comme Team ID, mais une abréviation logique pour
le nom de I'équipe.
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* ROSTERS: INSERER, SELECTIONNER OU MODIFIER UN ROSTER:

Si la Commission Scorage ne peut pas préparer la directory, il vous faudra insérer les équipes et les

rosters vous-méme. Vous pourrez préparer le dossier chez vous a partir des rosters provisoires de la

compétition. Ceci vous est expliqué ci-dessous. Apres la réunion technique, il y aura moins de travail car

tous les noms aurons été saisis au préalable. Il faudra ajouter les numéros d'uniformes et effacer les

joueurs non retenus pour la compétition.

> Sélectionner I'équipe dans la liste et cliquer sur Edit Roster

A\

[ Tasbs Utilities - DACEB\2010\EURO \ o8] %
File Directory Display Settings Utilities Import/export StaNditfiles Help
Roster ma Import Game | Export Game BACKUP
N
d )
Teams and rosters \
D
L D:\CEB\2010\EURO
D L GBELGIUM @BEL e -
@CROATIA €CRO e | |Edit roster
e CZE @CZECH REPUBLIC @CZE e
| |Esp @SPAIN GESP e Sort by
FRA @FRANCE @FRA e X
GBR @GREAT BRITAIN @GBR e @ uni
GER EGERMANY BGER e (" Name
GRE @GREECE @GRE [
ITA EITALY GITA [
NED @NETHERLANDS @NED e
SWE @SWEDEN BSWE [ 1= T
UKR GUKRAINE BUKR e
4| || KN GCORENDON KINHEIM GKINHEIM e i~
D.\hl
Add new team I Change team ID I Sort team list I M
Edit team info k Delete team |

(En utilisant les menus ci-dessus, il est possible de modifier les informations d'une équipe : effacer des

équipes, ajouter une nouvelle équipe, changer son nom, etc.)

Une fois I'équipe sélectionnée, il est possible d'insérer le roster.

éInsérer seulement le nom des joueurs, PAS celui des entraineurs.

Pour cela:

> Cliquer sur ADD

> Insérer les données de chaque joueur de I'équipe, en suivant ces instructions :

- Uni
- Short name

- Extended name:

Numéro d'uniforme (¢ il n'est pas possible d'utiliser le numéro 00!)

Nom de famille en majuscules (entier) (e.g. MAZZANTI)

Si plusieurs joueurs ont le méme nom de famille, ajouter l'initiale du prénom

(ex. MAZZANTI G)

Nom de famille (entier, en majuscules) + prénom (entier): (ex. MAZZANTI Giuseppe) (*)

* Siun joueur a un double prénom, écrire seulement l'initial du 2e prénom,
ex. (RIERA Jose L) for Jose Luis.
* Si un nom ne rentre pas dans l'espace prévu, écrire l'abréviation la plus claire et la plus

compréhensible.

* Pour les joueurs ayant 2 noms de famille, on utilise seulement le ler. Ex : Pablo José CARPIO
NAVARRO, devient CARPIO et CARPIO Pablo J



- Bats / Throws:

- Year (= Category):
- Position:

- Height / Weight:
- Hometown:
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Cliguer sur la bonne latéralité

SR = senior; JR= junior (18U); SO = cadet (15U); FR = Juveniles (12U)
Ecrire une (ou plusieurs) de ces abréviations: P — C—IF - OF- UT

Il n'est pas nécessaire de remplir

Utiliser cette case pour indiquer la date de naissance jj/mm/aaaa

Edit roster entry ldj—

Uni:

Extended name: [MAZZANTI Giuseppe |

Bats Throws Year
@ Right ¢ Left (" Both @ Right " Left TFR({ SO JR * SR

Position: Height: [:] Weight: :’

I Hometown: |l]5/l]4l1 983 | [V Active

Apres avoir inséré chaque joueur > Cliquer sur OK.

Certaines équipes utilisent des numéros selon qu'elles sont recevantes ou visiteuses. Le programme

n'autorise qu'un seul numéro, on utilise le numéro de l'uniforme recevant. Chaque fois que I'équipe visite, il

faut vérifier les noms sur le line-up avec les numéros officiels et utiliser les numéros entrés dans le

programme.

d NE PAS changer les numéros d'uniformes pendant une compétition, une fois renseignés dans le

programme, il est plus simple de les utiliser tels quels.

A partir de la fenétre avec I'ensemble des noms des joueurs, il est possible de modifier le roster.

IF
Roster maintenance - |.AJ
Team ID: ITA Edit Add Delete | <=
Team name: ITALY
1 SANTORA B/R SR Y SANTORA Jack IF 06-10-1976 &
3 GRANATO R/R SR Y GRANATO Anthony IF 18-03-1981 |
4 DESIMONI L/L SR Y DESIMONI Stefano OF 12-04-1980
6 INFANTE B/R SR Y INFANTE Juan C IF 08-10-1981
9 MAZZUCA R/R SR Y MAZZUCA Joseph IF 21-05-1981
11 CICATELLO R/R SR Y CICATELLO Justin J P 06-03-1984
13 CORRADINI R/R SR Y CORRADINI Roberto P 23-09-1978
14 ANGRISANO R/R SR Y ANGRISANO Juan P c 08-04-1980
16 GRIFANTINI R/R SR Y GRIFANTINI Marco M P 17-09-1985 —
18 RICHETTI R/R SR Y RICHETTI Carlos M P 23-08-1983
22 AMBROSINO R/R SR Y AMBROSINO Paolino OF 17-02-1989
b 25 AVAGNINA L/L SR Y AVAGNINA Lorenzo OF 14-11-1980
I 26 GIZZI L/L SR Y GIZZI Jairo R IF 21-07-1971
] 27 COOPER L/L SR Y COOPER Christopher P 31-10-1978
28 ALBANESE R/R SR Y ALBANESE Simone c 13-10-1985
29 CILLO R/R SR Y CILLO Codv D P 17-[)7-1980_IL|
4
Upper case I Mixed case |
Done Apply Report XML Cancel
First Last I Last, Firatl
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* pour modifier les informations d'un joueur: > Sélectionner le joueur > Cliquer sur Edit

* pour ajouter un nouveau joueur: > cliquer sur Add

* pour effacer un joueur: > Sélectionner le joueur > Cliquez sur Delete

* pour produire le roster: > Cligquer sur Report

* pour les trier selon différents critéres: > Cliquer sur Upper case/First Last/ Last First/Mixed case

é A partir du moment ou l'ordre a été modifié et que vous avez cliqué sur Done, le roster est enregistré de cette
maniére. Ce n'est pas la maniere dont la Commission Scorage souhaite que les rosters soient présentés, il est donc
recommandé de ne pas utiliser cette option.

Ne pas indiquer les noms des entraineurs, mais seulement ceux des joueurs

Une fois I'ensemble des joueurs inséré, produire le roster et le mettre sur le serveur.
> Cligquer sur Report et OK pour "sort by uniform number."
> Cliquer sur File > Edit Report File et cliquer OK. Un fichier notepad s'ouvre
> Enregistrer le fichier dans le dossier ‘REPORTS’ comme fichier .txt.
Pour le nom du document, utiliser les 3 lettres du nom de I'équipe en minuscules.

<cpil7>
<lpié>
European Championship C-Pool 2016 (POL)
ROMANIA Team Roster
#2 Name Pos B/T Ht Wt cl Hometown,High School/JC
1 PANAITESCU Dan C IF, OF L/L SR 02/08/1982
2 SERBAN Iulian P, OF R/R SR 07/10/1989
3 BIRCU Alexandru P, OF R/R SR 10/08/1989
4 ADUMITRACHIOAIE Gabr. P R/R SR 30/10/1967
5 BURLEA Mihai P R/R SR 24/08/1983
6 PIRVU Bogdan Cc, OF L/L SR 15/01/1992
7 APOSTOAEI Andrei P, IF R/R SR 11/02/1984
8 SERBANESCU Andrei IF R/R SR 20/11/1981
10 SINOSCHI Eduard G IF R/R SR 13/04/1994
11 MANOLE Lucian C R/R SR 26/02/1988
12 PIRVE Eduard P, IF R/R SR 18/08/1994
13 ADUMITRACHIOAIE Andr P R/R SR 29/01/1997
14 P R/R SR 10/01/1989
15 L P R/R SR 03/06/1992
16 IF R/R SR 02/06/1979
17 PREDA Adrian IF R/R SR 04/01/1987
18 NICOLICI Klaus OF R/R SR 22/10/1990

> Quand un joueur a deux numéros de maillots différents, ajouter le deuxiéme en le séparant du premier
pas '/xx (ex. 11/25). Car cela doit figurer dans le roster définitif de I'équipe et étre approuvé par le
commissaire technique.
> Ajouter maintenant le nom des entraineurs en utilisant la barre espace pour aligner, pas les
tabulations.

é Utiliser seulement les mots MANAGER, HEADCOACH or COACH (le dernier des entraineurs adjoints)
dans les colonne POS.

Les noms et les fonctions se trouvent dans le roser définitif. Ne pas indiquer, les médecin, kiné,

logisticien etc.

d Assurer vous que les noms des entraineurs et les mots associés sont alignés avec la colonne joueurs.

[ JoN J ] rom.txt
<cpill>
<lpi6>

European Championship C-Pool 2016 (POL)
ROMANIA Team Roster

2 Name Pos B/T Ht Wt cl Hometown,High School/31C
1 PANAITESCU Dan C IF, OF L/L SR 02/08/1982
2/9 SERBAN Iulian P, OF R/R SR 07/10/1989
3 BIRCU Alexandru P, OF R/R SR 10/08/1989
4 ADUMITRACHIOAIE Gabr, P R/R SR 30/10/1967
5/2 BURLEA Mihai P R/R SR 24/08/1983
6 PIRVU Bogdan c, OF L/L SR 15/01/1992
7 APOSTOAEI Andrei P, IF R/R SR 11/02/1984
B SERBANESCU Andrei IF R/R SR 20/11/1981
10 SINOSCHI Eduard G IF R/R SR 13/04/1994
11 MANOLE Lucian C R/R SR 26/02/1988
12 PIRVE Eduard P, IF R/R SR 18/08/1994
13 ADUMITRACHIOAIE Andr P R/R SR 29/01/1997
14 LAZAR Catalin P R/R SR 10/01/1989
15 SUSANU Sergiu P R/R SR 03/06/1992

10 16 MIRESCU Andrei IF R/R SR 02/06/1979

17 PREDA Adrian IF R/R SR 04/01/1987

18 NICOLICI Klaus OoF R/R SR 22/10/1990

9/15 D'AURIA Andrea Manager
4 ADUMITRACHIOAIE Gabriel Head Coach
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> Enregistrer le fichier
> Mettre tous les rosters dans le dossier Games du serveur en utilisant LeechFTP (voir chapitre "Travailler

sur le site Internet de la compétition — page 29).

Désormais, le résultat ressemble a ceci :

Rosters ROMANIA Team Roster

= Estonia "

= Georgia 1 PANAITESCU Dan C IF, OF L SR 02/08/1982

== Hungary 219 SERBAN lulian P, OF RIR SR 07/10/1989

m Poland 3 BIRCU Alexandru P, OF RR SR 10/08/1989

Wil Romania 4 ADUMITRACHIOAIE Gabr P RR SR 30/10/1967
52 BURLEA Mihai P RR SR 24/08/1983
6 PIRVU Bogdan C,OF (V)8 SR 15/01/1992

APOSTOAEI Andrei PIF RR SR 11/02/1984

8 SERBANESCU Andrei IF RR SR 20/11/1981
10 SINOSCHI Eduard G IF RR SR 13/04/1994
" MANOLE Lucian [ RR SR 26/02/1988
12 PIRVE Eduard PIF RR SR 18/08/1994
13 ADUMITRACHIOAIE Andr P RR SR 29/01/1997
14 LAZAR Catalin P RR SR 10/01/1989
15 SUSANU Sergiu P RR SR 03/06/1992
16 MIRESCU Andrei IF RR SR 02/06/1979
17 PREDA Adrian IF RR SR 04/01/1987
18 NICOLICI Klaus OF RR SR 22/10/1990
915 D'AURIA Andrea Manager
4 ADUMITRACHIOAIE Gabriel Head Coach

11
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Autres missions de I'OC

Dans Utilities/Roster Maintenance dans le menu Settings > Report options.
> Ecrire le nom officiel de la compétition (celui indiqué sur le site Internet)/
> Sélectionner toutes les options de gauche (Report contents) et fermer Avec OK

eport options ad

Title setti /

CLUUCEL L )IE uropean Championship Seniors *10)

of* date I I
‘Ledgue’ title I:]

ERA basis (# innings) EI

Report

¥ Include\summary info in cumes ¥ Tournament formats
se StatEdit data
! % Includ I” Use StatEdit d
nclude

R [~ Use -TEAM- data
¥ Show - instead of ‘0"

[V Use ‘extended’ names

Special

tra’ summary info

[~ Tab stops in reports
[~ Archive imported files

¥ Show uniform numbers

Dans le méme menu Settings, il faut vérifier avant le début de la compétition si les minima sont exacts pour

|'établissement des statistiques :
> Settings > Statistics minimums

Stats minimum criteria E

Hitting minimums 1 ~ Pitching minimums

Games played \:I Appearances E
At bats EI Innings pitched D
Plate appearances EI Batters faced D
Pct games played E Decisions D
AB/game Pct games played D
Plate appearances/gai " IP!ga

Other settings
[V Display minimum settings in reports _

[V Use minimum settings in all reports

[V Include ‘others’ not meeting minimums Cancel

Selon la compétition, ces parametres peuvent changer (chapitre 12 des Reglements CEB). Il faut
alors suivre les indications suivantes :

12
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Compétition AB/game PA/game IP/game

European Champions Cup 1.0 2.7 1.5

CEB Cup 1.0 2.7 1.5

Federations Cup (+ Qualifier) 1.0 2.7 1.5

European Championship Seniors 1.0 2.7 1.0

European Championship Seniors B-Pool + C-Pool 1.0 2.7 1.5

European Championship U23 1.0 2.7 1.5

European Championship U18 (+ Qualifier) 1.0 2.7 1.5

European Championship U15 (+ Qualifier) 1.0 2.4 1.0

European Championship U12 (+ Qualifier) 0 0 0 Pas de récompenses indiv

Aussi, il faut choisir le nombre de lignes pour chaque catégorie (indiquer 10) :
> Settings > Category leaders > Number of entries et indiquer 10. Sélectionner également toutes les
catégories.

Category leader options

to display in each categ ,

Hitting leader reports

[v Standard stats
[V Situational stats

[V Per-game stats Cancel

4

Pitching leader reports

[V Standard stats
[V Situational stats

[V Per-game stats

Fielding leader reports

[V Standard stats

Pour compléter avec les informations sur Internet:
> SCCP > Season reports > HTML > Conf/tour setup sélectionner toutes les catégories, sauf Summary
(expanded) dans Conf/tour summary

TASBS - Conference/Tournament HTML Setup il
Conf/tour summary Conf/tour team leaders Conf/tour individual leaders
[v Standings [v Overall [v Overall
[v Summary (1-page) [v Category leaders [v Category leaders
[~ Summary (expanded) [v Per-game stats [v Per-game stats
[v Game highs [v Analysis [v Analysis stats

[v Game results
[v Also generate conference-only stats page
[V Use 'table’ styles

Team pages Generate links as:

[v Game results [v Games summary |[v Superlatives @ lower
[v Overall stats |[v Situational stats [v Team game-by-game " upper
[v Category leaders  [v Per-game stats (" initcaps

Top HTML | HTML tags |
oK Cancel
Bottom HTML | System tags |

13
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COMMENT OUVRIR LA DIRECTORY D'UNE NOUVELLE COMPETITION

Depuis SCCP, > Cliquer sur Utilities / Roster maintenance:

> Cliquer sur File

> Cliquer sur Open directory

(Il est aussi possible d'entrer directement dans le menu, en cliquant dans le menu Directory)

La fenétre ci-dessous va s'ouvrir, montrant les dossiers et sous dossiers correspondants aux

différentes compétitions.

Openen
Bestandsnaam: Mappen: oK
ROSTER.DIR d:\ceb\2010\euro -
Annuleren |
roster dir BN = d:\ -
(= CEB Netwerk...
(= 2010 4'
#= EURO
3 HTML
- CJREPORTS  ~|
Bestandstypen: Stations:
|TASBS diectory  v| |Ed: |

®© Il est recommandé de créer un dossier et un sous dossier pour chaque compétition.

Pour ouvrir le dossier annuel (ex 2010) > double cliquer sur l'icone (2010)
Dans le menu déroulant en bas a droit, il est possible de choisir le disque (C: ou D) dans lequel le dossier

sera enregistré.
Habituellement, le logiciel ouvrira la derniére Directory utilisée, donc il n'est pas nécessaire de la modifier

jusqu'a la fin de compétition.

S'il est nécessaire de changer pour une autre compétition, ouvrir le dossier a la racine en double cliquant.
> Double cliquer sur le dossier racine (C:\CEB) et ensuite sélectionner |'année:

La liste des directories pour chagque compétition présente dans I'ordinateur apparaitra.

> Sélectionner le dossier voulu, en double cliquant sur son nom ou icone.

B Tasbs Utilities—D:\CEB\ZOlS\QEC_A i == x ]
Import Game |Exporl G\(ne“ - BACKUP
A

TAS B3 Openen
Direci | Bestandsnaam:
Quall | [ROSTER DIR
D:\Cl j
Team:
Bestandstypen: Stations:
[TasBS diectoy  v| [E=a: ~|
=]
‘ o

DACEBY013yQEC_BEL
14 LR =—
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RENCONTRES: MODIFIER, CONSULTER OU SUPPRIMER DES RENCONTRES PREALABLEMENT SAISIES

Quand une rencontre est terminée et que les fichiers ont été mis sur le serveur par I'0S, I'0OC va les
importer. Pour cela, créer un dossier IMPORT dans le dossier principal (ici CEB\2010\EURO).

> Copier les fichiers de la rencontre en utilisant Leech FTP depuis le serveur vers le dossier IMPORT.
(pour Il'utilisation de Leech FTP, consulter le chapitre 2 du manuel de I'0S).

@ ..z LeechFTP ::... ceb2011 @ competiion basebaleurope.com [78.46.89.179]
File Local Remote Tools Help
3 N [ [ 2 A
F040% |05 5m M gadbhod & §
< 200 Type set to A a
> LIST
< 150 Opening ASCIl mode data connection for file list i
< 226 Transfer complete 3
Queve ] Thieads | Downloads | Failures | . - _
Filename | Size | Date_ » || Filename Size | Date
elhas BN 0 2520 |3 0 2352001
Host Filename. [ Filesize & ||| ZJEXPORT 0 21320 ([ Ybothim 829 1722011
CIHTML 0 10320 ||[E) GRE_11.doc 392704 1652011
(CJIMPORT 0 23520 |[[] noboxhtm 1627 17:22011
(JREPORTS 0 34201 ||Jtophtm 78 1722011
(] Rosters 0 15220
] Stutigat 0 15220
[ sconF 55 10320
[ $CONF$.GOR 540 10320
[ $DIv$1.GDR 270 10320 -
[ $DIv$2.60R W—&Mﬁm
[ $LEAGUES.GOR 2382 21320
[ tlegends 21 23720
[ 01.68M 11505 20820 «
< i T | — —
<[ i ] ) <[ I »
[ e [DACEB\2010NEURDY [127.689MB fres]  |/athens/games/ 7

Ensuite > SCCP > Utilities/Roster Maintenance > Import game (bouton jaune).
I = —

[ Tasbs Utilities - DACEB\2010\EURO (= B i

File Directory Display Settings Utilities Import/export StatEditfiles Help
ImpollﬁameIExponGameI BACKUPI

TAS Baseball/Softball Utilities

Directory:
European Championship Seniors '10
D:\CEB\2010\EURO

Team:

NED
NETHERLANDS

v
4 »

[ DACEB\2010\EURO [l [

Indiquer le chemin vers les fichiers de la rencontre.

[ Tasbs Utilities - DACEB\2010\EURO ([=[E] % ]
File Directory Display Settings Utilities Import/export Statbditfiles Help
Import Gamel Export Eamel BACKUP I
=
TAS| Import Games [
D1

Import games from directory:
D:\CEB\2010\EURD\MPORT

Te Cancel

(=N~ ]

‘ 2
| DACEB\201EURO I [l

s
L
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> Choisir le numéro de la rencontre et cliquer sur OK.
Ne pas changer le numéro de rencontre ou les identifiants des équipes, cliquer sur OK jusqu'a l'importation
de la rencontre.

Pour vérifier la saisie par rapport aux feuilles de scorage, pour consulter ou modifier une donnée, il
faut charger la rencontre.

> Aller dans Game Scoring > Enter > B > Entrée x2
> Dans Main menu, choisir File

> Cliquer sur Load game (pour I'ouvrir)

© (Ctrl+F)

_
B¥ C:\Windows\System32\COMMAND.COM Lo (5

File
Load game Ctrl+F

Save game AL t+F

New scoresheet
New box score
Options Alt+0

> Sélectionner dans Ia,liste une des équipes de la rencontre > Entrée

): \CEB\2010\EURO
Wster directory = D:\CEB\2010\EURO
Uames director D:\CEB\2010\EURO

BELGIUM
0ATIA
H REPUBLIC

ANY
GREAT BRITAIN
GREECE
ITALY
NETHERLANDS
SPAIN
SWEDEN
UKRAINE

=

Game List
, 2010 at Heidenheim) [08]
Stuttgart) [15]

) at Heide
10 at Stuttgar
010 at Stuttgart) [27]

I[!
|
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Pour afficher la feuille de score, pour modifier une action ou les infos de la rencontre
> Aller dans Scoresheet > Edit plays

EX C:\Windows\System32\COMMAND.COM

NED 100 000 030 -

DESIMONI cf
GRANATO ss

AVAGNINA dh
DA SILVA p
GRIFANTINI p

b 9
ITA 300 002 03 8 8 0
1TA 1

NETHERLANDS vs ITALY Aug @%. 2010 at Stuttgart

L0B:8 DP:1
LOB:8 DP:1  03:10

Box score Alt+S
& |List subs Ctrl+l
Innings Alt+T

Bl | Turn page ALt+T
Hide menu Alt+H

Bien faire attention aux changements. Ils doivent étre situés au bon endroit pour que les
statistiques soient justes. Il est possible de les corriger :

D: pour supprimer un changement déja saisi

L: pour saisir le bon changement au bon endroit

®
v

BN C:\Windows\System32\COMMAND.COM =|E8 :

for

ASJES (p)

Substitution

KAMPEN van (p)

AYAGNINA ph
DA SILVA p
GRIFANTINI p

Move to play, ENTER=Edit (I)nsert play {(L)ineup fix (D)elete sub {C)mt ESC=Exit |

S'ily a trop de choses a modifier dans la rencontre et qu'il semble plus facile de reprendre du
début, il faut supprimer la rencontre :

> SCCP > Utilities/Roster maintenance > Utilities > Delete game

Sélectionner la rencontre a supprimer dans la liste et confirmer aveg OK.

¥ Tasbs Utilities - D:ACEB\2010\EURO
File Directory Display Settings

] (o[

Roster maintenance
Change player name

TAS Baseball/Softball Ut

Create directory

Directory:
European Championship £
D:\CEB\2010\EUROD

Rename game
Rearrange games
Rearrange league games

Team:
NED
NETHERLANDS

Backup games directory
Restore games directory

TasZip backup/restore I

Manual edit game

KT

[Ready..

Conf/tour teams
Cat leaders config

17
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En cas de changement de lanceur au début d'un Tie-Break, vérifier que I'OS a inséré le changement AVANT
de placer les coureurs sur bases. Si ce n'est pas le cas et que les coureurs ont marqué, les points seront
attribués au lanceur précédent!

AJOUTER LE CREDIT DES LANCEURS DANS LE WRAP UP (cl6ture d'une rencontre)

Il est précisé aux OS de ne pas compléter le crédit des lanceurs dans le wrap up car c'est le CO qui
s'en charge.
Ouvrir la rencontre comme préciser plus haut.
Aller dans > Wrap up game
Ajouter les fiches des équipes et des lanceurs en incluant cette rencontre.

Ici ne pas faire pas de différence entre round robin et phase finale, indiquer les résultats cumulés.

I =
&8 C:\Windows\System32\COMMAND.COM (= [ E et

NETHERLANDS vs ITALY Aug 01, 2010 at Stuttgart
NED 100 000 030 - & 9 2

L0B:8 DP:1

ITA 300 2 K] 8 L0B:8 DP:1 03:17

Conf ID :
NETHERLANDS Record W-L-T: Conf rcd:
ITALY Record W-L-T: 1-0-0 Conf rcd:

Winning Pitcher: CICATELLO W-1£ 1-0
Save Pitcher: GRIFANTINI Save:
Losing Pitcher: MARKWELL -1 0-1

Start time:
Game duration:
Attendance:

AYAGNINA dh
DA SILVA p
GRIFANTINI p

FAIRE LE RAPPORT DE LA RENCONTRE (COMMENT PRODUIRE LES INFORMATIONS)

Une fois la saisie vérifiée et la rencontre close, il est possible de faire un rapport de cette rencontre
pour le bulletin statistique, I'envoi aux média, l'insérer dans un document ou pour alimenter le site Internet
de la compétition.

Tout d'abord, vérifier que le programme est configuré pour produire une version modifiable des
rapports. > SCCP > Game reports > Display > Style report options
S'assurer que ‘enabled’ n'est pas coché et que font est en Arial et les marges de 0.50.

8 Report viewer settings (2| E S

Change font Font name: |Arial

Margins———
Left: W Shading pct: |10 v Shading enabled

Right: IO'SO Pen line width: |1 M
Top: |0.50
Bottom: Ig,so

Cancel | Apply | OK I
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Toujours dans Game reports :
> Cliquer sur Games

La liste des rencontres saisies apparait.
> Sélectionner la bonne rencontre > Cliguer sur OK

Game Select
D:\CEB\2010\EURO - All teams
25 @*ESP 16, SWE 6 (Jul 27, 2010 at Heidenheim) [25] -
26 @*C2E 11, UKR 1 (Jul 27, 2010 at Heidenheim) [26]
27 @*NED 10, BEL 0 (Jul 27, 2010 at Stuttgart) [27]
28 B*GRE 4, GBR 3 (Jul 27, 2010 at Neuenburg) [28]
29 @*ITA 13, CRO 1 (Jul 27, 2010 at Heidenheim) [29]
30 @*GER 10, FRA 9 (Jul 27, 2010 at Stuttgart) [30]
36 BGREECE at GERMANY Jul 29, 2010 at Stuttgart
34 @FRANCE vs ITALY Jul 30, 2010 at Stuttgart
35 @SWEDEN at NETHERLANDS Jul 30, 2010 at Heidenheim
37 @FRANCE vs SWEDEN Jul 30, 2010 at Stuttgart
38 ENETHERLANDS at GREECE Jul 30, 2010 at Heidenheim
39 GGERMANY at ITALY Jul 30, 2010 at Stuttgart
40 BITALY at NETHERLANDS Jul 31, 2010 at Stuttgart
41 BGREECE at FRANCE Jul 31, 2010 at Heidenheim
42 ESWEDEN at GERMANY Jul 31, 2010 at Stuttgart o
43 ENETHERLANDS va ITALY Aug 01, 2010 at Stuttgart %
OK I Cancel |
= ==

é (Sitoutes les rencontres n'apparaissent pas, revenir vers Game Reports et choisir ‘Teams’.
Sélectionner "All teams", et retourner aux rencontres. Ainsi, la liste compléte apparait).

Une fois la rencontre sélectionnée, la fenétre s'y dessous s'ouvre avec le schéma d'une feuille de score.

A partir de 13, il est possible de choisir (en cliquant sur les boutons verts) le type d'informations (box scores)
a produire :

News Box: box score raccourcie (pour la presse)

NCAA: box score plus compléte (& aussi pour la presse)

Compos: la plus compléte, avec toutes les statistiques (& a utiliser pour le bulletin)

Situation: statistiques individuelles

7

Plays: Résumé "Play by Play" par manche.

Bl Tasbs Game Reports - DACEB\2010\EURO. ES=Ex=
File Directory Display Settings Reports Live HTML Help

[feams JLcomes (4]

#2 NETHERLANDS vs #1 ITALY Score by Innings REE
Aug 01,2010 at Stuttgart (TVC Stadium) - ;:: ::g :: - : : :
NETHERLANDS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ab r hbi
21 KINGSALE If ] A P EEER
“ > RS R BRI BEAC T B B et
(& 4% - ibrs v - Taee| s
2 27-ROMBLEY cf |® @& N

- - - R - IR . |5020
(> NV RS R R A RN I B
- / .~ - . < . <
- 30-LEGITO 3b O T e L |4110
. T B B B I A B 3

T
B
|
3

K3 ’ e Yo e e 5 Tbmi T
® Lo , B B @ B 3120

[+ 24-JONG de S ¢

> 37-ENGELHARDT 1b [ 3111

F2610NGdeBan | . . . |4000

2 L “3 | L N S N e L
ks %3 4 ks &
< »

[NETHERLANDS vs [TALY Aug 01, 2010 at Stutigart I 0

La composite box est celle a utiliser dans le bulletin, cliquer sur Compos.
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Copier une de ces box scores dans un document texte: (pour les bulletins, etc.)

> Cliquer sur Copy > Copy to clipboard
> Coller dans le documentﬁe travail (word, ou txt)

7 P -
—— - —
B Tasbs Gme Reports - DACEB\2010\EURO - ([=[@] % ]
File Direclry Display Settings Reports Live HTML Help
mes | <] »] Hews Box|[CAR Box][Compos|[Situation piays | Ex1T
i} Compolte Box Score - 43 - di\ceb\2010\euro\reports\game.cmp FEp—
File Vi 9 Print
TP [European Championship Seniors '10
Copy to file 0), NETHERLANDS 4 (0-1) - Composite Box Score
01, 2010 at Stuttgart (TVC Stadium)
NETHERLANDS 4 (0-1)
Player 2B R HBI 2B 3BHRBB SB CS HP SH SF SO IBB KL GOP PO A E
KINGSALE 1f 4121 0011 000000 00 0 110
ROMBLEY cf 5020 0000 0000000 00 0 400
LEGITO 3b 4110 0001 000000 00 0 00 1
JONG de S ¢ 3120 0001 000000 00 0 710
ENGELHARDT 1b 3111 0001 000000 00 0 601
JONG de B dn 4000 0000 000002 00 1 000
KIOOSTER van rf 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 00 0 400
KEMP 2b 4011 1000 000000 00 0 120
DUURSMA ss 4000 0000 000003 00 0 150
MARKWELL p 0000 0DO0O0O0O 000000 00 0 010
BOYD p 0000 0000 000000 00 0 000
ASJES p 0000 0O0O0O0 000000 00 0 000
KAMPEN van p 0000 0DO0O0O0O 0000000 00 0 000
| rotaas.... 35 493 1014 000005 00 1 2410 2
i ITALY 8 (1-0)
=t

Modifier font en Courier New, font size 8 pour respecter la mise en page. Supprimer les lignes <cpi>
ainsi que les deux premieres lignes du texte. Ne garder que la date de la rencontre. Faire apparaitre le nom

des équipes en gras pour qu'ils ressortent.

Sous les statistiques de la rencontre, compléter les noms des officiels de la rencontre (arbitres,

scoreurs, commissaires techniques).
Pour imprimer, (quelle que soit la box score): > Cliquer sur Print

Pour la préparation du bulletin, la line score est également nécessaire. Cliquer sur Reports > Line
score, une nouvelle fenétre s'ouvre. Cliquer sur File > Edit report file et copier les quatre lignes (ligne
pointillée — visiteurs — recevants — ligne pointillée). A présent, copier ces informations sur le document de

travail.
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STATISTIQUES FINALES DE LA COMPETITION

* STATISTIQUES CUMULATIVES DES EQUIPES:
Pour obtenir, modifier, utiliser ou imprimer les statistiques cumulatives des équipes, pendant ou a

la fin de la compétition, procéder comme suit :
> A partir de SCCP > Cliquer sur Season reports
> Cliquer sur Teams list > Sélectionner une équipe > Cliquer sur OK

! Tasbs Season Reports‘?:\CEB\ZOlO\EURO
[Teams List| [T Summary |Leaders [l Re [

TAS Baseball/SoftHall Season Reports

Directory:
Europea
D:\ng Team Select lﬁ
Team: D:\cE8\20§0\EURD
BEL ELGIUM EBEL 5
KIN §ORENDON KINHEIM EKINHEIM e
CRO [ TIA 2CRO e
NCAA ven) CZE eQPECH REPUBLIC @CZE e
FRA GFRANCE GFRA e
GER [ 8GER [
GBR [ T BRITAIN 8GBR e
GRE EGREECE EGRE [
ITA EITALY GITA [ Cancel
NED ENETHERLANDS ENED 8]
ESP ESPAIN GESP ]
SWE ESWEDEN ESWE [
UKR EUKRAINE EUKR [

Une fois I'équipe sélectionnée (apparaissant du coté gauche) :
> Cliquer sur Overall

i

B Tasbs Season Reports - DACEB\2010\EURO =|6
File DWewqy Display Settings Cumes Games Tour/Conf NCAA HTML Help

v tosonsummr L cvsr J s 1mcoc e coof] 1]

TAS Baseball/Softball Season Reports

Directory:
European Championship Seniors '10
D:\CEB\2010\EURD

Team:
NED
NETHERLANDS

NCAA venue: Baseball

< >

DACEBY2010\EURO H H ‘

Toutes les statistiques cumulatives apparaissent a I'écran.

Pour copier ces données dans un document texte, par exemple un bulletin :
> Cliquer sur Copy > Copy to clipboard

> Coller dans le document de travail (word, or txt...).

> Réitérer pour toutes les équipes.

Pour finaliser le document:

> supprimer les premieres lignes <cpi 17> et <Ipi7> ainsi que le nom de la compétition

> modifier le font type en Courier New et le font size en 6, pour respecter la mise en page
> aligner a gauche

> supprimer le mot <page> au centre de la page (sous All Games sorted by Earned Run Avg)
> supprimer sous <page> le nom de la compétition et la ligne ‘Overall Statistics for ....’
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> mettre en gras les trois titres “all games sorted by xxx avg” pour les faire ressortir

POUR IMPRIMER CELA: Comme pour les box scores, il suffit de cliquer sur PRINT.

* STATISTIQUES INDIVIDUELLES

En application des regles de compétitions CEB, aucune statistique individuelle ne sera établie lors
des compétitions U12.

Pour produire, obtenir, éditer, utiliser ou imprimer les statistiques INDIVIDUELLES, pendant la
compétition ou a la fin, procéder comme suit:
> A partir de SCCP > Cliquer sur Season reports
> Cliquer sur Tour/Conf - Player Leaders

h

[ Tasbs Season Rep&e - DACEB\2010\EURO
File Directory Display§ Settings Cumes Games MELUA€.8 NCAA HTML Help
Teams List [ ‘m Tournament summary g
Standings
TAS Baseball/Softball\ Season Reports Game results
Line scores

Directory:

Game highs
European Championship iors '10
D:\CEB\2010\EURO Team Overall
Team Leaders
Tean: Team Analysis
NED
NETHERLANDS Team Per-game

Team By position

NCAA venue: Baseball
Player Overall

Player Analysis
Player Per-game
Player By position

Conference career capture

Apparaitront ainsi les données qui peuvent étre copiées (toutes ou en partie), intégrées, modifiées
et imprimées de la méme maniére que précédemment (Copy > Copy to Clipboard > ...).

Pour finaliser le document:
> supprimer les premieres lignes <cpi 17> et <Ipi7> ainsi que le nom de la compétition
> modifier le font type en Courier New et le font size en 7, pour respecter la mise en page
(sinon font size 6.5 or 6)
> mettre en gras les titres
> aligner a gauche
> supprimer tous les <page> du document
> s'assurer que les catégories ne sont pas séparées sur deux pages. Auquel cas, créer une nouvelle page

Toutes ces informations doivent figurer dans le bulletin.

(Ces données occupent de nombreuses pages: pour tout vérifier utiliser la barre de droite pour monter et
descendre)
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Le classement des équipes est directement transmis au site Internet une fois le résultat de la rencontre mis

en ligne.

ELABORATION DU CLASSEMENT DES EQUIPES

Afin que le logiciel puisse utiliser les informations nécessaires au classement qui apparaitra ensuite

dans les bulletins, I'OC (ou I'0OS) va établir le classement selon la méthode ci-dessous, pour chaque

rencontre :

> Ouvrir la rencontre > Aller dans Game Setup > Game Info >

Dans Ranking #:

> indiquer (avec un chiffre) le classement de chaque équipe APRES LA DERNIERE RENCONTRE DE LA
COMPETITION. Cette info est disponible sur le site de la compétition.

Visiteurs:

Recevants:

l\\~

Game Info

-t -HlS tut tgart

Stadium: TVYC Stadium
Date: Yul 31, 2010

Vis
9

2

Home

1

DH Rule:
Nite game:
Sched note:
DH game#:

BONILLA S. (ESP)
BESZCZYNSKT D.
WAIDER J. (GER)
POSNY C. (GER)

# of Battersy
Ranking #:

# sched innings:
Neutral site:
League game:
Game series ID

Home:
Ist:
2nd:
3rd:

12:00
sunny
P Plitcher or Blatter

Umpires

Start time:
Weather:
Chart VYiew:

(AUT)

|~

(01112)

> Réitérer la procédure pour toutes les rencontres de la journée, ainsi le programme établira le

classement.
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DEFAITES PAR FORFAITS

Ce n'est pas tres fréguent, mais lorsqu'une équipe se retire d'une compétition peu de temps avant

gu'elle débute, le programme des rencontres est maintenu. Toutes les rencontres de I'équipe qui s'est

retirée seront comptées comme forfait.

Ouvrir le game scorebook.
> A partir de SCCP > Cliquer Game reports
> Aller dans Game Scoring > Enter > B > Enter x2

Sélectionner File et ensuite New Box Score pour débuter une nouvelle rencontre.

Game setup

Print

Quit Alt+Q

File
Load game Ctri+F
Save game ALt+F

Delete game

Options

Le texte suivant apparait. Appuyer simplement sur Enter pour fermer la fenétre.

A présent, débuter la rencontre comme habituellement en remplissant le Game info comme si la

rencontre avait lieu comme prévu. Sélectionner ensuite les équipes mais ne pas saisir de lineup.

A la place, aller dans Scoresheet et choisir, dans le menu Box score entry, Inning-by-inning.

-Box score entry
Hitting/fielding

Pitching
Misc hit/field

Inning-by—inning

Hit analysis
Pitch analysis

Alt+T

Turn page
Wrap—up game Alt+W
Balance game Alt+B

Maintenant, faire bien attention a quelle équipe est déclarée forfait (qui va perdre la rencontre) et

guelle équipe est victorieuse. Insérer un "0" (zéro) dans chaque manche pour I'équipe déclarée perdante et

"1" (un) dans chaque manche pour I'équipe déclarée victorieuse (dans I'exemple 9 manches). Appuyer

ensuite sur Enter jusqu'a la fin de la 20° manche (ou fermer immédiatement en faisant Ctrl+Enter).
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Enregistrer la rencontre avec un numéro.

Aprés la fin de la 205, retourner dans Box score entry. Sélectionner maintenant le wrap-up.
Box score entry
Hitting/fielding
Pitching
Misc hit/field
Inning-by-inning

Hit analysis
Pitch analysis

Turn page Alt+T
Wrap-up game Alt+l

Balance game Alt+B

Comme il n'y avait pas de lineup, il n'est pas possible de sélectionner un lanceur gagnant, ni
perdant. Dans Game duration, taper FORF-V si I'équipe visiteuse est déclarée victorieuse ou FORF-H si c'est
I'équipe recevante. FORF-V ou FORF-H doivent étre écrits en majuscules. Taper ensuite Enter jusqu'a ce que
la fenétre se ferme et enregistrer la rencontre.

Apreés ceci, ne pas oublier de retourner dans File et choisir New scoresheet en vue de la prochaine
rencontre!

Maintenant, vérifier si tout est correct. Pour cela aller dans SCCP>Season reports>Tour/conf>Game
results. A partir de 13, il est possible de voir si la rencontre a été enregistrée correctement. Sous game
duration, FORF doit étre indiqué.

Il est également possible de vérifier dans SCCP > Season reports > Tour/conf > Standings.

Enfin, comme apreés toutes les rencontres, il faut générer la box score du forfait et la mettre en
ligne. Il faut appliquer la méme procédure qu'habituellement. Si vous souhaitez insérer une explication au
forfait, il est possible de la saisir dans game notes avant de générer la box score.

Se souvenir que pour une rencontre non réguliére (interrompue AVANT les 5 manches pour une
rencontre en 9), il faut supprimer la rencontre et appliquer la procédure ci-dessus.

Mais dans le cas d'une rencontre qui a dépassé les 5 manches, toutes les statistiques sont prises en

compte. Faire le wrap up de la rencontre sans indiquer de lanceur gagnant ni perdant. Indiquer FORF-V ou
FORF-H dans Game duration et ajouter un commentaire dans game notes avant de générer la box score.
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BULLETIN STATISTIQUE: CONTENU, ELABORATION, RECOMMANDATIONS

* CONTENU
Dans les tournois CEB, le bulletin journalier doit étre préparé pour le comité d'organisation, en
débutant la veille de la compétition. Dans I'Annexe 2, le contenu de chaque bulletin journalier est détaillé.

* ELABORATION

Le bulletin journalier est réalisé sous format Word, en utilisant les fonctions et méthodes décrites
page 10 et les suivantes.

Il faut générer les différentes parties du bulletin (rencontres, statistiques des équipes, individuelles)
et avec la fonction Copy>Copy to clipboard pour insérer chaque partie dans le document.

Lorsque le rapport est terminé en format Word :
> Le convertir en document pdf avec un logiciel adapté
> Nommer le document uniquement avec deux chiffres, selon le bulletin (00.pdf, 01.pdf etc.).

Lorsque vous travaillez avec Microsoft Office 2007, 2010 ou 2013, le logiciel offre la possibilité
d'enregistrer le document au format pdf. Sachez que lorsque vous faites cela, il n'est plus possible de
modifier le document. Il ne faut donc pas enregistrer uniguement au format pdf mais également au format
Word.

* RECOMMANDATIONS POUR L'ELABORATION DU BULLETIN
- Utiliser le masque réalisé par la Commission Scorage.

- Réaliser I'entéte et le pied de page. Réaliser la couverture avec le logo, le nom de la compétition et
le lien vers le site Internet de la compétition. Recommandation : utiliser le bandeau du tournoi sur
le site Internet de la CEB.

- Utiliser un dossier différent pour les bulletins word et pdf.

- Utiliser une copie des rosters du site Internet dans le bulletin.

- Lors de la copie des box scores et statistiques des équipes, sélectionner le font COURIER NEW,
taille 7 (ou 6 si besoin), selon les marges choisies (cette option est a sélectionner avant de copier
une partie).

- Pour les statistiques cumulatives et les statistiques individuelles, utiliser le font COURIER NEW,
taille 6 (ou 7 si ¢ca passe). Si nécessaire, réduire davantage les marges avec Word (Fichier>Mise en

page>Marges).

- Mettre en forme le document en utilisant Affichage> (1) et ne NE PAS modifier les points, pour
conserver |'alignement.
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- Les résultats peuvent étre pris du site Internet (copier une photo du site et la coller dans le
document).

- Les icbnes des drapeaux/ logos des équipes doivent étre disponibles dans le dossier "LIVE" du
répertoire de la compétition. Copier/Coller ces images dans l'intitulé de chaque rencontre :
Insérer>Image a partir d'un fichier> Sélectionner I'image et copier/coller.

- Pour indiquer le classement aprés chaque journée de compétition, copier celui de la journée
précédente (depuis le dernier bulletin ou le site Internet — aprés avoir renseigné les résultats du
jour) et modifier le en respectant les nuances de gris en arriére plan sur chaque ligne.

- Pour copier l'intégralité d'une ligne d'un tableau, placer le curseur du c6té gauche de la marge a la
hauteur de la ligne. Cliquer sur le bouton droit de la souris pour couper, copier ou coller cette ligne.

- Le Game Behind dans le classement sera fait par le webmaster ou le serveur web
automatiquement : donc, le copier du site Internet de la compétition.

- Revaoir et vérifier attentivement les noms des arbitres, scoreurs et commissaires techniques, ainsi
que les données de la rencontre. Utiliser toujours les mémes mots et caractéristiques pour
indiquer les données de la rencontre.

Quand il existe une erreur sur un nom sur le site Internet, envoyer un courriel a
scorer@baseballeurope.com.

- Apres chaque rencontre ou élément, insérer un saut de page pour séparer chaque page. (Menu :
Insérer saut de page), et penser a supprimer les ‘<page>’.

- Toujours convertir le document Word en pdf avant de le mettre en ligne.

STATISTIQUES A LA FIN DE LA COMPETITION

Selon les regles de compétition CEB, il existe des récompenses pour chaque tournoi. Pas seulement
pour les premiere, deuxiéme et troisieme places mais aussi des récompenses individuelles (sauf pour les
u12).

La plupart des statistiques pour les récompenses individuelles sont générées a partir de HTML —
Conf/tour generate, mais le joueur le plus méritant (Most Valuable Player (MVP)), le défenseur
exceptionnel (outstanding defensive player) et I'équipe des étoiles (all-star players) seront sélectionnés par
la Commission Technique.

Afin de donner a la Commission Technique une vue d'ensemble des joueurs a chaque position
pendant la compétition, il est possible de générer une liste avant le dernier jour de la compétition.
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Aller dans > SCCP > Season reports > Tour/conf > Player by position

[B Tasbs Season Reports - DACEB\2010\EURO Pa— -

File Directory Display Settings Cumes Games [REIesid NCAA HTML| Help
(ot [stustion summary|Looser JE S
Standings

TAS Baseball/Softball Season Reports | — Gameresults

Line scores
Directory: Game highs
European Championship Seniors '10
D:\CEB\2010\EURD Team Overall
Team Leaders
"':;‘; : Team Analysis
NETHERLANDS Team Per-game

Team By position

NCAA : Baseball
venue seba. Player Overall

Player Leaders
Player Analysis
PlayerPer-game W'

Player By position

Conference career capture

DA\CEB\2010\EURD [
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TRAVAILLER SUR LE SITE INTERNET DE LA COMPETITION

RECOMMANDATIONS CONCERNANT LA CONNEXION INTERNET

Habituellement, une connexion avec un cable Ethernet est plus slire qu'une connexion Wi-Fi. En
particulier si le Wi-Fi est facilement accessible, il est possible de rencontrer des problemes de débit, la
transmission des données sera alors plus lente.

Ainsi, lorsqu'il s'agit d'une connexion Wi-Fi, essayer de réduire le nombre de personnes ayant acces.

AU DEBUT DE LA COMPETITION

Tout d'abord, choisir les contenus des informations apparaissant dans la box score mise en ligne.
Choisir la box score compléte (Composite):
> Aller dans SCCP > Game reports > HTML > Setup

[ Tasbs Game Reports - DACEB\2010\EURO (= 1= ]|
File Directory Display Settings Reports Live Help
[Teams | [Games =] [T T [ I
at Generate all
at Copy game HTMLs

LN u_l
|« »

4
DACEB\01EURO

> Sélectionner ces 3 options: ——@l
TAS For Baseball/Softball - HTML Setup

_ Composite Box Include reports:

- Play By PIay \-.\ I~ Newspaper box
I~ NCAA box

- Line Score N ¥ Composite box Cancel
[V Play-by-play
. [” Analysis stats Top HTML
.
> Cliquer sur OK \l_ Howe report Bottom HTML

[V Line score
HTML tags
System tags

0K

[V Use 'table’ styles
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COMMENT METTRE LE RESULTAT D'UNE RENCONTRE SUR LE SITE DE LA COMPETITION
Sur le site Internet de la CEB, il existe un environnement séparer pour chaque compétition. Choisir

I'année et la compétition. En faisant cela, la page initiale de la compétition s'affiche. Pour ne pas avoir a la
chercher a chaque fois, appuyer sur ALT + S et en faire la page d'accueil du navigateur.

Afin de pouvoir entrer dans le site, un identifiant et un mot de passe vous seront envoyés par la
Commission Scorage.

20:00 Neptunus 1 A N il savigny Lions (FRA) == DOOR Neptunus (NED) -

Saturday 5th June
11:00 Neptunus 1 A N # Savigny Lions (FRA) & Tenerife Marlins (ESP)
15:00°  Neptunus 1 A W il Hoboken Pioneers (BEL) == DOOR Neptunus (NED)
20:00 Neptunus 1 A N H Telemarket Rimini (ITA) utm T & A San Marino (SMR)
Sunday 6th June
11:00 Neptunus 1 A [ Tenerife Marlins (ESP) W ll Hoboken Pioneers (BEL)
Neptunus 1 A == DOOR Neptunus (NED) Nl Telemarket Rimini (ITA)

Neptunus 1 u#a T & A San Marino (SMR) N # Savigny Lions (FRA)

CONFEDERATION OF CONFED
EUROPEAN N
BASEBALL

In each game the home team i#i3med first // * Change of starting time be possible due to TV broadcasting

> Cliquer au milieu de la ligne bleue
> Sur I'écran suivant, indiquer le login et mot de passe
> Cligquer sur le numéro de la rencontre

European Champions Cup 2016

Game: 01 Day: | 1 v
Pool: | Pool A v Firstgame | Yes v
ofthe day.

Field:| San Marino

Date: Tuesday 31st May Time:|14:30
Inning: Standing: | Not played v
BACK - Update |
> Compléter cet écran: - résultat de I'équipe visiteuse

- résultat de I'équipe recevante
- nombre de manches (uniquement si différent de 9)
- Sélectionner ‘Played’ dans ‘Standing’

> Cliquer sur Update
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COMMENT INSERER UNE BOX SCORE SUR LE SITE DE LA COMPETITION
Aller dans SCCP > Game reports > Games > Select the game

> Aller dans HTML > Generate

Ensuite, une fenétre s'ouvre indiquant le chemin d'acces aux fichiers html créés pour cette rencontre.

Exemple pour la rencontre numéro 40.

=

! Tasbs Game Reports - D:\CEB\2010\EURO

|Teams H G;l.nes |m’£l

#2 ITALY at #1 NETHERLANDS
Jul 31, 2010 at Stuttgart (TVC Stadium)

ITALY 1 2
- 4-DESIMONI cf

2 3-GRANATO ss ® @ P

S L S > S v
4 »

ITALY at NETHERLANDS Jul 31, 2010 at Stuttgart

> Cliquer sur OK

Si besoin ou souhaité, il est possible de modifier le fichier généré avec MS SharePoint Designer ou
Dreamweaver par exemple pour modifier le nom des arbitres. Cela peut arriver quand les noms des arbitres
sont trop longs pour le logiciel ou lorsqu'il y a quatre arbitres pour une rencontre.

A présent, ajouter la boxscore sur le site Internet.

COMMENT METTRE LE FICHIER D'UNE RENCONTRE SUR LE SITE DE LA COMPETITION

> Ouvrir le program FTP
(Recommandation : utiliser un accés direct depuis une icéne sur le bureau)
> Entrer dans le serveur, en cliquant sur l'icone livre

/

File Local Remote Tools Help

20806 |(ORLSSB RRAR | Cadmc'd & |j

Checking for program update... -

Queve | Thieads | Downloads | Failues | _ - -
Filename Size [ Date Filename [ Size [ Date
elhas @ 0 1332011
Host [ Fiename [ Filesize 2 |||& 2007 0 1332011
232008 0 1332011
232009 0 1332011
32010 0 1332011

< m » —_— —
< m ] | Kl I »

I o [DACEBY [127.888 MB free] [ /i
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> Double cliquer sur l'icone du serveur:

" LeechFTP Bookmarks

Site Edit Search

5 =
o 5 8 9

competition.baseba...  ftp.knbsb-stats.nl

S'il n'y a pas d'icOne du serveur:

> s'assurer d'avoir ouvert Leech FTP

> cliquer sur Fichier

> cliquer sur Signets

> cliquer sur Editer

> cliquer sur Ajouter un signet (si grisé, cliquer d'abord sur Créer un dossier)

> remplir les parameétres FTP fournis avant la compétition

> cliquer sur OK

A présent une icone apparait et peut-étre utilisée pendant toute la compétition.

Ensuite, trois parties apparaissent:
u coté gauche, NE RIEN MODIFIER.
La partie centrale montre les dossiers présents sur I'ordinateur

La partie droite montre les dossiers présents sur le serveur :

File Local Remote Tools Help
18 8 N — 2 = H >
5090 0L, el BAD et d& ¢ /
<200 Type set to A &
> LIST
M 150 Opening ASCII mode data connection for fileYjst -
%ﬁnsiel complete ]
Queue | Dads | Downloads | Failues | [ /
ilename Size [ Date Filename [/ sie[Date  ~
0 as3 0 1332011 ||& 0 34201
ies T Fiorame Theme T3 ||I0% 0 1332011 || amsterdam 40% 25320
o 0 1332011 (|2 antwerp 10% 19220
02 0 1332011 (|2 athens 40% 17220
32010 0 1332011 (|2 barcelon 40% 13220
=) belgrad 40% 183202
) brest 40% 25220
=)o 10% 17220
2 gion 40% 17220
S kiymsk 10% 18320
= montpelier 40% 17220
21 paima 10% 15220
=) puchhein 40% 17220
2 solingen 409 11220 «
< i »
< . [ < . »
I e [DACEBY [127.838 MB free] [ 7

La partie centrale fonctionne comme votre ordinateur. Pour ouvrir un dossier, il suffit de double
cliquer sur l'icone. .

Pour revenir au-dessus du dossier ou de la directory, double cliquer sur I'icone avec la fleche [T | (se
trouvant en premiére position).
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@ ATTENTION: aprés la premiére rencontre d'une compétition, il faudra sélectionner les dossiers, mais les
jours suivants, ils apparaitront automatiquement, il n'y a donc rien n'a changer jusqu'au prochain tournoi.
En cas de nouvelle compétition, utiliser Change directory > pour faire apparaitre la compétition sur laquelle
vous travaillez.

¢ EXPLIQUER BIEN A VOS OPERATEURS DE SAISIE DE NE PAS OUVRIR/MODIFIER CES DOSSIERS, car ils
peuvent contenir des informations sensibles du serveur.

Dans la partie droite, aprés avoir sélectionné le dossier relatif a la compétition (par ex EURQO), un
sous dossier GAMES apparait dans I'arborescence. Tous les fichiers seront placés dans ce dossier.

Pour mettre "vraiment" les fichiers en ligne, il faut:

> Sélectionner le fichier de la rencontre avec I'extension .htm, qui se trouve dans la directory de la
compétition (dans I'exemple : C:\CEB\2010\EURO\HTML) et faire un glisser-déposer dans le dossier
GAMES de la partie droite.

.. ceb2011 @ competition baseballeurope com [78.46.89.175]

File Local Remote Tools Help

5040 |0RS5s5mB BRAR | CRLASIE |

< 250 CDUP command successful

> PWD

< 257 “/amsterdam” is the current directory

~ Using cached directory listing for 7amsterdam/

Queve | Thieads | Downloads | Failues | = =l
ename ze] Date | ~

ehas @ 0 10320

[ 33htm 79313 307-20

[ 34htm 76,776 30720

[ 35htm 71058 30-7-20 ||| class.php
[ Y 36 him 83685 30.7-20 [ Y final.php
[ 3rm——6rss oz [ ohun

L] Jonm o8 20720 (] login.php
[ 39htm 75969 307:20 [ officials.htm
[ 40.htm 70435 21320 ([ reports.php
[ 41.htm 77.327 31720 osters.htm
[ 42htm 72291 31720 ||[) rosters.php
[ 43htm 77.413 18201 |[[] schedule.php
[ belhm 90445 10320 [ selectphp
Q confstat htm 16346 10320 + |[[] standing php
<

Host | Filename | Filesize. |

m » <

@ [D ACEBN\2010NEURDNHTMLY  [127.886 MB f [/amsleldaml A

é IMPORTANT: Dans la partie centrale, NE JAMAIS RIEN SUPPRIMER, parce qu'en faisant cela, cela sera
également effacé de I'ordinateur.

é IMPORTANT: Pour quitter le program LEECHFTP, NE PAS CLIQUER SUR LA CROIX @ (comme pour de
nombreux programmes), car cela coupe la connexion avec le serveur.

© POUR QUITTER LE PROGRAMME CORRECTEMENT

> Cliquer sur l'icone de la prise
> Ensuite, cliquer sur l'icone du personnage avec la fleche rouge

Z2O0P0% 0OBbsmM RRAD|Cadd
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COMMENT GENERER LES FICHIERS STATISTIQUES DES EQUIPES ET LES METTRE EN LIGNE

La premiére fois, vérifier les détails des paramétrages comme décrits page 12 et 13. Puis procéder comme
suit :

> Aller dans SCCP > Season reports > HTML > Conf/tour generate

[ Tasbs Season Reports - D:\CEB\2010\EURO
File Directory Display Settings Cumes Games Tour/Conf NCAA

[overat [stson ummercoser P resoe)

TAS Baseball/Softball Season Reports

Directory:
European Championship Seniors '10

Conf/tour

D:ACEB\20100EURD
Conf/tour copy to disk
Tean: View conf/tour Html
NED
NETHERLANDS
NCAA venue: Baseball

> Cliquer sur Select all et fermer avec > OK

- =
Select Games
Ganes
01 *GBR 10, CRO 1 (Jul 23, 2010 at Stuttgart) a
02 *GRE 12, SWE 9 (Jul 23, 2010 at HEIDENHEIM |
03 *ITA 9, ESP 1 (Jul 23, 2010 at Stuttgart) _ |
04 *FRA 8, BEL 2 (Jul 27, 2010 at Stuttgart)
05 *NED 7, CZE 1 (Jul 26, 2010 at Heidenheim)
06 *GER 10, UKR 0 (Jul 23, 2010 at Stuttgart)
7 *ESP 7, CRO 6 (Jul 24, 2010 at Stuttgart)
8 *BEL 9, UKR 0 (Jul 24, 2010 at Heidenheim)
0 *SWE 4, GBR 1 (Jul 24, 2010 at Stuttgart)
10 *NED 10, FRA 0 (Jul 24, 2010 at Neuenburg) ¥
N Select all Clear all

Cancel

Ensuite une fenétre s'ouvre indiquant le chemin :

Created HTML

> Cliquer sur OK

files in

D:\CEB\2010\EURO\HTML

A présent, en utilisant LeechFTP, de la maniére décri

te précédemment :

> Mettre ces fichiers sur le serveur (glisser-déposer de I'ordinateur vers le serveur).

Sont concernés les fichiers des équipes confstat, Igplyrs, Igsumm et Igteams qui sont tous dans le dossier

HTML de la directory.

34



The Automated Scorebook — Opérateur Central

COMMENT METTRE LE CLASSEMENT SUR LE SITE DE LA COMPETITION

La page pour le CLASSEMENT se présente ainsi :

SCHEDULE ROSTERS OFFICIALS.

Final Standing

Standing Pool A

Wl Athitics Alexandna (ROM) 0

PRl = £oprac 06 (sRe) 0

Bl s utoss Biagosvprad (BUL) o

Pl < Nada SSM Spit CRO) o
E Spartakos Glytadas (GRE)

0
o
)
o

Le webmaster aura préparé une application interne qui élabore automatiquement le classement
des équipes. En cas d'égalité, les équipes apparaissent par ordre alphabétique, il est possible de modifier
|'ordre, voici quelques exemples :

1-Tournoi a une poule unique / 2 équipes a égalité

= Poland
== Estonia
k il Romania
== Georgia
== Hungary

Voici le classement aprés le round robin, mais le véritable classement devrait étre Poland — Romania —
Estonia — Hungary et Georgia. Il faut changer I'ordre nous-méme.

> Entrer dans le site Internet et choisir une rencontre ou (dans cet exemple) Romania a joué,

test G. A [ Estonia 4= Georgia 7-4
Miejska G. A ' Poland == Hungary 13-0 7
Tuesday 26th July
Miegjska G. A = Hungary [ Estonia
Miejska G A | il Romania == Georgia 6-9
Wednesday 27th July
Miejska G. A == Georgia == Hungary m
Thursday 28th July
migjska G A ' Poland kil Romania 6-5 10
Migjska G. A | il Romania = Estonia 10-9
test G. A 4= Georgia wm Poland 7-12
Friday 28th July
Migjska G. A == Hungary i il Romania 4-7
test G. A = Estonia mm Poland 0-18 5

> Ouvrir la rencontre 04
> Sur la ligne de Romania, sélectionner ‘Forced pool standing’ — indiquer 2 et cliquer sur ‘Update’

A

Game: 04 Day: 2 < Firstgame No O
of the day

Pool:  PcolA T Field: MieiskaG. <

Date: Tueeday 26th July Time: 17:00

u " andng
standing:

i ——
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> Sur la ligne de la rencontre 04 apparait le chiffre (2) a c6té de Romania. Cela veut dire que Romania est
en deuxiéme position dans cette poule.

Day: 2 Tuesday 26th July ‘

1100 Migjska G A = Hunpary [ Estonia
1700 Migjske G. A k-l Romania (2) - Georgia

Le nouveau classement apparait ainsi:

Standing Pool A
GP

= Poland
h il Romania
= Estonia

== Georgia
== Hungary

A présent faire la méme chose avec Hungary. Sélectionner I'une des rencontres et indiquer 4 dans le champ
Forced pool standing. Il n'est pas nécessaire de spécifier le changement de classement pour l'autre équipe
(ici Georgia). Si aucun chiffre n'apparait, le classement reste dans I'ordre alphabétique.

1-Tournoi a une poule unique / trois équipes a égalité

Standing Pool A
GP

Pos WO

i . Poland 4 4 0 1000 0
I | i Romania 4 3 1 750 1
I &= Estonia 4 1 3 250 3
LN - Georgia 4 1 3 250 3
Bl = Hungary 4 1 3 250 3

Voici le classement aprés le round robin, mais le véritable classement devrait étre Poland — Romania —
Hungary — Georgia et Estonia. Il faut changer I'ordre nous-mémes.

> Entrer dans le site Internet et choisir une rencontre ou (dans cet exemple) Hungary a joué.

e A W Esionia 4= Georgia T-4
Miajeke 6. A e POIEND = Hungary 13-0 7

Tuesday 26th July

Misjcka G. IS = Hungary = Ectonia
Migjzka G. A i il Romania = Georgia E
Wednesday 27th July
Wigjskz G. £ == Georgia == Hungary m
Thursday 28th July
misjeka . A  Poland i ll Romania 6-5 13
Misjeke ©. A Wil Romania B Esionia 10-9
—r A &= Georgia e Foland T:12

Friday 29th July

Misjskz G. A == Hungary | il Romania 4-7
tost O A = Estonia mm Poland 0-18 5

> Ouvrir la rencontre 02

> Sur la ligne de Hungary, sélectionner ‘Forced pool standing’ — indiquer 3 et cliquer sur ‘Update’

Game: |02 Day: | 1 = Firstgama Mo
of tha day”

Fool: | Pool & 5 Field: | Migska G. <

Date. Monday 25th July Time. 17:00

—
wisl team:| EINET Score Vi Forced poo|
akanding:
P— E——
standing:|

Inning: | T Standing:  Played =
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mm Poland
4 il Romania

= Hungary
&= Estonia
== Georgia

> Faire de méme avec Georgia
> Ouvrir la rencontre 05
> Sur la ligne de Georgia, sélectionner ‘Forced pool standing’ — indiquer 4 et cliquer sur ‘Update’

European Championship C Pool 2016
Homs team jaiting

ie park 3 Vigiting team
Day: 1 Monday 25th July
11:00 Misjska G A = Estona == Georgia
1700 Migjska G. A e Poland = Hungary (3 7
Day: 2 Tuesday 26th July
00 Mieiska G. A =2 Hungary = Estonva
1700 Misjska G A Wil Romania == Georgla
Day: 3 Wednesday 27th July
Kl o wesac A = Georgia (4 = Hurgary | a-5 |

= Poland
ki | Romania

== Hungary
=~ Georgia
= Estonia

Un tournoi a 2 poules fonctionne de la méme maniére, il suffit d'indiquer le bon classement dans chaque
poule.

d A la fin du tour préliminaire ou du round robin, le Comité Organisateur (ou le commissaire technique)

doit écrire les équipes du second tour pour les rencontres entre A3-A4 et B3-B4.
Il est donc absolument nécessaire que le classement soit correct.
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Pour cela, entrer dans le site Internet > sélectionner les équipes depuis la liste:

38

!

Europgin Champions Cup 2016

Game: 01 Day: | 1 v
Pool: | Pool A v Firstgame Yes v
of the day

Field: San Marino v

Date: Tuesday 31st May Time: | 14:30
TAT1

rometean -:

::A4:; Standing: | Not played v

22

Inning:

B4 - slindatsi

- Loser game 13 ::

- Loser game 14 ::

- Loser game 15 ::

- Loser game 16 ::

= Winner game 15 =

> Winner game 16 ::

A.S.D. Rimini (ITA)

Amsterdam Pirates (NED)

Curacao Neptunus (NED)

Fortitudo Bologna (ITA)

Heidenheim Heidekopfe (GER)
Kotlarka Praha (CZE) -
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COMMENT METTRE EN LIGNE LE BULLETIN JOURNALIER

Une fois le bulletin journalier terminé en respectant les recommandations, il faut le mettre en ligne.

Pour cela, il faut toujours utiliser une version pdf. Il faut donc installer un logiciel de conversion au
format pdf sur votre ordinateur.

Entrer dans le site et repérer ou insérer le bulletin.

) ) ] Reports
I e s e T

Cliguer sur le numéro du bulletin, cette fenétre s'ouvre :

Report 1

Image: No ¥

Name: 1st June

Link: Nobox_htm

Back to list

> Compléter I'écran - Dans Image: changer No en Yes
- Dans Link: changer le lien en indiquant le numéro du bulletin.
S'assurer qu'il s'agit d'un document pdf (ex. 14.pdf)
Nommer le bulletin avec un numéro

Le bulletin, apres la réunion technique, aura le numéro 00. Charger le document 00.pdf dans 1. Le
bulletin de la premiere journée, aura le numéro 01 (01.pdf) et sera chargé dans 2. Le bulletin final sera
nommeé Final.pdf et sera chargé dans le dernier chiffre.

> Cliquer sur update

Lorsqu'on charge les documents a partir de la connexion d'un hoétel, I'avertissement suivant peut
apparaitre : “could not retrieve directory listing from “/”. Le pare-feu de la connexion Internet de I'h6tel
bloque le chargement, il faut soit trouver une autre connexion soit envoyer les fichiers a
scorer@baseballeurope.com.
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COMMENT MODIFIER LE PROGRAMME DES RENCONTRES SUR LE SITE

En cas de pluie ou de rencontre suspendue, on peut avoir besoin de modifier le programme sur le
site. Avant de changer quoi que ce soit, bien repérer ou se trouve la rencontre a déplacer et ol la déplacer.

=qropean Champions Cup 2016

b Visifing team Final Score  Inn Box
Day: 1 Tuesday 31st May
01 14:30 an Marino A W Heidenheim Heidekopfe (GER) == Curacao Neptunus (NED)
02 15:30 Rimini B I Kotlarka Praha (CZE) W | egionaere Regensburg (GER)
03 19:30 San Marino A i #l Fortitudo Bologna (ITA) 2w T & A San Marino (SMR)
04 20:30 Rimini B N #AS.D.Rimini (ITA) == Amsterdam Pirates (NED)
Day: 2 Wednesday 1st June
05 14:30 San Marino B = Amsterdam Pirates (NED) I Kotlarka Praha (CZE)
06 15:30 Rimini A == Curacao Neptunus (NED) i i Fortitudo Bologna (ITA)
07 19:30 San Marino A utw T & A San Marino (SMR) W Heidenheim Heidekopfe (GER)
08 20:30 Rimini B W& | egionaere Regensburg (GER) i #ASD. Rimini (ITA)
Day: 3 Thursday 2nd June
09 14:30 San Marino A § i Fortitudo Bologna (ITA) & Heidenheim Heidekopfe (GER) -
ETa) 1530 Dimini B e Arnc d Diratac (NED) | == N L D hora (CED)

Dans la fenétre vous voyez si la rencontre est programmée en 1% ou non.

1

European Champions Cup 201

Game: 01 Day| 1 v ‘

Pool:| Pool A v First game @
of the day

Field: San Marino v

Date: Tuesday 31st May Time: [14:30

Inning: Standing: | Not played v

BACK 2 Update

ere

Exemples ou le changement concerne la 1" rencontre de la journée.

Exemple 1
La rencontre 01 sera jouée plus tard, mais lors de la méme journée.

La rencontre 02 devient la 1°rencontre de la journée.

> Sélectionner la rencontre 02

> Modifier ‘First game of the day’ de "No" en "Yes"

> Cliguer sur update

> Sélectionner la rencontre 01 > Modifier ‘First game of the day’ de "Yes" en "No"
> Modifier I'heure de début de la rencontre 01

> Cliguer sur update
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Exemple 2
La rencontre 01 sera jouée le jour suivant, a une heure différente de celle prévue initialement

La rencontre 02 devient la 1°" rencontre de la journée.

> Sélectionner la rencontre 02

> Modifier ‘First game of the day’ de "No" en "Yes"
> Cliguer sur update

> Sélectionner la rencontre 01

> Modifier ‘Day’ de 1 en 2

> Modifier ‘First game of the day’ de "Yes" en "No"
> Modifier I'heure de début si besoin

> Cliguer sur update

Exemple 3
La rencontre 01 sera jouée un autre jour, mais sera la 1

La rencontre 07 devient la 2°™

ere

rencontre de cette journée.
rencontre de cette journée.

> Sélectionner la rencontre 02

> Modifier ‘First game of the day’ de "No" en "Yes"
> Cliguer sur update

> Sélectionner la rencontre 01

> Modifier ‘Day’ de 1 en 2

> Cliguer sur update

> Sélectionner la rencontre 07

> Modifier ‘First game of the day’ de "Yes" en "No"
> Modifier I'heure de début si besoin

> Cliguer sur update

Exemple 4
La rencontre 01 sera la 1° rencontre de la 2°™¢ journée.
La rencontre 07 sera la 1° rencontre de la 1°® journée.

> Sélectionner la rencontre 01
> Modifier ‘Day’ de 1 en 2

> Cliguer sur update

> Sélectionner la rencontre 07
> Modifier ‘Day’ de 2 en 1

> Cliguer sur update

ere

Exemples ou le changement ne concerne pas la 1" rencontre de la journée.

Exemple 5
La rencontre 03 sera jouée plus tard lors de la méme journée

> Sélectionner la rencontre 03

> Modifier I'heure de début de la rencontre
> Cliguer sur update
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Exemple 6
La rencontre 04 sera jouée le jour suivant

> Sélectionner la rencontre 04

> Modifier ‘Day’ de 1 en 2

> Modifier I'heure de début si besoin
> Cliguer sur update

Toutes les modifications ont été faites, mais tout est en désordre et une journée compléte a
disparu du programme de la compétition.

Exemple 7
La rencontre 01 sera jouée plus tard, mais le méme jour.

La rencontre 02 devient la 1°" rencontre de la journée.

Qu'est-ce qui peut étre inexact:
- vous avez sélectionné la rencontre 01 et modifié ‘First game of the day’ de "Yes" en "No" et cliqué sur
update. Dans ce cas, le premier jour du tournoi n'apparait plus dans le programme.

Se rappeler que: vous ne pouvez rien effacer, donc le programme n'est pas perdu, il n'est juste pas visible.

> Sélectionner une autre rencontre, par exemple 12
> En haut du navigateur apparait une URL comme
http://www.baseballstats.eu/2016/hoofddorp/update.php?id=12

> Modifier le dernier numéro (dans I'exemple 12) en 1

> Appuyer sur entrée > A présent la rencontre 01 apparait de nouveau et vous pouvez la modifier.

> Modifier ‘First game of the day’ de "No" en "Yes"

> Cliguer sur update

> Regarder les exemples précédents, trouver celui qui convient et recommencer a nouveau le
changement.

Une fois sorti, le programme des rencontres est modifié sur le site. Si cela ne marche pas ou si vous
avez besoin d'aide, contacter immédiatement scorer@baseballeurope.com.
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COMMENT MODIFIER LE NOM DES OFFICIELS SUR LE SITE

Avant le début de chaque tournoi, la Commission Technique de la CEB invite les délégués, les
commissaires techniques, les arbitres et le directeur du scorage au tournoi. Le comité d'organisation/ la
fédération nationale du pays ou le tournoi a lieu informe la Commission Scorage de la CEB des noms des
scoreurs locaux. Le nom de tous ces officiels sera indiqué sur le site Internet de la compétition.

Quand le tournoi débute, certains ont parfois besoin d'étre modifiés. Certains officiels ne sont pas
venus, d'autres sont venus en remplacement. Pour modifier les noms sur le site :

> Entrer dans le site
> Cliguer sur la barre ‘Officials’

- - ] Reports
I T e e o o v o

Officials O

% Gino Pino (ESP) Commissioner (V] (%)
== Mario Pow (NED) Commissioner V] (%]
= Juergen Elsishans (GER) Delegate G O
M il Anna Maria Paini (ITA) Scorer (V) (%)
% Pablo Carpio (ESP) Scorer V] (%]
& Stephanie Winkler (GER) Scorer (V] (%)
% Susana Santos (ESP) Scorer @ O
== Linda Steijger (NED) Stats (V] (%)
N 1l Fausto Nardi (ITA) Umpire (V] (%)
BACK Onew -G modify - € cancel

> Pour effacer un nom, cliquer sur le rond rouge ‘cancel’
> Pour modifier un nom, cliquer sur le rond bleu ‘modify’ et faire les modifications nécessaires
> Pour ajouter un nom, cliquer sur le rond vert ‘new’ dans le coin en haut a droite

New Official

Name: | ‘

Nation (example: NED, ITA, GER, ESP, FRA, elc)

Official: | Commissioner
Tour: |test vV

BACK

Remplir ensuite le nom du nouvel officiel avec sa nationalité, sélectionner le type d'officiel (commissioner,

delegate, umpire, scorekeeper ou scoring director) et cliquer sur update. A présent la liste des officiels est a
jour. Vous pouvez sortir du site.
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RESOLUTION DE PROBLEMES

PROBLEME DE CONNEXION INTERNET

Si les informations ne se mettent pas a jour automatiquement sur le site dans un délai raisonnable
(play-by-play, jeux spécifiques, compte...), il faut trouver pourquoi le plus rapidement possible. Il faut
communiquer avec l'opérateur de saisie de la rencontre (par skype), et donner les instructions suivantes :

Tout d'abord : vérifier que Live setup est activé
> SCCP > Game reports > Games > sélectionner la rencontre > Live > Live setup > Activate

Il est possible que la connexion sur le terrain ne soit pas de bonne qualité. Dans ce cas, il peut étre
nécessaire de réactiver le programme. Pour cela, décocher la case "Activate" et la cocher de nouveau.

La case Activate doit toujours é&tre activée M pour avoir une connexion pour la rencontre en direct.

Si tout cela est correct :

> Vérifier si les données du serveur et de Target Directory sont exactes :

P settings
v & Html
v Auto-send FTH Cixii XML output
FTP site: | l " Enable XML stats feed
User ID: Xml filename:
Password: )
Target directory: | V ’
- = [V Show stats on screen
Copy file settings
. & Html Poll rate in seconds: EI
[V Auto-copy files
" Xml

Target directory: |c:llaslive ‘

0K | Cancel |

Live message text:

(Le Target Directory sera différent pour chaque terrain).
Si le probléme persiste :

> Sauvegarder la rencontre > fermer le programme > Relancer le programme
> Recommencer les étapes précédentes.
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PANNE SEVERE DE LA CONNEXION INTERNET

g s apres avoir suivi la procédure page 44, la connexion ne fonctionne toujours pas correctement, et
apres avoir pris le temps de vérifier les paramétrages :

> Sauvegarder la rencontre
> Quitter la rencontre

TAS

> Localiser l'icone TAS FTP FTP dans la barre de tache du bureau (partie inférieure de I'écran)

> Cliquer dessus, et choisir Fin de tache, en appuyant simultanément sur CTRL + ALT + SUPPR
> Cliquer sur TERMINER MAINTENANT
> Sortir de SCCP > Fermer le Programme

> Ouvrir a nouveau le Programme > Sélectionner la rencontre (Game Reports > Games > OK)
> Aller dans Live > Live setup
> Cliguer a nouveau sur la case Activate

Si tout ce ceci ne fonctionne pas:
> Game reports > Game (sélectionner la rencontre) > Live > Send stat files

BSGAME

Si un direct est commencé sans avoir sélectionné une rencontre, les fenétres suivantes s'ouvrent :

= =

BSGAME [

An error has occurred in your application.
If you choose Ignore, you should save your work in a new file.
If you choose Close, your application will terminate.

Sluiten | Negeren |

Application Error E

BSGAME caused a General Protection Fault in
module BSGAME.EXE at 0038:148E.

Choose close. BSGAME will close.

Fermer les fenétres, sélectionner la rencontre et débuter le direct a nouveau.
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LES STATISTIQUES D'UN JOUEUR N'APPARAISSENT PAS A L'ECRAN

Sl les statistiques du frappeur ou lanceur n'apparaissent pas a |'écran, aprés avoir suivi l'ensemble
de la procédure décrite dans le manuel de I'opérateur de saisie, procéder comme suit :

> Aller dans SCCP > Game Scoring > B > Enter x2> Statistics > Load stat files > Yes for each team

Ensuite aller dans > SCCP > Game Reports > Games > sélectionner la rencontre > Settings > Load stat files

é Attention, pour afficher les statistiques a I'écran, vérifier la ligne sélectionnée dans "Teams" de Games
reports. ‘All Teams ’ doit étre en surbrillance. (C’est la derniére ligne de la liste).

Pour vérifier cela :

Cliquer sur Teams > Sélectionner League All Teams > OK

I Tasbs Game Reports \D:ACEB\2010\EURO =8 % |
Y \,L“,\MJ, [ ,‘},w‘\ LIVE —LIvIL melp
Teams H Games E‘E\eam Select

at :\CEB\2010\EUROD

EGFRANCE GF &

at

ECREAT BRITAIN [T
EGERMANY &c
ECREECE [T
EITALY €T
ENETHERLANDS &N
#SWEDEN es
EUKRAINE

Cancel

4
DACEBWOIVEURD
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ANNEXE 1: RESUME DES MISSIONS DE L'OPERATEUR CENTRAL

AVANT LA COMPETITION
- Créer la directory et saisir les équipes et les rosters

- Créer les fichiers txt a partir des rosters et les mettre dans le dossier ‘Games’ du serveur
- Vérifier tous les parameétres des différents rapports statistiques, html etc.
- Copier I'entéte .htm et le bas de page .htm du serveur vers le dossier TASBS sur le disque C:

Si la compétition se déroule dans plusieurs villes ou terrains et que les rencontres sont en direct :

o Uniformiser le mode et la procédure de communication entre I'opérateur central et I'opérateur
de saisie : Skype, uniformiser les noms des fichiers pour les rencontres, informer des identifiant et
mot de passe pour le site Internet etc.

o Vérifier que tous les Opérateurs de Saisie ont les bonnes données pour accéder au serveur dans
leur ordinateur et que les dossiers utilisés dans le programme Leech FTP sont les bons.

o Coordonner (ou faire soit méme) avant la compétition, le paramétrage en vérifiant que tous les
Opérateurs de Saisie ont les mémes OPTIONS sélectionnées dans games, settings, reports...

o Saisir et controler les rosters. Coordonner et communiquer avec les opérateurs de saisie a propos
de toutes les modifications possibles des rosters.

Vérifier que la connexion Internet fonctionne
Décider quelles informations I'opérateur de saisie doit écrire a la fin de chaque rencontre dans le
Wrap-Up : respect des W/L pour les équipes et le crédit des lanceurs.

o Demander aux opérateurs de saisie d'écrire le mot ‘live’ dans la case "inning" box de la rencontre
sur le site juste avant le début de la rencontre.

o Demander aux opérateurs de saisie de vérifier le fichier de la rencontre avec les feuilles de scorage
en utilisant la composite box.

A LA FIN DE CHAQUE RENCONTRE:
o Importer la rencontre envoyée par I'opérateur de Saisie (s'il y a des rencontres en direct). Il faut

recevoir les fichiers .gam .pos et .ply

S'assurer que les Opérateurs de Saisie mettent en ligne la boxscore, ou le faire

Ajouter les données pour compléter le “Wrap Up” (ajouter les info de cette rencontre):
Vérifier le nombre de W/L pour chaque équipe

Indiquer le nombre de W/L/S pour chaque lanceur

Vérifier que les informations des feuilles de score (jeux et données) et les informations du fichier sont
exactement les mémes, en utilisant la composite box.

A LA FIN DE CHAQUE JOURNEE DE COMPETITION:
o Réaliser le bulletin journalier au format papier et en .pdf . Distribuer (et imprimer si besoin) ce

bulletin.
Mettre la version .pdf du bulletin sur le site de la compétition.
Mettre a jour le classement sur le site
Générer tous les fichiers HTML dans Games Reports et générer le conf/tour dans Season Reports.
Ces fichiers sont ensuite mis en ligne pour afficher les statistiques.
o Créerle nouveau dossier du jour et le mettre sur le serveur pour que les Opérateurs de Saisie

puissent le charger le lendemain.
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PENDANT LA COMPETITION
o Rester en contact pendant toute la compétition avec un membre de la Commission Scorage

o Rester en contact a tout moment avec les Opérateurs de Saisie et scoreurs du tournoi.

o Rester en contact avec le Comité d'Organisation et le Commissaire Technique a propos de tous les
points concernant le scorage et les statistiques.

o Vérifier toutes les feuilles de score en lien avec les regles de scorage, corriger si nécessaire aprés en
avoir discuté avec les scoreurs de la rencontre et s'assurer que toutes les feuilles sont closes.

APRES LA COMPETITION
o Compresser le dossier complet de la compétition en fichier .zip, le mettre sur le serveur et

I'envoyer par mail a scorer@baseballeurope.com.
o ajouter les fichiers Word des bulletins journaliers sur le serveur et envoyer toutes les feuilles de
score a |'adresse indiquée par la Commission Scorage.
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ANNEXE 2: CONTENU DU BULLETIN JOURNALIER
(vous recevrez le format a respecter par la Commission Scorage)

PREMIER BULLETIN
Couverture: Bandeau du site Internet—logo du tournoi —rectangle bleu avec ‘Bulletin 0’.

Indiguer la date sous la numérotation du bulletin.
Officiels: a copier depuis le site Internet
Rosters: a copier depuis le site Internet
Programme: a copier depuis le site Internet
Désignations Techniques : données par le Commissaire Technique:

Utiliser le format donné pour le bulletin journalier:

Premiere ligne: Rencontre — Horaires — Terrain - Poule — Recevant — Visiteur

Deuxieme ligne: Numéro de rencontre — heure en hh:mm - nom du terrain — poule - Nom de
I'équipe recevante (CODE DU PAYS) — drapeau des recevants — drapeau des visiteurs — Nom
des visiteurs (CODE DU PAYS)

Nom des officiels: Prénom et nom (CODE DU PAYS) ne pas utiliser les drapeaux

DEUXIEME BULLETIN et suivants (jusqu'au bulletin final)
Couverture: comme indiqué pour le 1¥" bulletin

Le bulletin de la journée des premiéres rencontres est intitulé ‘Bulletin 1’ et sera enregistré
comme 01.pdf
Programme: utiliser une copie du site Internet ou les résultats apparaissent
Classement: a copier depuis le site Internet et a mettre sur la méme page que le programme
Résumé de la rencontre: indiquer le résultat de la rencontre dans I'entéte sous le nom des équipes.

Insérer la line score et la composite box dans le bulletin journalier. Toutes les autres
informations sont sur le site Internet.
Désignations Techniques : comme indiqué pour le 1* bulletin

Décompte des lancers et repos 12U (seulement pour les compétitions 12U)

Les Leader summary et Team stats seront chargés sur le site Internet a partir de la 2°journée (pas pour les
compétitions 12U!). lls ne figurent pas dans le bulletin journalier.

Communiqué de la Commission Technique: sera utilisé uniquement en cas de communication officielle du

Commissaire Technique concernant les modifications du programme, les expulsions ou suspensions de
joueurs. Le Commissaire vous le donnera (il ne s'agit pas d'une décision/communication du Directeur du
Scorage). Ce message doit toujours étre signé du nom du Délégué de la compétition et "La Commission
Technique".
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BULLETIN FINAL
Couverture
Le bulletin final est intitulé ‘Bulletin Final’ et sera enregistré comme final.pdf
Classement final: classement — drapeau — nom de I'équipe (la taille de caractére varie en fonction

du classement) — code du pays
Récompenses individuelles: Drapeau — Nom du joueur en gras — nom de son équipe (pas en gras) —

code du pays -
indiguer la moyenne
(pas de récompenses individuelles dans les compétitions 12U)
Officiels: a copier depuis le site Internet
Rosters: identiques au bulletin 0 = a copier depuis le site Internet
Equipes — Programme - Classement: a copier depuis le site Internet

Résumés des rencontres (par ordre de numéro) pour toutes les rencontres.

Insérer ici pour toutes les rencontres, le résultat, la line score, ainsi que la composite box.

Mettre les noms des équipes en gras dans la composite box.

La premiére ligne sous la composite box indique le nom des arbitres.

Compléter les noms, pour lire: NOM DE FAMILLE Prénom (CODE DU PAYS).

Ajouter le nom des scoreurs juste en dessous (2e ligne).

Sur la 3e ligne, indiquer le Commissaire Technique

Toutes les autres informations utiles du Game Notes (effacer le numéro de la rencontre).
Statistiques des équipes
Statistiques individuelles (pas pour les compétitions 1U2): utiliser le document ‘Player leaders’

Décompte des lancers et repos 12U (seulement pour les compétitions 12U) — compléter le tableau

Liste des abréviations

Les regles de compétitions CEB indiquent que : La détermination des récompenses [..] doit étre basée sur
les statistiques a un moment ou toutes les équipes ont joué le méme nombre de rencontres. Pour les
tournois joués en double round robin (round robin, quart, demi et finale ou round robin et 2° round robin +
finale), toutes les rencontres jouées pendant le round robin seront prises en compte pour les statistiques

finales.

Cela signifie que dans le bulletin journalier, les statistiques seront publiées jusqu'au moment ou toutes les
équipes ont joué le méme nombre de rencontres. Ceci s'applique aussi bien au bulletin journalier qu'au site
Internet. La plupart du temps, il y aura seulement une finale apres ces rencontres. Publier dans le bulletin
les statistiques de cette rencontre mais ne pas générer les nouvelles statistiques des équipes.

EXCEPTIONS

- Bulletin des tournois de relégation: uniguement les rosters/résumés des rencontres /pas de récompenses
- Bulletin des 12U pas de récompenses individuelles, pas de leaders summary

- Pour toutes les compétitions jeunes (sauf les 12U) et toutes les Coupes, il y aura une récompense pour le
meilleur lanceur de la compétition et pas pour le lanceur avec la meilleure ERA.

En cas de doute sur le contenu d'un bulletin, contacter la Commission Scorage par mail
scorer@baseballeurope.com. Et se rappeler que, tant qu'un bulletin est sous format Word, il est possible
de le modifier et de mettre en ligne la version corrigée.
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SYSTEME A 2 SCOREURS:
Scoreur Principal + Opérateur de Saisie

| | SCOREUR PRINCIPAL OPERATEUR DE SAISIE
Demande les lineup au CT et prépare Vérifie la connexion Internet. Prépare le
Avant la les feuilles de score. Utilise les rosters | game set-up, saisie les lineup et prépare la
rencontre officiels de la compétition. diffusion de la rencontre.
Si besoin, élabore et distribue le bulletin
d'avant match.
Score la rencontre sur les feuilles Saisie tous les jeux appelés par le Scoreur
officielles en appliquant les notations Principal (référence : Manuel OS).
CEB.
Prend toutes les décisions concernant | Principal responsable du pitch count: appelle
les jugements : coup sir/erreur, RBI, chaque lancer.
Pendant la PB/WP, crédits statistiques... (*)
rencontre Communique avec le commentateur Communique avec le Directeur du Scorage
et avec la personne en charge du (s'il n'est pas dans la cabine de scorage) par
tableau d'affichage. Skype. Garde la connexion Skype ouverte
pendant toute la rencontre.
Principal responsable pour les Participe a la surveillance des changements.
changements. (se concentre sur le (se concentre sur les champs extérieurs).
lanceur, receveur et champs
intérieurs).
Complete les feuilles intégralement. Fait le wrap up, charge le fichier de la
rencontre sur le serveur, met a jour le site
Internet et transmet la rencontre au
Alafindela Directeur du Scorage.
rencontre Vérifie les totaux avec les données de | Vérifie toutes les données de la composite
(dans cet ordre) | la composite box sur I'ordinateur. box avec celles des feuilles de score.
En cas de différences, vérifie les En cas de différences, corrige la saisie,
feuilles et corrige. charge la nouvelle version du fichier sur le
serveur et la transmet au Directeur du
Scorage.
Conserve les feuilles de score et line Garde l'ordinateur de la CEB avec lui jusqu'a
up ensemble et les donne au Directeur | la rencontre suivante.
du Scorage.

* C'est au Directeur du Scorage de décider si I'Opérateur de Saisie est responsable des jugements; dans ce

cas le scoreur papier n'agira pas comme un Scoreur Principal.

51




CEB Commission Scorage

SYSTEME A 3 SCOREURS:
Scoreur Principal + Scoreur Assistant + Opérateur de Saisie

‘ SCOREUR PRNCIPAL SCOREUR ASSISTANT OPERATEUR DE SAISIE
Demande les lineup au CT Prépare les feuilles de Vérifie la connexion Internet.
Avant la et prépare les feuilles de pitch count. Prépare le game set-up, saisie les
rencontre score. Utilise les rosters lineup et prépare la diffusion de la
officiels de la compétition rencontre.
Si besoin, élabore et distribue le
bulletin d'avant match.
Score la rencontre sur les Score la rencontre sur les Saisie tous les jeux appelés par le
feuilles officielles en feuilles de pitch count en Scoreur Principal (référence :
appliquant les notations appliquant les notations Manuel OS).
CEB. CEB.
Prend toutes les décisions Principal responsable du Saisie les lancers appelés par le
concernant les jugements : | pitch count: appelle Scoreur Assistant.
Pendant la | coup sdr/erreur, RBI, chaque lancer.
rencontre PB/WP, crédits
statistiques...(*)
Communique avec le Communique avec le Directeur du
commentateur et avec la Scorage (s'il n'est pas dans la
personne en charge du cabine de scorage) par Skype.
tableau d'affichage. Garde la connexion Skype ouverte
pendant toute la rencontre.
Principal responsable pour | Participe a la surveillance Participe a la surveillance des
les changements. (se des changements. (se changements. (se concentre sur le
concentre sur le lanceur, concentre sur l'arrét- lere, 2e base et champ droit).
receveur et champ centre). | court, 3e base et champ
gauche).
Entre les manches, vérifie | Entre les manches, vérifie le
le compte de lancers avec | compte de lancers avec le Scoreur
I'Opérateur de Saisie. Assistant. Utilise la fenétre des
lancers pour la vérification.
Compléte les feuilles Compléte intégralement Fait le wrap up, charge le fichier de
intégralement. les feuilles de pitch count la rencontre sur le serveur, met a
et établit le total de jour le site Internet et transmet la
lancers pour chaque rencontre au Directeur du Scorage.
lanceur.

A la fin de la | Vérifie les totaux avec les Vérifie le nombre de Vérifie toutes les données de la
rencontre données de la composite lancers avec les données composite box avec celles des
(dans cet box sur I'ordinateur. de la composite box sur feuilles de score.

ordre) En cas de différences, I'ordinateur. En cas de En cas de différences, corrige la

vérifie les feuilles et
corrige.

différence, identifie la
raison.

saisie, charge la nouvelle version du
fichier sur le serveur et la transmet
au Directeur du Scorage.

Conserve les feuilles de
score, de pitch count et
line up ensemble et les
donne au Directeur du

Scorage.

Garde l'ordinateur de la CEB avec
lui jusqu'a la rencontre suivante.

* C'est au Directeur du Scorage de décider si I'Opérateur de Saisie ou le Scoreur Assistant est responsable
des jugements; dans ce cas le scoreur qui remplit les feuilles officielles n'agira pas comme un Scoreur

Principal.
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